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iTe damos la bienvenida al Manual de usuario de Polyphone! Para descubrir rGpidamente qué son
los soundfonts y como editarlos con Polyphone, puedes empezar por los tutoriales o ver videos en
YouTube & (gracias especialmente a los usuarios de Polyphone por sus (tiles videos). Y si quieres
conocer todas las funciones del programa, simplemente sigue leyendo.

Si necesitas mds ayuda, o si la lectura de estas pdginas te desanima, puedes encontrar asistencia en
el foro I,

PANTALLA DE INICIO

La primera pantalla de Polyphone se compone bésicamente de 3 partes:

e una parte izquierdao, que contiene un historial de los archivos y directorios abiertos, asi como
accesos directos;

e una parte derechao, dedicada al repositorio de soundfonts;

* una zona superior, que contiene pestanas y un menu.
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MNew Open P Open Online
I soundfont h soundfont AW iccory {:} repository
History Daily soundfonts
A /home/davy/Orgue/soundfonts/sole.sf2 Otamatone

& Kingstogg

fhome/davy/Orgue/soundfonts/chamades.sf2

4/15/26 9:50 AM

4M16/26 317 AM

Strat Marshall

& Unknown author

Pac-Attack Instrument set Soundfont

4/14/26 9:07 AM & Hotenabout

b o o s’ -
[ el m

Documentation .‘ Forum ¢g Settings Q

y EP

fhome/davy/Orgue/soundfonts/grandorgue.sf2

4/15/26 8:49 AM

/home/davy/Orgue/soundfonts

\I

Pantalla de inicio de Polyphone
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PARTE IZQUIERDA

Abrir un soundfont

Hay varias formas de abrir un soundfont:

* un clic en Abrir soundfont abre un explorador de archivos en el que se pueden seleccionar los
archivos con extension .sf2, .sf3, .sfArk, .sfz u .organ (los distintos formatos se describen aqui
). Se pueden seleccionar varios archivos a la vez;

 un clic en Nuevo soundfont abre un soundfont vacio, en el que hay que hacerlo todo desde
cero;

 un clic en Abrir directorio abre el explorador de soundfonts, que analiza un directorio
completo y permite abrir el archivo deseado;

« un doble clic en un soundfont del historial lo vuelve a abrir (los elementos seleccionados
también se pueden abrir con y quitar del historial con BfF));

e un archivo o un directorio arrastrado y soltado sobre la zona del historial se abre.

Cuando se abre un soundfont, aparece una nueva pestafa con un editor de soundfonts en su
interior.

Accesos directos

En la parte inferior de la parte izquierda hay tres botones:
« Documentacién: abre un navegador web para leer la documentacion 2 de Polyphone;

* Foro: abre un navegador web con la direccién del foro [Z de Polyphone;
« Preferencias: abre las preferencias del programa en una nueva pestana (también accesibles

con [&i+)).

PARTE DERECHA

Repositorio en Linea

Un clic en el boton Repositorio en linea abre una pestafia que muestra el contenido del repositorio
de soundfonts en linea.

Soundfonts diarios

Cada dia se muestran aqui 5 soundfonts elegidos al azar, para animar a descubrir nuevos
soundfonts. Un doble clic en uno de ellos abre una nueva pestaniia con la descripcion del soundfont
correspondiente. Un clic en el nombre de un autor o en un atributo de un soundfont abre el
repositorio en linea con el filtro correspondiente.
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Busqueda

Aqui se puede escribir una palabra clave para buscar soundfonts concretos en el repositorio en lineg;
los resultados se muestran en la pestana dedicada.

ZONA SUPERIOR

Pestafas

Las pestanas dan acceso rapido a:

e la pantalla de inicio (primera pestafa, siempre abierta),
el editor de un soundfont abierto,

« el explorador de soundfonts (uno por directorio abierto),
e las preferencias del programa,

el repositorio en lineq,

la descripcion de un soundfont del repositorio en linea.

Se puede navegar entre las pestaniias con atajos de teclado:
S+HIEE o [ +ZEERENT para i a la pestaia siguiente, sin contar la pestafia de la pantalla
de inicio,
S +EAE+IETE o @i+ FEEENE para ir a la pestania anterior, sin contar la pestafa de la

antalla de inicio,
h+ y [@51+E3E para ir a la primera y a la Gltima pestania, sin contar la pestana de la

antalla de inicio,
+\W| para cerrar la pestana actual,

45 parair a la pantalla de inicio.

El atajo [&i{+ pone el foco en el campo de busqueda de la pestafia actual: el campo de blsqueda
de la pantalla de inicio, el del repositorio en lineg, la barra de busqueda del arbol en un editor de
soundfonts o el campo de blUsqueda del explorador de soundfonts.

Mend

El mend, situado en la esquina superior derecha, contiene funciones generales y se describe aqui.
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EDITOR DE SOUNDFONTS

Cuando se crea un soundfont o se abre uno existente, aparece una nueva pestana con un editor de
soundfonts.

Polyphone Soundfont Editor X

a ﬁ positif *

N hositif
Samples “ | & Mezzo B 29/07/2011 00:06:31
Instruments =« | | Product Soundfont version
| | 2.01
Presets “ Copyright ROM name and version
| | - (version 0.00)
- Sound engine
omments E-mu 10K1
Editing software
Polyphone
s Samples Details % Instruments Details J7 Presets Details
Number Number Number
Samples | 16 bits ~ | | Parameters 1432 (= 65536) Parameters 3 (=65536)
Modulators 1 Modulators 0

Search... /home/davy/Bureau/positif.sf2 (13.66 MB)

Editor de soundfonts

Un editor de soundfonts se compone de:

un drbol a laizquierda, que representa la arquitectura del soundfont;

 una barra de herramientas en la parte superior (en azul en la imagen);

e una zona principal que puede contener una pdgina de edicion oun resumen de
configuracion, segun lo que esté seleccionado en el arbo,

e una barra en la parte inferior de la zona principal, cuyo contenido depende de la seleccidn:

o para la informacion general, el nombre y el tamafio del archivo,

o para una muestra o un instrumento, los instrumentos o los conjuntos en los que se
utiliza (un clic en uno de ellos lo selecciona en el arbol), y un botén para activar o
desactivar la edicion estéreo (ver la opcién Edicién estéreo en las preferencias),

° para un conjunto, sus nidmeros de banco y de conjunto,

o para un resumen de configuracién, el nUmero de elementos mostrados.
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ArBOL

El arbol es el primer elemento del editor en el que debes fijarte. Representa la arquitectura del
soundfont abierto y controla la parte derecha del programa cuando seleccionas uno o varios
elementos.

El drbol se muestra siempre con la misma estructuro, ofrece un mend contextual y dispone de
funciones de arrastrar y soltar, copiar [ pegary busqueda.

ESTRUCTURA

La estructura del arbol se compone de 4 encabezados y del contenido de los encabezados Muestras,

Instrumentos y Conjuntos.

‘ Samples v ‘

K_dulc.4 041-FL
K_dulc.4 041-FR
M_ranqu.16 041-F1L
M_ranqu.16 041-F1R

Instruments - ‘

w: Dulciane 8' v
K_dulc.4 041-FL
K_dulc.4 041-FR

¥ Ranquette 16’ -
M_ranqu.16 041-F1L
M_ranqu.16 041-FI1R

Presets v

/7 000:002 Dulciane 8 =
W Dulciane 8'

J1 000:019 Ranquette 16"
%' Ranquette 16'

Search...

Arbol: estructura
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Encabezado «General»

Un clic en el encabezado General abre el editor de la informacion general.

Seccidn «Muestras»

Esta seccion enumera todas las muestras contenidas en el soundfont, que son la materia prima
sobre la que se construyen todos los instrumentos. Seleccionar una o varias muestras lleva al editor
de muestras. Un clic en el encabezado Muestras muestra el resumen de configuracion de todas las
muestras.

Seccidon «Instrumentos»

Esta seccion enumera todos los instrumentos contenidos en el soundfont; un instrumento es un
elemento intermedio compuesto de muestras y utilizado por los conjuntos. Los instrumentos
contienen enlaces a muestras llamados «divisiones», que se muestran en forma de lista debajo de
cada instrumento. Seleccionar un instrumento o una de sus divisiones lleva al editor de
instrumentos. Un clic en el encabezado Instrumentos muestra el resumen de configuracion de
todos los instrumentos.

Seccion «Conjunfos»

Esta seccion enumera todos los conjuntos contenidos en el soundfont; un conjunto es un elemento
final, compuesto de instrumentos, al que se puede acceder desde fuera del soundfont. Los conjuntos
contienen enlaces a instrumentos llamados «divisiones», que se muestran en forma de lista debajo
de cada conjunto. Seleccionar un conjunto o una de sus divisiones muestra el editor de conjuntos. Un
clic en el encabezado Conjuntos muestra el resumen de configuracion de todos los conjuntos.

MENU CONTEXTUAL

Un clic derecho sobre un elemento muestra un menu con las siguientes acciones:

Enlazar a...
Enlaza las muestras seleccionadas a un instrumento, o los instrumentos seleccionados a un
conjunto. El destino se elige en una lista que se puede filtrar. Cuando se enlazan muestras con
notas raiz distintas a un instrumento vacio, sus rangos de notas se definen automdticamente
(como con la herramienta Posicionamiento automatico de muestras).

Reemplazar potr...
Reemplaza una muestra por otra muestra en una divisidon de instrumento, o un instrumento
por otro instrumento en una divisiébn de conjunto. La configuracién de la division se conserva.

Copiar
Copia los elementos seleccionados; también accesible con [&i]+&.

Pegar
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)
Pega los elementos copiados previamente; también accesible con +

Duplicar
Duplica los elementos seleccionados, que pueden ser muestras, instrumentos, conjuntos o
divisiones. También accesible con +

Eliminar
Elimina los elementos seleccionados; también accesible con . No se puede eliminar una
muestra utilizada por un instrumento ni un instrumento utilizado por un conjunto.

Silenciar

Para hacer pruebas, se puede silenciar una divisidon dentro de un instrumento o de un
conjunto. Esta opcién también se encuentra en el menud contextual del

Reproducir siempre
A diferencia de la funcién «Silenciar», se pueden afadir uno o varios instrumentos o conjuntos
durante la reproduccion. Asi es posible encontrar un buen equilibrio entre distintos
instrumentos o conjuntos que suenan juntos.

Restaurar reproduccion
Anula los efectos de «Silenciar» y «<Reproducir siempre» en todo el soundfont.

Renombrar o renombrar en lote

Renombra los elementos seleccionados; también accesible con |§Z. Renombrar una divisidon
renombra la muestra o el instrumento al que estd enlazada. Cuando hay varios elementos
seleccionados, un cuadro de didlogo propone distintas opciones:

o reemplazar el nombre actual con el nombre de la nota como sufijo (solo para las
muestras y las divisiones de instrumento),

o reemplazar el nombre actual con el nombre de la nota y velocidad como sufijo (solo
para las divisiones de instrumento),

o reemplazar el nombre actual con un sufijo numérico ascendente,

o reemplazar caracteres,

o insertar texto en una posicién especifica,

o eliminar un intervalo de caracteres.
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General

Samples -

CG_G#3(L)
CG_G#3(R)
SteinwayD p C5(L)
SteinwayD p C5(R)

Instruments v

> Steiny

Bind to...

Ste
Ste Replace by...
i Yama
Presel Copy Ctrl+C
71 ooo:0f  Paste ctrisv
J7 000:0 Duplicate Cerl+D
Delete Del
Mute
Always play
Restore playback
Rename... F2

Arbol: menua contextual

ARRASTRAR Y SOLTAR

La operacion de «arrastrar y soltar» en el arbol permite hacer asociaciones o copias rapidas. Antes de
arrastrar y soltar, hay que seleccionar elementos. Puede ser un Unico elemento o una seleccién
multiple, posible con las teclas @14 y Elalii.

El resultado de arrastrar y soltar depende entonces del tipo de elementos arrastrados y del tipo de
elemento de destino.

Muestra - instrumento
Asociaciéon de la muestra al instrumento, creacién de una divisién de instrumento.
Muestra - encabezado Instrumentos
Creacién de un instrumento que contiene todas las muestras arrastradas, o creacién de un
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instrumento por cada muestra arrastrada.

Instrumento - conjunto
Asociacién del instrumento al conjunto, creacién de una divisidén de conjunto.

Instrumento - instrumento
Copia de todas las divisiones del instrumento de origen en el instrumento de destino (puede
ser el mismo instrumento).

Division de instrumento - instrumento o division de instrumento
Copia de las divisiones seleccionadas del instrumento de origen en el instrumento de destino
(puede ser el mismo instrumento).

Instrumento - encabezado Conjuntos
Creacién de un conjunto que contiene todos los instrumentos arrastrados, o creacion de un
conjunto por cada instrumento arrastrado.

Conjunto - conjunto
Copia de todas las divisiones del conjunto de origen en el conjunto de destino (puede ser el
mismo conjunto).

Division de conjunto - conjunto o division de conjunto
Copia de las divisiones seleccionadas del conjunto de origen en el conjunto de destino
(puede ser el mismo conjunto).

Archivo de audio (desde el explorador de archivos del ordenador) - arbol
Importacién del archivo como una nueva muestra, si su formato es compatible (ver el editor
de muestras).

CorIAR / PEGAR

Todo lo que es posible con arrastrar y soltar, como se ha visto antes, también es posible con copiar /
pegar, accesible desde el menu contextual o con los atajos &1+ y &+,

También se puede copiar [ pegar entre soundfonts distintos. Es posible copiar un elemento en un
primer soundfont y pegarlo en un segundo soundfont. Se admite la seleccién mdltiple.

Muestras seleccionadas
Copia de las muestras.
Instrumentos seleccionados
Copia de los instrumentos, incluidas todas las muestras enlazadas.
Conjuntos seleccionados
Copia de los conjuntos, incluidos todos los instrumentos y muestras enlazados.

Al copiar elementos entre soundfonts distintos, si ya existe un elemento con el mismo nombre, se
ofrecen varias opciones:

* ignorar la operacién, en cuyo caso se cancela la copia del elemento con el mismo nombre;

e reemplazar el elemento existente, en cuyo caso el elemento existente se sobrescribe con el
elemento copiado;

¢ duplicar el elemento, en cuyo caso el elemento se copia junto al elemento existente con otro
nombre.

BUsSQUEDA

Para facilitar la basqueda de elementos en el arbol, hay una barra de basqueda para filtrarlos (el
atajo [&{{+[j pone el foco en ella).
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dulc l X

Arbol: barra de busqueda

Cuando se escribe un texto en la barra de busqueda, se muestran los elementos que lo contienen.
Ademads:

¢ si el texto estd incluido en el nombre de una muestra, se muestran los instrumentos que usan
la muestra y los conjuntos que usan esos instrumentos;

* si el texto estd incluido en el nombre de un instrumento, se muestran las muestras que usa el
instrumento y los conjuntos que usan el instrumento;

* si el texto estd incluido en el nombre de un conjunto, se muestran los instrumentos que usa el
conjunto y las muestras que usan esos instrumentos.

Un clic en la cruz situada a la derecha del campo editable anula el filtro.
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BARRA DE HERRAMIENTAS

La barra de herramientas, situada en la parte superior del editor, contiene iconos para:

¢ las funciones de edicion habituales,
e cambiar la vista en los editores,

e mostrar la grabadorg,

e mostrar el teclado virtual.

Barra de herramientas

FUNCIONES DE EDICION

Los elementos de la parte izquierda de la barra de herramientas sirven para las funciones de edicion
habituales:

v Agregar una muestra

Anade nuevas muestras al soundfont. Se muestra un cuadro de didlogo para seleccionar
archivos de audio (se pueden importar archivos .wav, .flac, .mp3, .ogg, .aif, .qiff, .aifc y .snd),
y se pueden seleccionar varios archivos a la vez.

<+ Agregar un instrumento

Crea un nuevo instrumento. Un cuadro de didlogo pide el nombre del instrumento vy, si hay

muestras seleccionadas en el drbol, propone enlazarlas al nuevo instrumento. En ese caso,

las muestras estéreo se colocan a la izquierda y a la derechaq, el bucle se activa si todas las

muestras tienen bucle y, cuando las muestras tienen notas raiz distintas, los rangos de notas

se definen automaticamente (ver la herramienta Posicionamiento automatico de muestras).
g Agregar un conjunto

Crea un nuevo conjunto. Un cuadro de didlogo pide el nombre del conjunto y, si hay

instrumentos seleccionados en el arbol, propone enlazarlos al nuevo conjunto. Se usan los
primeros nidmeros de banco y de conjunto disponibles.

& Caja de herramientas

Al hacer clic en este boton se muestra un mena con todas las herramientas disponibles para
los elementos seleccionados en el arbol.

0 Deshacer
Deshace la Gltima modificacién; también accesible con [&ii+.
Rehacer

Rehace la Gltima modificacién deshecha; también accesible con &+ o [E1]+EE+.
B Guardar

Guarda el soundfont; también accesible con [&i+5.
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CAMBIAR DE VISTA

En la parte derecha de la barra de herramientas pueden aparecer algunos iconos segun el editor
que se muestre:

e al editar un instrumento, se puede cambiar entre la == vista de tabla  ++ editor de rangos
I

yel /M editor de envolventes

e al editar un conjunto, se puede cambiar entre la =2 vista de tabla y el * editor de rangos,
* en los demds casos no se muestra nada.

GRABADORA

. . U .
Al hacer clic en el icono ¥, se abre una ventana con la grabadora, que puede grabar la salida de
Polyphone en un archivo .wav. El tiempo transcurrido se muestra en la ventana.

Recorder X

P - F - Fi
o ALY - L - L

Grabadora

El boton izquierdo puede tener dos estados:

Grabar
Inicia una nueva grabacion si la captura estd detenida. Un cuadro de didlogo pide el nombre
del archivo que contendrd la sefal de audio grabada.

Detener
Detiene la captura en curso. La captura también se detiene al cerrar la ventana.

El botén derecho también puede tener dos estados (solo accesible si la captura esté en marcha):
Pausa
Pone en pausa la captura en curso.

Reanudar
Reanuda la captura en curso.

TECLADO VIRTUAL

Al hacer clic en el icono I", se abre una ventana con el teclado virtual, pensado para probar
muestras, instrumentos y conjuntos. Esta ventana emite sefiales MIDI:

« note on / note off / aftertouch con el teclado de piano,
e otras sefiales MIDI si la parte de controladores MIDI estd desplegada.
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La nota, la velocidad y la postpulsacion (aftertouch) de la nota que se toca se muestran en la parte
inferior de la ventana, junto con una lista desplegable para elegir el tamano del teclado (5 octavas, 6
octavas, 88 teclas 0128 teclas).

Virtual keyboard x

i50ctaves = Key 55 Velocity 109 Aftertouch -

Teclado virtual

Teclado de piano

El teclado de piano emite sefiales que contienen nimeros de nota y de velocidad. Se puede controlar
de tres formas:

con el ratén
Se puede hacer clic con el ratén en la tecla deseada. La velocidad se define segln la posiciéon
vertical del clic. Tras un clic, los movimientos posteriores dentro de la misma tecla emiten
sefales de aftertouch.

con el teclado del ordenador
Las teclas utilizadas se definen en las preferencias.

con un teclado MIDI externo
La entrada MIDI se define en las preferencias. Si el teclado de piano estd visible, mostrard lo
que estds tocando.

Marcadores y colores

e Cuando se selecciona un instrumento o un conjunto, la zona que no cubren las divisiones
aparece en gris. Asi se puede visualizar la extensibn completa de un instrumento o de un
conjunto.

* Cuando se selecciona una divisidon de un instrumento o de un conjunto, su rango se muestra
de la misma forma. Ademds, su nota raiz se identifica con un marcador naranja.

e Cuando se selecciona una tecla en el teclado, aparece en azul (o en el color de seleccion
elegido en las preferencias del programa). Ademds, el rango de la divisiéon correspondiente
aparece en azul claro. Esto solo se aplica a nivel de instrumento.

« El do central (nota 60) se identifica con un marcador negro.

Atajos Gtiles

Ctrigk
Este atajo pone el foco en el teclado virtual en cualgquier momento (el teclado se muestra si
estaba oculto). Esto permite, por ejemplo mientras se edita una tabla, usar el teclado del
ordenador para tocar en lugar de editar una celda. Un efecto de resplandor en el teclado
virtual confirma que el foco esté en él.

Ctrl ICEH 2PNCHILS
Estos atajos cambian las octavas que se tocan con el teclado del ordenador. Tras usﬁﬂ,
se pueden tocar las octavas mds graves. Las octavas mds agudas se alcanzan con +il.

=/
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La flecha derecha o izquierda toca la altura inmediatamente superior o inferior a la Gltima
tecla tocada, con la misma velocidad. Combinada con la tecla se saltan 6 teclas en
lugardel.

<]

D

- -
-
ilE

>

La flecha arriba o abajo toca la misma altura que la Ultima tecla tocada, pero con una
velocidad mayor o menor. Combinada con la tecla Elity, la velocidad cambia en 10 en lugar
del.

Controladores MIDI

Al hacer clic en la flecha de la esquina inferior derecha, se puede mostrar u ocultar la zona de
controladores MIDI. Si trabajas con moduladores, es recomendable usar estas funciones para probar
tu soundfont.

Virtual keyboard X

Pitchwheel s s | CC-001 Modulatio ~ | | CC-010 Pan positii ~ | | CC-011 Expressior * || CC-064 Hold pedz ~
64

Sensitivity - @ -
se o Q) Q) Q) Q
64 127

Pressure
off

(] (—— 0
: 5 octaves = Key 74 Velocity 111 Aftertouch - -

Teclado virtual con controladores MIDI

Esta zona se compone de distintos botones:

Rueda de tono
La rueda de tono aumenta o disminuye la altura. Vuelve automaticamente a su posicion
original 0.

Sensibilidad
La sensibilidad define el rango de modificacién de la rueda de tono, en semitonos. Por defecto
es 2 (un tono entero).

Presion
La presidén es la cantidad de presién ejercida sobre el teclado. Se puede comparar con el
aftertouch, pero mientras que el aftertouch es propio de cada tecla, la presién es una sefal
global para todas las teclas.

Potenciometros
Hay 3 potenciémetros para cambiar valores de controladores MIDI. Para cada potencidometro
se puede indicar un nimero de controlador y luego su valor.

LED de encendido [ apagado
Este LED sirve para poner el valor de un controlador MIDI a 0 o a 127 (til, por ejemplo, para el
pedal de resonancia). Es como un potenciémetro, pero con solo dos valores posibles.

Todos estos elementos se pueden sincronizar con un teclado MIDI conectado al ordenador si la
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entrada MIDI estd bien configurada en las preferencias. Se admiten valores relativos de
controladores MIDI para manejar los potencidémetros.
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PAGINAS DE EDICION

Cuando se abre un soundfont, el arbol se llena con el contenido del soundfont. Los editores aparecen
a la derecha del arbol cuando se seleccionan elementos:

* al seleccionar el encabezado General se muestra el editor de la informacion general,
¢ al seleccionar una o varias muestras se muestra el editor de muestras,
¢ al seleccionar instrumentos o divisiones de instrumento se muestra el editor de

instrumentos,
* al seleccionar conjuntos o divisiones de conjunto se muestra el editor de conjuntos.

*positif X

Polyphone Soundfont Editor x

H&O

Samples -

K_dulc.4 041-FL
K_dulc.4 041-FR
M_ranqu.16 091-G5L
M_ranqu.16 091-G5R

Instruments -

# Dulciane 8' v
K_dulc.4 041-FL
K_dulc.4 041-FR

# Ranquette 16’ v
M_ranqu.16 091-G5L
M_ranqu.16 091-G5R

Presets v

J1 000:002 Dulciane 8' +
% Dulciane 8'

J1 000:019 Ranquette 16" +
% Ranquette 16'

itif
- Mezzo  §@§ 29/07/2011 00:06:31
Product
| | Soundfont version
Copyright 201
| | ROM name and version
Comments - (version 0.00)
Sound engine
E-mu 10K1
Editing software
Polyphone
s Samples Details % Instruments Details JJ Presets Details
Number 4 Number 2! Number 2
Samples |16 bits ~ | | Parameters 46 (< 65536) Parameters 3 (=65536)
Modulators 2 Modulators 0

|Search...

fhome/davy/Bureau/positif.sf2 (13.66 MB)

Paginas de edicién
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INFORMACION GENERAL

La pagina de edicidn de la informacién general se muestra cuando se selecciona el encabezado
General en el arbol. Esta pdgina se compone de tres tipos de elementos:

e campos editables,
e informacion general no editable,
e estadisticas sobre el soundfont.

Samples -
. e
am Mezzo g Tuesday, December 14, 2021
Instruments -
Product
Presets - |
) Soundfont version
Copyright 2.01
| | ROM name and version
Comments - (version 0.00)
Sound engine
EMUB000
Editing software
Polyphone
Ny samples Details ol Instruments Details IJ Presets Details
Count 556 Count B Count 7
Bit depth | 16 bits * |  Parameters 4381 (= 65536) Parameters 16 (= 65536)
Compression | no * | Modulators o Modulators 7

fhome/davy/Orgue/chamades.sf2 (359,83 MB)

Pagina de informacién general

CAMPOS EDITABLES

La pagina de edicién de la informacién general ofrece campos para modificar los siguientes
atributos:

Titulo
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Es el nombre interno del soundfont, que no tiene por qué coincidir con el nombre del archivo.

Autor
Corresponde al nombre del autor del soundfont.

Fecha
Fecha de creacién del archivo (un calendario ayuda a elegirla).

Producto
Producto para el que estd disefiado el soundfont.

Copyright
Mencién que se debe rellenar si el archivo estd sujeto a derechos de autor.

Comentarios
Informacién no incluida en ninguna de las categorias anteriores (el texto puede contener
cualquier cardcter UTF-8).

Profundidad de bits
Indica si las muestras se almacenan con una resolucion de 16 o de 24 bits (en este Gltimo
caso, la compresion no esté permitida). Ten en cuenta que algunos sintetizadores pueden no
admitir muestras de 24 bits.

Compresion
Activa la compresion de las muestras (en ese caso, la profundidad de bits se fija en 16 bits). Si
esta opcién estd activada, se muestra un botén de compresion en el editor de muestras. La
compresidn es una funcion que ofrece el formato sf3y puede que no todos los sintetizadores
la admitan. Activar o desactivar esta opcidn determina el formato del archivo al guardar, y
Polyphone cambia la extension del archivo .sf2 [ .sf3 si es necesario.

INFORMACION GENERAL

La pagina de edicidn de la informacién general ofrece la siguiente informacién no editable:

Formato SoundFont
Version del formato sf2 que usa el archivo.
Nombre y version de la ROM
Nombre y version de una ROM de muestras, si se usa.
Motor de sonido
Nombre de un motor de sonido.
Software de edicion
Software de edicion utilizado para crear el soundfont.

Estos datos se muestran en una informacién emergente cuando el ratén pasa sobre el icono de
informacion, al final de la linea que muestra el autor y la fecha.

Nombre y tamafio del archivo

Ruta y nombre del archivo, y su tamaro en disco, que se muestran en la parte inferior de la
ventana (el tamario es el del archivo tal como se guardé por Gltima vez).

EsTADISTICAS

Se hace un recuento de:

e el niUmero de muestras y de muestras sin usar,

e el nUmero de instrumentos y de instrumentos sin usar,

e el nimero de conjuntos,

e el nimero de pardmetros y de moduladores editados en los instrumentos,
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* el nUmero de pardmetros y de moduladores editados en los conjuntos.

El boton Detalles junto a las muestras, los instrumentos y los conjuntos muestra el resumen de
configuracion correspondiente.

Las muestras y los instrumentos sin usar se pueden eliminar fadcilmente con la herramienta « Borrar
elementos sin uson.

Nota: no se debe superar el nimero de 65536 pardmetros en los instrumentos y los conjuntos.
Algunos sintetizadores podrian no ser capaces de leerlos todos.

22 /175



P} DOCUMENTACION DE POLYPHONE 20 0f207¢

EDITOR DE MUESTRAS

Al hacer clic en una o varias muestras en el arbol, aparece la pdgina de edicién de las muestras.
Esta pagina se divide en varias partes:

e un grafico que representa la muestra,
e una zona de informacion,

e un andlisis de las frecuencias,

e un ecualizador,

* un reproductor de muestras.

ﬁ Chamades X -I

AN D& IDCIE
General 7 ]
|

samples -

N\; D-Chamade 8 026L

D-Chamade 8 026R
D-Chamade 8 027L
D-Chamade 8 027R
D-Chamade 8 028L
D-Chamade 8 028R
D-Chamade 8 030L
D-Chamade & 030R
D-Chamade 8 032L
D-Chamade 8 032R
D-Chamade 8 033L
D-Chamade 8 033R
D-Chamade & 034L 1 L

D-Chamade 8 034R Information Tuning Equalizer (15 dB)
D-Chamade 8 035L

D-Chamade 8035R | | Size 454732-9,474s -0 -

D-Chamade 8037L | | |o0p 171224 |2|[173823 |2/ +=
D-Chamade 8 037R

D-Chamade 8 038L Sample rate | 48000 - ” - I| ” ” : I| : ” : m I| : ” - I|
D-Chamade 8 038R = - - -
D-ChamadegozoL | | YPe left e 32 64 125250500 1k 2k 4k 8k 16k
D-Chamade 8 039R Link D-Chamade 8 026R - 26(D) -/ -10 -l € preview v

D-Chamade 8 04

Sample linked to instrument: Chamade 16’

Pagina de la muestra

EL GrRAFICO

Zoom y desptazamien’ro

23 /175



P} DOCUMENTACION DE POLYPHONE 20 0f207¢

El grafico permite visualizar la forma de onda. Se puede hacer zoom vertical u horizontal
manteniendo pulsado el botén derecho del ratén y arrastrando:

arrastrar hacia la derecha amplia el eje horizontal,
arrastrar hacia la izquierda reduce el eje horizontal,
arrastrar hacia arriba amplia el eje vertical,
arrastrar hacia abajo reduce el eje vertical.

Mantener pulsado el botdn izquierdo del ratdn permite desplazar el gréfico horizontalmente, si se ha
ampliado el eje horizontal. La rueda del ratdén también desplaza el gréfico horizontalmente.

Posiciones del bucle y de la reproduccién

Una barra vertical verde indica la posicién de inicio del bucle (se cambia con un clic izquierdo en el
grafico) y una barra roja indica la posicién de fin del bucle (se cambia con un clic derecho en el
grdfico). A cada barra vertical se asocia una linea de puntos que representa una porcién de la onda,
atil para visualizar la superposicioén del principio y del final del bucle.

Durante la reproduccion, una barra vertical blanca recorre el gréfico e indica la posicidon de
reproduccion en tiempo real.

Cortar la muestra

Manteniendo pulsada la tecla [}, se puede definir una zona que cortar:

* al pulsar el botén izquierdo del ratén se define el inicio de la zona,
e al soltarlo se define el final de la zona.

Una vez definida la zona, un cuadro de didlogo pide confirmacidn antes de cortar la muestra. La

respuesta Siy crear otra muestra corta la muestra y ademds crea una nueva muestra a partir de la
parte eliminada.
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Warning X

Are you sure to cut the sample from 83777 to 854777

| @ No @Yes
on rIEyueEicres qu
273568 - 5.699s ‘ J key 53, correction 40 (estimation) ‘ I -
e | P [ p——— || kq.? .ﬂlLErE E 1_0' -

Cortar la muestra

Colores del gréﬂco

Los colores del grafico se pueden modificar en las preferencias del programai.

SEccION «INFORMACION

La seccién Informacion permite ver —y, en la mayoria de los casos, editar— la siguiente informacion:

Tamarno
Se muestran el nUmero de valores y la duracién correspondiente en segundos.

Bucle
Aqui se pueden modificar los puntos de inicio y de fin del bucle. Un botdn ajusta las posiciones
de inicio y de fin para que el bucle abarque toda la muestra.

Afinacion
Permite ajustar la nota raiz de una muestra y su correccién en centésimas para que el sonido
quede afinado en el temperamento igual. Un botdn ajusta la nota raiz y la correccidon para
que los valores coincidan con la frecuencia estimada.

Frecuencia de muestreo
Cualquier modificacién provoca un remuestreo para que la altura del sonido no se altere.

Canal
Permite elegir el tipo entre mono, izquierda, derecha o enlace. Si el tipo es izquierda, derecha
o enlace, se puede anular el estéreo seleccionando mono. Cuando mono estd seleccionado,
para volver a un estado estéreo hay que seleccionar una muestra enlazada.

Enlace
Seleccion de la muestra que se enlaza para que el sonido sea estéreo. Si se selecciona una
muestra, su tipo pasard a enlace (este tipo se puede cambiar luego a izquierda o derecha).

Sila compresion estd activada para el soundfont ( formato sf3), se muestra un botén de
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compresién para las muestras que adn no estdn comprimidas. Al comprimir, se pide en un cuadro de
didlogo elegir la calidad de compresién (Alta, Media o Baja). La compresion puede alterar el bucle
de una muestra.

Nota: la descompresion se hace automaticamente al editar la muestra (aplicor un filtro, recortar,
amplificar, etc.).

Sample compression

Quality of the compression:

() High (good sound quality but larger file size)
@ Medium

) Low (poor sound quality but smaller file size)

Seleccién de la calidad de compresién

Cualquier cambio en una muestra estéreo se puede aplicar a la muestra enlazada si la opcidn
Edicion estéreo estd marcada en las preferencias (o con el botén situado en la esquina inferior
derecha de la ventana). Mediante una seleccién madltiple en el arbol, se pueden editar varias

muestras a la vez.

ANALISIS DE FRECUENCIAS

El andlisis de frecuencias incluye una transformada de Fourier (gréfico que muestra la intensidad de
las frecuencias contenidas en la sefal).

K_dulc.4 041-FR

key 53, correction 40 (estimation|
He 72 40

0,8

0,6

Intensity

o
FY

o
[¥]

6 Lud“l Ll

0 2000 4000 6000 8000 10000 12000 14000 16000 18000
Frequency (Hz)

Grdafico de Fourier
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A la derecha se muestra la lista de los picos dominantes con la siguiente informacion:

relacién entre la intensidad del pico y la intensidad del pico méximo,
frecuencia,

nota correspondiente mds cercana,

correccién (distancia a la nota correspondiente mds cercana).

A partir de estos datos se hace una estimacién de la altura del sonido. Esta estimacion se puede usar
para la afinacion.

Un clic derecho en el grafico abre un mend contextual que permite:

 exportar el grafico a una imagen .png,
e mostrar la lista de todos los picos y un botdn para exportar esa lista a un archivo .csv.

Show peak frequencies... x
Sample Peak Intensity Frequency Key Correction
1 1 184 384 Hz 54 6
rl 0.26137 554.497Hz 73 0
3 0.177638 180.346 Hz 54 44
F_bourdonrp 4 0.155903 188.421Hz 54 -32
B 054L 5 0.0834036 176.308BHz 53 -17
6 0.0822446 192459 Hz 55 32
7 0.054803 172,271 Hz 53 23
8 0.0544476 196.496Hz 55 -4
1 1 261.098 Hz 60 3
F_bourdon rp 2 0.0864793 783.294Hz 79 2
E_{}E-{}L 3 0.070302 1567.93Hz 91 0
4 0.070047 269.173Hz 60 -49
5 0.0581711 248 985Hz 59 -14
Export Close

Mostrar picos de frecuencia

EcuaLizADOR

El ecualizador permite aumentar o reducir algunas frecuencias, de -15 a 15 dB. Se puede escuchar el
efecto con la opcién vista previa activada y luego aplicarlo definitivamente pulsando el botén
Aplicar. Al pulsar Restablecer, todos los deslizadores vuelven a 0 dB (pero no se elimina un efecto ya
aplicado al sonido: para ello, usa el botéon Deshacer de la barra de herramientas).

Cualquier cambio en una muestra estéreo se puede aplicar automaticamente a la muestra enlazada
si la opcidén estd marcada en las preferencias.
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REPRODUCTOR

El reproductor reproduce el sonido. Durante la reproduccién, un cursor blanco recorre el grafico para
indicar la posicién de reproduccion. Las opciones de reproduccion son:

Bucle
Reproduce el sonido en bucle si el principio y el final del bucle estan definidos.

Estéreo
Reproduce la muestra en estéreo, con su muestra enlazada. Si también se pide el bucle, se
usan los dos bucles respectivos (pueden ser distintos).

Seno
Se anade al sonido una sefial de calibracién sinusoidal, que permite afinar una muestra con
una precision de una centésima de semitono. Primero hay que indicar la nota raiz. En ese
punto, se pueden oir batimientos si la frecuencia del seno difiere ligeramente de la frecuencia
fundamental del sonido. Solo queda ajustar con precision la correccion para que los
batimientos sean lo mds lentos posible, de modo que la muestra quede lo mejor afinada
posible. Consulta el tutorial « Como preparar una muestra» para mas informacion.

Un deslizador ajusta el volumen de la reproduccion (este volumen no se guarda en el soundfont).
Si hay una reproduccidn en curso al pasar de una muestra a otra mediante el drbol, se reinicia

automdaticamente. Ademds, pulsar la tecla Egleles inicia o detiene la reproduccion si el foco estd en el
arbol.
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EDITOR DE INSTRUMENTOS

Al hacer clic en uno o varios instrumentos en el arbol, aparece la pagina de edicion de los
instrumentos.

Esta pagina consta de varias partes:

la tablg,

el editor de rangos, cuando se pulsa el botéon Rangos de la barra de herramientas,

el editor de envolventes, cuando se pulsa el botén Envolventes de la barra de herramientas,
la secciébn de moduladores.

Polyphone Soundfont Editor x

“ positif % : —_—
ey e Mo

K_dulc40 K dulcd40 K. dulcd40 K dulcd4?® K dulc4?® K. dulc40 | K_dulc40 | K_dulc40 =

Global
General 41-FL 41-FR 43-GL 43-GR 50-DL 50-DR 50-DL 50-DR
Key range 36-45 36-45 46-55 46-55 56 56 57 57
Sa mp les - Velocity range
|| Attenuation (dB) 39.3 39.3 41.2 41.2 347 347 347 347
Instruments - Pan [-50;50] 50.0 -50.0 50.0 -50.0 50.0 -50.0 50.0 -50.0;
Loop playback D
® Dulciane8' ~ R
K _dul.41-FL Sample root key 41 41 43 43 50 50 50 50

K_dul..41-FR Root key ! ! 55 55 62 62 62 62

K_dul..43-GL Tuning (semi-tones) |
K_dul..43-GR Tuning (cents)
K_dul..50-DL
K_dul..50-DR
K_dul.50-DL Filter, cutoff (Hz)

K_dul...50-DR Filter, resonance (dB)
K_dul..50-DL Vol env delay (s)

Scale tuning

E:gz:gg: BE Vol env attack (s) '
K_dul..50-DR ‘-:'nl anw hald <) ..
K_dul..50-DL

K_dul.50-DR 4 1modulator: Tuning (semi-tones)

Search... Instrument linked to preset: Dulciane 8'

Pagina del instrumento

Si solo hay un instrumento seleccionado, la pagina permite editar los pardmetros globales del
instrumento y los parédmetros de todas sus divisiones.

Si hay varios instrumentos seleccionados, se pueden editar los pardmetros globales de cada uno de
ellos.

29 /175



P} DOCUMENTACION DE POLYPHONE 201012036

Polyphone Soundfont Editor X

-~ positif %

Dulciane 8  Ranquette r
General i 16"
Key range
Samples a | |Velocityrange
Attenuation (dB)
Instruments w | |Pan[-50;50]
% Dulciane &' T e ] 0
% Ranquette 16 a BENTE
Tuning (semi-tones) | 4

Presets “ | |uning cents)

Scale tuning

Filter, cutoff (Hz)

Filter, resonance (dB)

Vol env delay (s)

Vol env attack (s)

Vol env hold (s)

Vol env decay (s)

Vol env sustain (dB)

Pagina del instrumento con varios instrumentos seleccionados

TABLA

Presentacion

La tabla ofrece una vista de conjunto y permite editar la configuracién de un instrumento. Un cambio
de un pardmetro en la division Global se aplica a todas las divisiones, salvo a aquellas en las que el
mismo pardmetro ya estd especificado (sustitucion local).

Las filas escritas en cursiva (Nota raiz de la muestra, Longitud de la muestra y Bucle) no se pueden
editar: solo recuerdan, a titulo informativo, las propiedades de la muestra enlazada a cada division.

Los pardmetros editables son:

Rango de notas
Rango de notas en el que se oird la muestra.

Rango de velocidad
Rango de velocidad en el que se oird la muestra. Se pueden definir sonidos distintos para una
misma nota, con rangos de velocidad distintos, para distinguir diferentes matices de una
tecla de piano, por ejemplo.

Atenuacioén (dB)
Atenuacion en decibelios aplicada a la muestra.
Nota: el formato sf2 no permite que este valor sea negativo a nivel de instrumento, por lo que
no es posible amplificar.

Paneo

30/175



]
Balance aplicado al sonido, para oirlo a la izquierda o a la derecha en estéreo.

Reproduccion en bucle

D

== indica un sonido reproducido sin bucle. indica un sonido que se repite

continuamente. ~ - sirve para disparar la reproduccién de una muestra al soltar una tecla.
La envolvente de volumen se sigue usando para definir el volumen, y se aflade un ataque

corto (0,2 ms) para suavizar el inicio de la muestra en el release. Dz indica un sonido que se
repite mientras la tecla estd pulsada y que luego sigue reproduciendo el resto de la muestra.
Nota: el modo de reproduccion «release» NO estd documentado en el formato sf2, por lo que
otros reproductores, como FluidSynth, pueden decidir no implementarlo. La otra forma de
obtener este comportamiento es duplicar cada muestra con una muestra que contenga un
bucle silencioso corto seguido del sonido que debe emitirse en el release. La muestra anadida
se leerd con el parédmetro de reproduccién «bucle activado + release». Consulta el tutorial « ».

Nota raiz
Permite cambiar la nota raiz normal de una muestra por una nota distinta de la que se usa
habitualmente. Por ejemplo, si una muestra tiene la nota raiz 50 y se reproduce en el rango de
notas [49 — 51], se transportard inicialmente -1, 0 y +1 semitono en las notas 49, 50 y 51
respectivamente. Si luego se sustituye la nota raiz por 51 a nivel de instrumento, la misma
muestra se transportard inicialmente -2, -1y 0 semitonos en las notas 49, 50 y 51
respectivamente.

Afinacién (semitonos y centésimas)
Ajusta la afinacion en semitonos y en centésimas de semitono. Este transporte se suma al
transporte inicial ligado a la nota disparada (por ejempilo, el transporte inicial de una muestra
con nota raiz 60 serd de +2 semitonos si la tecla pulsada en el teclado es la 62).

Afinacién (escala)
Este pardmetro modifica el intervalo entre dos notas consecutivas y, por tanto, afecta al
transporte inicial ligado a la nota disparada. Un valor de 100 representa la escala del
temperamento igual: se usan 100 centésimas de semitono para transportar una muestra de
una nota a la siguiente. Un valor de 0 desactiva este transporte inicial, lo que significa que la
muestra sonard igual en todas las teclas del teclado.

Filtro
Aplica un filtro paso bajo, indicando la frecuencia de corte y la resonancia.

Envolvente de volumen
Cambia la envolvente de volumen y, opcionalmente, cOmo varia segun la nota.

Modulacién
Define una modulacién (envolvente, retraso, frecuencia, variaciones segunla nota) y su
efecto sobre el tono, el filtro y el volumen.

Vibrato
Define un vibrato (retraso, frecuencia) y su efecto sobre el tono.

Clase exclusiva
Este pardmetro permite definir una o varias clases exclusivas, asignando a un conjunto de
divisiones de una clase el mismo valor de pardmetro distinto de 0. Cuando se define una
clase exclusiva, cualquier nota disparada desde una de las divisiones de la clase exclusiva
termina todos los demds sonidos de la misma clase. El alcance de una clase exclusiva es el
conjunto en el que se define la clase (un sonido disparado en un instrumento terminara el
sonido de otro instrumento si los dos instrumentos estdn en el mismo conjunto). Este efecto se
puede usar en instrumentos de percusién como un platillo. Basicamente, tocar una nota
termina automaticamente otra del mismo grupo.

Coro y reverberacion
Indica la intensidad de los efectos de coro y de reverberacion. Los efectos se configuran en
las del programa.

Nota y velocidad fijas
Fuerza el valor de la nota y de la velocidad en toda la extension de la divisién.
Desfases
Cambia las posiciones de inicio y de fin de un sonido durante la reproduccién, asi como el
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inicio y el fin del bucle. La unidad de un desfase son las muestras (nGmero de valores).

Facilidades de edicién en la tabla

Para facilitar y agilizar la edicién en la tabla, se han implementado las siguientes funciones:

* se puede usar la rueda del ratén para cambiar un valor (antes la celda debe estar en modo
de edicion),

« se puede usar un teclado MIDI externo (o el teclado virtual) para definir la nota raiz, el rango
de notas y el rango de velocidad (antes la celda debe estar en modo de edicién),

¢ una seleccion Mmdaltiple seguida de la edicion de la Ultima celda edita todas las celdas a la vez,

e las teclas B y borrcm el contenido de todas las celdas seleccionadas,

* |as divisiones estéreo se pueden editar a la vez si la opcidn estd activada en las preferencias
del programa,

* los nombres de las notas pueden ser numéricos o textuales (con C3, C4 o C5 como do
central), segun la opcién elegida en las preferencias,

. %auede copiar / e%or | cortar un conjunto de celdas (no necesariamente contiguas) con

+)4.

+8 / EE+l/

iNo te olvides de las herramientas disponibles! En particular, la herramienta que permite una
configuracion basada en notas.

Posibilidad de silenciar divisiones

Para hacer pruebas, en las tablas se puede silenciar una divisidn o silenciar todas las divisiones
menos una. Las opciones estdn accesibles con un clic derecho en el encabezado de una division, y
también en el mend contextual del arbol.

Gl I i Koto A2 Koto E3 o= Kaoto G3 i Koto G5
0-61 mute i)
activate solo

16.0 unmute all

0.4 0.4 0.4 0.4
- - - -

&0 50 60 &0
%] 73 rri 101

Silenciar divisiones en una tabla

EDITOR DE RANGOS

El editor de rangos permite organizar las muestras de forma rdpida y grafica segln sus rangos de
notas y de velocidad. Este grafico también pone de manifiesto problemas de configuracion, como
zonas sin muestras o superposiciones no deseadas.
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Polyphone Soundfont Editor X

Ee Ao

G |_ I -+ K_dulc.4 041-FL
enera -+ K_dulc.4 041-FR

a positif %

Key range: 36 - 45

| Samples - ‘ 1o Velocity range: 0 - 127
100

| Instruments A ‘ 90

o> Dulciane 8' - g0

Ay K_dulc.4 041-FR 70
K_dulc.4 043-GL
K_dulc.4 043-GR 60
K_dulc.4 050-DL 50
K_dulc.4 050-DR
K_dulc.4 050-DL 40
K_dulc.4 050-DR
K_dulc.4 050-DL 30
K_dulc.4 050-DR o0
K_dulc.4 050-DL
K_dulc.4 050-DR 10
K_dUlC-4 050-DL 12 24 b ]
K_dulc.4 050-DR |~ ¢ 0

Search... Instrument linked to preset: Dulciane &'

Editor de rangos

-

Cada muestra se representa con un rectdngulo semitransparente, de modo que se puede identificar
la superposicion de varios elementos.

Seleccion de rech(]nguLos

Un simple clic izquierdo en un rectdngulo lo selecciona y anula todas las demds selecciones. Si hay
varios rectdngulos superpuestos, los clics sucesivos cambian la seleccion bajo el cursor del ratén. Un
doble clic en un rectangulo abre la muestra correspondiente (o el instrumento correspondiente en el
editor de conjuntos).

Se puede hacer una seleccidon mdltiple:
* manteniendo pulsada la tecla [@i{ y haciendo clic en los distintos rectdngulos para
seleccionarlos uno a uno,

» usando la tecla lii: se seleccionan todos los rectdngulos entre el primer rectdngulo pulsado
y el siguiente.

Modificar los rectanqulos

Tras seleccionar uno o varios rectadngulos, con el botdn izquierdo se puede:

* cambiar el tamafo, agarrando uno de los bordes de un rectangulo;
e cambiar la posicién, apuntando al centro de un rectangulo.
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Si hay varios rectdngulos seleccionados, todos los cambios se hacen a la vez. La tecla cancela un
cambio en curso.

DespLazamienJro y 200m

Mantener pulsado el clic derecho permite cambiar el zoom alrededor del punto seleccionado.

Mantener pulsado el clic izquierdo permite desplazar el grdfico si el punto inicial no esté sobre un
rectangulo.

Un clic con el botén central toca una nota: la nota la da la posicion horizontal del ratén y la velocidad,
su posicién vertical.

EDITOR DE ENVOLVENTES

El editor de envolventes ofrece una vista gréfica de los 8 pardmetros que definen la envolvente de
volumen y de los 8 parédmetros que definen la envolvente de modulacién. Es, por tanto, una
herramienta para entender mejor el efecto de cada uno de estos pardmetros.

Polyphone Soundfont Editor x

a ﬁ *positif X

N E&ID

General

Samples -
Instruments -
% Dulciane 8' b

K_dulc.4 041-FL
K_dulc.4 041-FR
K_dulc.4 043-GR
K_dulc.4 050-DL
K_dulc.4 050-DR
K_dulc.4 050-DL
K_dulc.4 050-DR
K_dulc.4 050-DL | ¢ »
K_dulc.4 050-DR

e e, B

B Volume envelope B Modulation envelope
K_dulc.4 050-DL
K_dulc.4 050-DR Delay |0,001s |2 ) Attack 0,001s |2 9 Hold | 0,001s |2 %) Key=+Hold 0 =)
K_dulc.4 050-DL Sustain |0,0dB  |2| D Release |0,750s |2| D  Decay |0,001s || O Key> Decay |0 =D

K_dulc.4 050-DR '~
Search... Instrument linked to preset: Dulciane 8'

Editor de envolventes

Los botones situados encima del grdfico seleccionan alternativamente la envolvente de volumen
(mostrada en verde) o la envolvente de modulacién (mostrada en rojo) para editarla. Mientras se
edita la envolvente de modulacién, la envolvente de volumen se muestra con una linea fina.
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La parte izquierda del grdfico representa la evolucién de la envolvente cuando se pulsa una tecla. En
esta representacién intervienen 7 de los 8 pardmetros:

Retraso
Duracidon durante la que la envolvente se mantiene en 0 justo después de pulsar una tecla. En
la mayoria de los casos queremos oir el sonido inmediatamente después de pulsar las teclas,
por lo que este pardmetro se deja a cero. Sin embargo, el retraso resulta Gtil, por ejemplo,
para crear sonidos de pad mds ricos construidos con varias capas. Supongamos que
queremos introducir una segunda capa de sonido 0,5 segundos después de pulsar la tecla:
basta con escribir «0.5» en este campo. Un retraso no aplaza la reproduccion del sonido, sino
que silencia el audio. Si el retraso es de 0,5 segundos, empezaremos a oir la muestra tal como
suena tras 0,5 segundos de reproduccion, ya que los primeros 0,5 segundos se han
reproducido en silencio.

Ataque
Duracion, tras el retraso, durante la que la envolvente crece de 0 al valor méximo. Por
ejemplo, un sonido de cuerda frotada como el de un violin tiene un ataque bastante largo,
mientras que el de una cuerda pulsada como la de una guitarra es muy corto. Incluso cuando
queremos un ataque lo mds corto posible, es aconsejable indicar al menos un valor de 0.007;
de lo contrario, se podria oir un «clic» al pulsar una tecla.

Mantenimiento
Duracion, tras el ataque, durante la que la envolvente mantiene su valor méximo.

Decaimiento
Duracién, tras el mantenimiento, durante la que la envolvente pasa progresivamente del
valor méximo al valor indicado por el sostenido. Cuando no se indica ninguna reduccion en el
sostenido (0 dB, el valor por defecto), el volumen durante el decaimiento se mantiene al
maximo, sea cual sea el valor indicado.

Sostenido
Valor, tras el decaimiento, que se mantiene mientras no se suelte la tecla pulsada. Al igual
que la atenuacion, el valor de sostenido es una reduccién expresada en decibelios. Si
queremos reducir el volumen a la mitad tras el tiempo de decaimiento, hay que indicar un
valor de 6 dB. Se puede indicar el nimero «144» si queremos silenciar el sonido por completo.

Nota -» Mantenimiento
Variacién de la duracién del mantenimiento segun la nota (ver mas abajo).

Nota - Decaimiento
Variacién de la duracién del decaimiento segin la nota (ver mas abaijo).

Un valor positivo en Nota - XXX reduce progresivamente la duracidon de XXX hacia los agudos,
mientras que un valor negativo hace lo contrario. Por ejempilo:

« el valor 100 divide por dos la duracién de XXX por cada octava por encima del do central (60)
y la duplica por cada octava por debajo del do central,

« el valor -100 duplica la duracién de XXX por cada octava por encima del do central (60) y la
divide por dos por cada octava por debajo del do central.

Estos pardmetros pueden ser Utiles para disefiar una guitarra o un piano con el pedal de resonancia
pisado: cuanto mds grave es la nota, mds tiempo dura hasta que deja de oirse.

La parte derecha representa la evolucién de la envolvente cuando se suelta una tecla. En esta
representacion solo interviene la duracion de la liberacién. La envolvente vuelve progresivamente a 0
durante esta duracién. Los sonidos de violines o de pads de sintetizador tienen un tiempo de
liberacién relativamente largo, mientras que el de otros sonidos, como los de érgano, es muy corto.
En la practica, incluso para tiempos de liberacion cortos, es aconsejable indicar una duracion de al
menos 0,2 segundos, porque un tiempo de liberacién demasiado corto no resulta agradable ni
notur;nl (aunque también depende de lo que tengamos en mente para el instrumento que queremos
crear).
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Cuando solo hay una divisién de un instrumento seleccionada en el arbol, la muestra sonora
correspondiente se muestra de fondo. Asi se puede visualizar mejor la evolucién de la envolvente con
respecto a la muestra reproducida.

MODULADORES

La seccidn inferior de la pagina de edicién de los instrumentos estd destinada a crear moduladores,
de forma global para un instrumento o para una divisidn concreta. Cuando tocas un instrumento, un
modulador escucha una o dos sefales MIDI y modifica uno de los pardmetros de la tabla segun la
regla matematica configurada. La salida de un modulador también se puede usar como entrada de
otro modulador (esta funcién aparecioé en la version 2.04 del formato sf2 y puede que algunos
sintetizadores no la admitan).

Global E_dulc40 K _dulc4® K _dulcd4d  K_dulcd4® K _dulcd®  K_dulcd4O | K_dulc4Q | K_dulc4Q =

41-FL 41-FR 43-GL 43-GR 50-DL 50-DR 50-DL 50-DR
Key range 36-45 36-45 46-55 46-55 56 56 57 57
Yelocity range
Attenuation (dB) 39.3 39.2 41.2 41.2 4.7 347 4.7 4.7
Pan [-50;50] 50.0 -50.0 50.0 -50.0 50.0 -50.0 50.0 -50.0
Loop playback E
Sample root key 41 41 43 43 50 50 50 50
Root key 53 53 55 55 62 62 62 62
Tuning (semi-tones) | 4

-

+ Modulator |F":'l'1'r pressure ~ |_| ke ~ : |:H no operation  ~ HTuning (semi- ~ ‘
B #cc.om6Gener - — + - g 5o
s

B | Modulator |CC"':'1? Gener ~ |—| e ~ x 1200 |:H no operation - |—|Volenv releas - ‘
- #  |cc-on2fffect v —F - — Multply from: 05

Editor de moduladores

Los botones de la izquierda sirven para:

e expandir / contraer la zona de moduladores,
e anadir / eliminar un modulador,
« copiar [ pegar / duplicar uno o varios moduladores.

Cuando se anade un modulador, el borde de la celda correspondiente de la tabla se vuelve mas
grueso (ver la afinacién en la columna Global mads arriba).

Los moduladores de una divisién (o de la division global) solo se muestran si hay una Gnica division
seleccionada. Cuando la seccién estd contraida, un resumen indica el nUmero de moduladores y los
pardmetros que modifican. Al seleccionar celdas en la tabla se seleccionan los moduladores que
actlan sobre los par@metros correspondientes, y viceversa.
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]
Cada modulador se compone de los siguientes elementos, de izquierda a derecha:

Fuentes
La primera fuente es una sefial MIDI: la velocidad o la nota tocada, la presién polifénica, la
presién de canal, la rueda de tono, la sensibilidad de la rueda de tono o un controlador MIDI
(cc). También puede ser la salida de uno o varios moduladores (Enlace), los que tienen este
modulador como destino. La segunda fuente es opcional y modifica el efecto de la primera.

Curvas
Junto a cada fuente, un botdn da acceso a una cuadricula de curvas para elegir como se
convierte la sefal: lineal, cdncava, convexa o en escaldn, ascendente o descendente, unipolar
(de 0 al) o bipolar (de -1a).

Cantidad
Amplitud méxima de la modulacion.

Transformacion
ninguna operacién o valor absoluto (se usa el valor absoluto del resultado de la
modulacioén).

Destino
El parémetro que modifica el modulador, u otro modulador (Modulador). El texto bajo el
destino indica el rango de la modulacién: los valores que se suman al pardmetro (Sumar
desde .. Hasta) o los factores que se le aplican (Multiplicar desde .. Hasta).

Cuando un modulador es idéntico a otro situado mds arriba en la lista, se muestra la indicacién
sobrescrito por. A nivel de instrumento, la indicacion reemplaza mod. por defecto seriala un
modulador que reemplaza a uno de los del formato sf2, y desactiva mod.
por defecto indica que su cantidad es 0 (el modulador por defecto queda entonces desactivado).
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EDITOR DE CONJUNTOS

Al hacer clic en uno o varios conjuntos en el arbol, aparece la pdgina de edicion de los conjuntos. Un
conjunto es una combinacién de uno o varios instrumentos y es el elemento visible desde fuera de un

soundfont.

Aligual que en el editor de instrumentos, hay varias partes:

e la tablo,
e el editor de rangos, cuando se pulsa el botén Rangos de la barra de herramientas,
¢ la secciébn de moduladores.

Polyphone Soundfont Editor x

General

Samples

Instruments

Presets

-

/3 000:00..ane 8'
% Dulciane 8'

I} 000:01 te16' = [GIENCEUELGE:)]

# Ranquette 16"

-

Global

Rangquette
16'

Key range
Velocity range

Attenuation (dB)

Pan [-100;100]

Tuning (semi-tones)

Tuning {cents)

Scale tuning

Filter, cutoff (=)

Vol env delay (=)

Volenv attack (=)

Voleny hold (<)

Volenv decay (=)

Vol env sustain (dB)

Vol env release (x)

8.0

4 Nomodulators

Search...

| 8an [

I - -

Pagina del conjunto

Si solo hay un conjunto seleccionado, la pagina permite editar los pardmetros globales del conjunto y
los pardmetros de todas sus divisiones. Si hay varios conjuntos seleccionados, se pueden editar los
pardmetros globales de cada uno de ellos.

DIFERENCIAS CON LOS INSTRUMENTOS
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Los par@dmetros que se editan aqui se llaman relativos, a diferencia de los pardmetros de un
instrumento, que, salvo casos especiales, se llaman absolutos. Los valores de los pardmetros de un
conjunto se suman a los pardmetros de los instrumentos que lo componen o se multiplican por ellos.
Por eso, una atenuacién (o cualquier otro paré@metro) puede ser negativa a nivel de conjunto, lo que
no ocurre a nivel de instrumento. Algunos par@metros no se pueden editar a nivel de conjunto:

la reproduccidn en bucle,
la nota raiz,

la clase exclusiva,

la nota fijq,

la velocidad fija,

los cuatro desfases.

Un conjunto se identifica con un nidmero de conjunto y un nimero de banco; esta combinacion es
dnica y se puede ajustar debajo de la tabla. Cada banco contiene 128 conjuntos (numerados de 0 a
127).

El Gltimo banco (128) se usa normalmente para los kits de percusion.
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RESUMENES DE CONFIGURACION

Los resimenes de configuracién ofrecen una vista de conjunto de todos los elementos que contiene
un soundfont. Son accesibles desde los encabezados Muestras, Instrumentos y Conjuntos del arbol
y permiten visualizar los elementos correspondientes.

La informacién reunida en estas pdaginas puede servir de apoyo para revisar soundfonts grandes.
Cada elemento se muestra en una fila de una tabla. Un clic en el encabezado de una columna
ordena la tabla segln esa columna, y un doble clic en una fila abre el elemento correspondiente en

su pagina de edicion. Los valores que merecen atencidn se escriben en negrita, en amarillo
(advertencia) o en rojo (error).

MUESTRAS

Al hacer clic en el encabezado Muestras de un soundfont en el drbol, aparece el resumen de
configuracién de las muestras.

Polyphone Soundfont Editor x

a positif %

Total Loop Root . Sample Linke =
Samples ~ Used - 5 Correction

General P duration duration key type samp
cymbale I 03&L yes 5.250s 1.944s5 38 [+] Stereo left cymbale III
m cymbale Il 038R Yes 5.250s 2.148s 38 0 Stereo right cymbale I
cymbale 10410 yes 5.250s 2.808s 41 [+] Stereo left cymbale Il
Instruments & | |cymbale I 041R yes 5.250s 2.579s 41 0 Stereo right cymbale [l
cymbale 11 044L yes 5.250s 2.025s 44 [+] Stereo left cymbale 1l
Presets - cymbale Il 044R Yes 5.250s 19935 44 (4] Stereo right cymbale 111
cymbale 10501 yes 5.250s 1.998s 50 4] Stereo left cymbale Il
cymbale Il 050R yes 5.2505 2.053s 50 V] Stereo right cymbale 111
cymbale 11 053L yes 5.250s 2.097s 53 4] Stereo left cymbale Il
cymbale I 053R yes 5.250s 1.988s 53 (4] Stereo right cymbale 111
cymbale 111 0541 yes 5.250s 3.160s t4 (4] Stereo left cymbale |1l
cymbale Il 054R yes 5.250s 2.364s 54 (4] Stereo right cymbale Il
cymbale 110571 yes 5.250s 2.958s 57 (4] Stereo left cymbale Il
cymbale I 057R yes 5.250s 2.011s 57 (V] Stereo right cymbale 111
cymbale 11 060L yes 5.2505 1.783s 60 [+] Stereo left cymbale 1Ml
cymbale Il 060R yes 5.250s 1.855s 80 [v] Stereo right cymbale 1
cymbale 10631 yes 5.2505 1.767s 63 [+] Stereo left cymbale 111
cymbale 1 063R yes 5.250s 1.764s B3 (4] Stereo right cymbale [

cymbale 11 066L yes 5.250s5 2.2595 (133 V] Ste_reo left cymbale_ mj=
1 4

Search... 678 elements

Resumen de configuracién de las muestras

40 /175



P} DOCUMENTACION DE POLYPHONE 201012036

Para cada muestrg, las columnas son: Utilizado, Duracion total, Duracion del bucle, Nota raiz,
Correccion, Tipo de muestra, Muestra enlazada, Frecuencia de muestreo y Compresion. Esta pagina
permite, por ejemplo, hacer las siguientes comprobaciones:

¢ ¢Se usa la muestra?

¢ :Su duracioén total (y, en su caso, la duracién del bucle) es suficiente?

« :El bucle es correcto? (se resalta un bucle que puede producir un clic)

¢ :Se ha hecho la aofinacion?

« :Estd bien enlazada en estéreo? (las dos muestras de un par estéreo deben tener la misma
nota raiz)

» ¢La frecuencia de muestreo es lo bastante alta para una buena calidad de audio?

¢ ¢Se ha comprimido?

INSTRUMENTOS

Al hacer clic en el encabezado Instrumentos de un soundfont en el drbol, aparece el resumen de
configuracién de los instrumentos.

Polyphone Soundfont Editor x

a E positif %

Instruments ~ Used Sample number Parameter number Modulator number Max key range '~
General Bourdan & yes 112 450 0 3696
Chalumeau 4" YeS 106 608 o 36 - 96
Samples * | | cuairon 4 yes 147 723 0 36-108
Cromorne 8° yes 146 757 o 36-108
Cymbale I11 yes 50 205 0 36-108
Doublette 2 yes 145 822 0 36 - 108
Presets -~ Dulciane 8° yes 146 50 o 36-108
Flite 2 yes 44 251 ] 36-108
Flite a ch. 4' Yes 32 19 ] 36-108
Fourniture IV yes 146 514 0 36-108
Fugara 4 yes 122 612 o 36 -96
Larigot1'1/3 yes 146 991 ] 36-108
Mantre &' yes 146 B24 o 36-108
Masard 2" 2/3 yes 146 715 0 36-108
Prestant 4' yes 146 B17 o 36-108
Guintaton 16" Yes 122 612 0 36 - 96
Rangquette 158" yes 145 590 0o 36 - 108
Tierce 1' 3/5 yes 145 a55 0 36 - 108
Trompetie 8' yes 146 514 0 36-108

L‘Jnda maris 8" VES 146 758 (1] 36-108 - b

Search..

Resumen de configuracién de los instrumentos

Para cada instrumento, las columnas son: Utilizado, NGdmero de muestras, NGamero de parametros,
Ndmero de moduladores, Rango méaximo de notas, Rango maximo de velocidad, Atenuacion,
Reproduccion en bucle, Coro y Reverberacion. Esta pdgina permite, por ejemplo, hacer las siguientes
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comprobaciones:

e :Se usa el instrumento?

e ¢Son coherentes los niUmeros de muestras enlazadas, de pardmetros y de moduladores?
e ¢Son correctos los rangos de notas y de velocidad?

¢ :Se han atenuado bien las muestras?

* ¢Estd activada la reproduccion en bucle?

¢ :Se han olvidado los ajustes de coro y de reverberaciéon?

CONJUNTOS

Al hacer clic en el encabezado Conjuntos de un soundfont en el drbol, aparece el resumen de
configuracién de los conjuntos.

Polyphone Soundfont Editor x

a positif %

Presets = Bank-Preset Instrument number Parameter number Modulator number Max key ™
General Bourdon 8' 0-1 1 1 0 36-¢
Chalumeau 4 0-12 1 1 o 36-¢
Samples * | | clairon &' 0-18 1 0 0 0-1z
Cromaorne 8' 0-15 1 0 ¥ 0-12
Instruments | ~  |cymbaten 0-13 1 2 0 36- 1
Doublette 2' 0-5 1 0 0 0-12
m Dulciang &' 0-17 1 1 0 36-¢
Dulciane &' 0-2 1 0 0 0-1:
Fliite 2* 0-6 1 0 0 0-12
Fliite a ch. 4' 0-4 1 0 0 0-1:
Fourniture IV 0-7 1 1 o 36-10
Larigot 1'1/3 0-10 1 0 0 0-1:
Montre 8' 0-0 1 1 0 0-12
Nasard 2° 2/3 0-8 1 1 0 0-1:
Prestant 4' -3 1 0 ¥] 0-12
Quintaton 16 0-16 1 1 0 12-1
Ranquette 16' 0-19 1 1 0 0-12
Tierce 1' 3/5 0-9 1 0 0 0-1:
Trompette 8" 0-14 1 0 0 0-12

Unda maris & 0-11 1 0 0 0- '1:"

Search..

Resumen de configuraciéon de los conjuntos

Para cada conjunto, las columnas son: Banco - Conjunto, Niomero de instrumentos, NGamero de
parametros, Nimero de moduladores, Rango méaximo de notas, Rango méaximo de velocidad,
Atenuacion, Coro y Reverberacion. Esta pdgina permite, por ejemplo, hacer las siguientes
comprobaciones:

* ¢Se han rellenado bien los nimeros de banco y de conjunto?
e ;Son coherentes los nimeros de instrumentos enlazados, de parédmetros y de moduladores?
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* ¢Son correctos los rangos de notas y de velocidad?
* ¢Se han atenuado con precision los instrumentos?
« :Se han olvidado los ajustes de coro y de reverberacion (como desplazamientos)?
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HERRAMIENTAS

Una vez que entiendas como funcionan los soundfonts (a través de los distintos editores), lo
siguiente que deberias mirar son probablemente las herramientas. Todas estdn pensadas para
agilizar [ automatizar la edicién y evitar los errores o imprecisiones habituales que suele cometer una
persona.

Todas las herramientas estén disponibles en un mend que se muestra al hacer clic en el icono de la
caja de herramientas de la barra de herramientas. El contenido de este menl depende de la
seleccion en el arbol: primero del tipo de seleccién (como se describe mds abajo), pero también del
ndmero de elementos seleccionados. Algunas herramientas no pueden procesar varios elementos,
por lo que se ocultan cuando hay una seleccion mdiltiple. Las herramientas se ordenan por categoria
y luego por nombre, y un nombre seguido de puntos suspensivos (..) indica que se mostrara una
ventana para configurar la herramienta.

HERRAMIENTAS GLOBALES

Cuando el encabezado General estd seleccionado en el drbol, el mend de herramientas contiene las
herramientas globales.
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+° Remove unused elements

aln d L0

Samples
® Remove modulators /2011
Instruments
i= Export preset list... S
Presets il :
Copyright
Comments

s Samples
Number 678
Samples 16 bit

Search... [home/davy/Orgue/fpositif.s

Menu de herramientas con las herramientas globales

HERRAMIENTAS PARA MUESTRAS

Cuando hay una o varias muestras seleccionadas en el drbol, el mena de herramientas contiene las
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Analyze

‘ Sl lin. Show peak frequencies...

‘ Samples

B Wav export

Sample processing

cymbale I11 03
s cymbale 111 03
cymbale 111 04 3 Auto loop
cymbale [l 04

cymbale [l 04
cymbale 111 04 >~ External command...

cymbale lI1 05 {}} Filter frequencies...
cymbale Il 05

oj Change volume...

cymbale 1l 05 ¥ Remove blank at start =)
cymbale Il 05 J* Transpose... _‘ -
cymbale I11 05| . : b |
cymbale 111 0 2 Trim to end of loop i“:
cymbale 111 O5ELEEEEEIN S -
cymbale [l 05| @) Balance adjustement S
cymbale 11 06 , ,

cymbale 11 06| & Find a link S
cymbale 111 06 @ Unlink 11038
PR r== o o e T == i ] I

Search... Sample linked to instrument]

Menu de herramientas con las herramientas para muestras

HERRAMIENTAS PARA INSTRUMENTOS

Cuando hay uno o varios instrumentos (incluidas las divisiones) seleccionados en el drbol, el men
de herramientas contiene las herramientas para instrumentos.
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Samples

Instruments

* Bourdon 8'
> Chalumeau 4'
o Clairon 4'

¥ Cymbale lll
W Doublette 2'

o> Dulciane &'

o Fliite a ch. 4'
o> Fourniture IV
o Fugara 4'

> Montre 8'
> Nasard 2'2/3
o> Prestant 4'

Search...

o9 Change attenuations...

ik Detune...

% Key-based configuration...
M Naturalrelease...

¢ 2 Sample auto-positioning
(=) Sound spatialization...

¥ Transpose...

2 Override a default modulator...

® Remove modulators

b2 Create chords...
(B Division duplication...

Dg Mixture creation...

Menu de herramientas con las herramientas para instrumentos

HERRAMIENTAS PARA CONJUNTOS

Cuando hay uno o varios conjuntos (incluidas las divisiones) seleccionados en el arbol, el mena de

herramientas contiene las herramientas para conjuntos.
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Samples

o9 Change attenuations...

Instruments | # Key-based configuration...
(=) Sound spatialization...
Presets —ehiEs

PR GRIYES © Remove modulators
J3 000:001 Bourfs B AT

7 000:002 Dulc
7 000:003 Pres

(B Division duplication... r

/1 000:004 Fliteach.4' = —

71 000:005 Doublette 2' & | |Locmvatiacki)

[7 000:006 Fliite 2' a aiemiiiiy

7 000:007 Fourniture IV & Vol env decay (%)

I3 000:008 Nasard2'2/3 & | |\oteny sustain @8]

/1 000:009 Tierce 1'3/5 =

/1 000:010 Larigot1'1/3  a | |Lorsmvreleasel)

7 000:011Undamaris8 =« | | a Nomodulators
2 nnnots e . -

Search... m: 0

Menu de herramientas con las herramientas para conjuntos
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HERRAMIENTAS GLOBALES

Cuando el encabezado General estd seleccionado en el darbol, el mend de herramientas ofrece
herramientas ordenadas en 3 categorias:

e limpiar,
e moduladores,
e utilidad.

LiMPIAR

Borrar elementos sin uso

Se eliminan automaticamente todas las muestras que no usa ningdn instrumento y todos los
instrumentos que no usa ningldn conjunto. Un mensaje indica cudntos elementos se han eliminado.

MoDULADORES

Eliminar todos Los moduladores

Se eliminardn todos los moduladores presentes en todos los instrumentosy conjuntos.

UTILiDAD

Exportar la lista de conjuntos

Con esta herramienta, la lista de todos los conjuntos se escribe en forma de texto, con sus nimeros
de banco y de conjunto. Este texto puede tener formato csy, para integrarlo en una hoja de cdilculo, o
de tabla html, para integrarlo en un sitio web. Un botdn copia el texto en el portapapeles.
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Export preset list

(@ csv format 1 html table

S oo oo ooooo oo

Mantre 16
Violon 167
Frincipal &
Bourdon 16"
Saliciomal &
Octave &7
Octave 27

Flite & ch. &
Flitte: conique &'
Clairon &
Grand plein jeu V
A=

ol i = =+ R s S B S S I T S o

T e LY

-

Copy

Lista de conjuntos
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HERRAMIENTAS PARA MUESTRAS

Cuando hay una o varias muestras seleccionadas en el drbol, el mend de herramientas contiene
varias herramientas ordenadas en 5 categorias:

e procesamiento de audio,
e edicion rapida,
e archivos,

e bucle [ reproduccion,
e muestras estéreo.

Se pueden usar las herramientas en varias muestras a la vez (con una selecciéon maltiple).

PROCESAMIENTO DE AUDIO

Cambiar volumen

Puedes cambiar el volumen de la muestra de tres formas distintas:

« sumando una cierta cantidad de dB (positiva o negativa),

» multiplicando la sefial por un ndmero,

e normalizando la sefal para que su maximo represente un cierto porcentaje de la intensidad
maxima.

Change volume... x

(o) Add 7,00dB |3
) Multiply | =
) Normalize | =
Cancel | | Ok |

Herramienta de cambio de volumen

Comando externo

Esta herramienta permite usar un comando o un programa externo para editar una muestra. Ya no
hace falta exportar y volver a importar una muestra en Polyphone: todo se hace automaéaticamente.
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1. descarga un programa de ediciéon de archivos .wav, como Audacity o Sweep (Linux),

2. usa la herramienta Comando externo en una o varias muestras,

3. escribe la linea de comandos en el campo Comando para llamar al programa externo
(puede que tengas que leer la documentacién de ese programa); el argumento { wav} es
obligatorio, ya que se sustituye por la ruta del archivo exportado (por ejemplo sweep {wav} ),

4. edita las muestras con la herramienta externa,

5. guarda la versién modificada de los archivos wav con la herramienta externa y ciérrala,
6. las muestras se cargardn automdaticamente en el soundfont.

El botén situado a la derecha del campo ayuda a seleccionar un archivo ejecutable, y la lista
Historial recuerda los Gltimos comandos usados. Hay dos opciones disponibles:

Permitir la edicion estéreo
Cuando se procesa una muestra estéreo, se exporta con su muestra enlazada en un Unico
archivo estéreo, y las dos muestras se actualizan al volver a importar el archivo.

Reemplazar informacion de la muestra si es posible
El bucle, la nota raiz y la correccién guardados en el archivo devuelto por el programa externo
reemplazan los de la muestra. En caso contrario, se conserva la informacion existente.

External command... X
Command |sweep {wav} [ —3
History sweep {wav} v

v| Authorize stereo editing

Replace sample information if possible

Command examples:
"C:/Program Files (x86)/Audacity/audacity.exe" {wav}
sweep {wav}

Cancel Ok

Nota: durante el proceso, Polyphone exporta un archivo .wav y vuelve a importar ese mismo archivo
después de ejecutar el comando externo. Si el comando externo crea otros archivos o guarda el
resultado en otro archivo, esos archivos se ignorardn y Polyphone volverd a importar el archivo
exportado inicialmente, que probablemente no se habrd modificado.

Al usar esta herramienta, se muestra una ventana con las frecuencias contenidas en las muestras
seleccionadas. Entonces puedes usar el ratdon para dibujar una zona roja. Todo lo que esté en esa
zona se eliminard: esto significa que puedes reducir o eliminar manualmente algunas frecuencias.
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Filter frequencies... x

Mark with red color where you want to cut the frequencies:

2kHz 4kHz ©6kHz 8kHz| 10kHz 12k 14kHz 16kHz 18 kHz

Cancel Ok

Herramienta de filtrado de frecuencias

Nota: este filtro no es habitual, ya que corta las frecuencias de forma abrupta. Esta herramienta
puede ser Util para disefiar un filtro de tipo «brick-wall», pero en la mayoria de los casos
probablemente querrés usar el ecualizador.

Transportar

La herramienta pide un desplazamiento en semitonos y luego remuestrea el sonido para cambiar la
altura.

Transpose... x

Shift in semitones |12,DD ?|

| Cancel | Ok |

Herramienta de transporte

EpICION RAPIDA

Cargar un paréme’rro de los instrumentos

Los par@dmetros a nivel de instrumento pueden sustituir o desplazar los pardmetros definidos a nivel
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de muestra. Con esta herramienta, se pueden corregir o completar los pardmetros de las muestras
con lo que estd definido en los instrumentos que usan esas muestras:

 modificar la nota raiz de la muestra con la sustitucién definida a nivel de instrumento,
« desplazar la nota raiz de la muestra con el par@metro «Afinacién (semitonos),

« desplazar la correccién de tono de la muestra con el paré@metro «Afinaciéon (centésimas)»,
e definir el inicio y el fin del bucle de la muestra con los pardmetros de desfase del bucle.

mDarameterfrnm th - O x

(e Root key
() Tuning (semi-tones)
") Tuning (cents)

) Loop start / loop end

| Ok  cancel |

Herramienta para cargar un parédmetro de los instrumentos

DespLazar un pardme’rro

Esta herramienta permite editar a la vez, sumando un valor o multiplicando por un valor, uno de estos
pardmetros en todas las muestras seleccionadas:

e nota raiz,

e correccion,
inicio del bucle,
fin del bucle.

m shift a parameter _ O X

Parameter |Pitch correction (cents) - |

@aAdd o 2|

) Multiply | ‘

. ok | Cancel

Herramienta de edicion rapida

ARCHIVOS
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Expor*acién WAV

Tras seleccionar un directorio de destino, todas las muestras seleccionadas se exportardn como
archivos .wav.

BUCLE / REPRODUCCION

Bucle automatico

El programa busca en la muestra dos posiciones alejadas entre si y adecuadas para crear un bucle.
Si es necesario, se copia un breve fragmento de sonido con un fundido cruzado para que la
transicién en el punto de union sea lo mds suave posible. Con una muestra estéreo, se crea el mismo
bucle en los dos lados.

Si falla, aparece un mensaje de advertencia que indica que no se ha podido encontrar ningldn bucle
(probablemente la muestra es demasiado corta o demasiado turbulenta).

Atencion: esta herramienta modifica la muestra original. Las modificaciones se pueden deshacer
con la funcién « deshacer», pero si el archivo se guarda y se cierra Polyphone, no hay forma de volver
atrds.

Nota: por defecto, el bucle estd desactivado en un instrumento. Para oirlo, hay que seleccionar D
en la fila del parémetro Reproduccion en bucle, en la columna Global o en las columnas de las

notas individuales de la tabla D, activa, = |o desactiva. D qctiva el bucle y la muestra se
reproduce hasta el final después de soltar la tecla.

Bucle de fundido cruzado

La herramienta de fundido cruzado puede verse como la versidn manual de la herramienta de bucle
automatico. Primero hay que colocar el inicio y el fin del bucle en el grafico alrededor de una zona
estable. Después, esta herramienta crea un bucle a partir de esas posiciones aplicando un fundido
cruzado cuya duracién (en milisegundos) se puede configurar. Todo es, por tanto, configurable, pero
hay que tener cuidado al buscar el inicio y el fin del bucle:

* en las dos posiciones, los arménicos del sonido deben coincidir para no oir un efecto de disco
de vinilo rayado durante la transicién,

* las fases de los distintos armdnicos también deben coincidir para no oir una cancelacién de
frecuencias durante el fundido cruzado, que altera mucho el timbre de un instrumento,

* en la medida de lo posible, el fin del bucle debe estar lejos del inicio para evitar un sonido
demasiado sintético.

Un truco es centrarse en las posiciones en las que la onda cruza el eje x (valor 0).
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m] Crossfadeloop _ O X
Crossfade duration | 100 ms -
Ok Cancel

Se elimina cualquier zona vacia antes del comienzo de la muestra, lo que reduce el tiempo hasta que
se oye el sonido. Con una muestra estéreo, se elimina la misma longitud en los dos lados.

Nota: esta herramienta se puede aplicar automéaticamente cada vez que se importa una muestra; la
opcidn estd en las del programa.

Si hay un bucle definido para la muestra seleccionada, el programa corta el sonido después del final
del bucle (dejando un pequefio margen al final).

Nota: esta herramienta se puede aplicar automdaticamente cada vez que se importa una muestra,
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segln las preferencias del programa.

MUESTRAS ESTEREO

Ajuste de balance

Si la muestra esté enlazada a otra (estéreo), el programa puede igualar la intensidad media de las
dos muestras para ajustar el balance. Asi resulta mas facil panoramizar con precision una muestra
en un instrumento. Esta herramienta no se puede usar con muestras mono.

Encontrar un enlace

Entre las muestras seleccionadas, las muestras cuyos nombres solo difieren en la Gltima letra (L /R)
se enlazan automaticamente (los espacios y los caracteres -, _, (,), [, |, {, } y | se ignoran en los
nombres). Por ejemplo, si en un soundfont dos muestras se llaman bassoon45L y bassoon45R,
bassoon45L se reconocerd como la parte izquierda de bassoon45R y bassoon45R se reconocerd
como la parte derecha de bassoon45L.

Con esta informacioén, se usard el paneo correcto cuando se afiadan estas muestras a un
instrumento. También puedes aprovechar la ediciéon simultdnea de las partes izquierda y derecha en
la tabla del instrumento si la edicion estéreo estd activada en las preferencias.

Atencion: esta herramienta puede romper enlaces existentes si los nombres no siguen la regla

anterior. Un mensaje enumera las muestras para las que no se ha encontrado ninguna
correspondencia.

Desenlazar

Todas las muestras seleccionadas que estdn enlazadas (estéreo) se desenlazan.
Asi, todas las muestras se tratar@n como sonidos mono y tendrén todas el mismo paneo si se

afaden a un instrumento. La edicién estéreo, si estd activada en las preferencias, dejard de
aplicarse.
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HERRAMIENTAS PARA INSTRUMENTOS

Cuando hay un instrumento o una de sus divisiones seleccionado en el arbol, el menu de
herramientas contiene varias herramientas ordenadas en 4 categorias:

e andlisis,

e edicion rapida,
e moduladores,

e transformacion.

Se pueden usar las herramientas en varios instrumentos a la vez (con una seleccién madltiple), salvo
para crear acordes y mixturas y para mostrar parédmetros.

ANALISIS

Mostrar parénne+ros

Esta herramienta muestra la evolucion de un parémetro segin la nota. La leyenda distingue el valor
definido en la division global, los valores definidos en las divisiones y el valor por defecto del
pardmetro. Hay disponible una escala logaritmica (jcuidado con los valores menores o iguales a 0!).

Display parameters... x
[ . o
®®eboe ® » oooBELBEED ® oo
L1177 ®
SRS IEppeee Be LT T on
. 11
]
36 48 60 72 84 oeene 96
Display options Legend
| Attenuation (dB) - ¥ Defined parameters

* Default parameters

Log scale O Average value per key

Herramienta para mostrar paré@metros
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EpIcION RAPIDA

Cambiar atenuaciones

La herramienta calcula las atenuaciones minima y méaxima en todos los instrumentos seleccionados
y permite afadir un desplazamiento a todos los valores de atenuacién sin superar los limites.

Por ejemplo, si la atenuacién mas baja de las divisiones de los instrumentos seleccionados es de 16

dBy la atenuacién minima deseada es de 5 dB (para aumentar el volumen general), la atenuacién
de todas las divisiones de todos los instrumentos se puede reducir en 11 dB.

Change attenuations... X

Attenuation range [+19.5, +65.5]
Possible offset [-19.5, +78.5]

Desired value 10,0dB =

Cancel | | Ok |

Herramienta de cambio de atenuacién

Desafinar

Esta funcion desafina ligeramente las notas del instrumento para crear un efecto ondulante junto
con un instrumento afinado. La intensidad del efecto se expresa en nUmero de batimientos por
segundo y se puede ajustar:

« nimero de batimientos por segundo en la nota 60, que es el «do» del centro del teclado (el
signo de este nUmero determina el sentido de la desafinacion);

* evolucion del nimero de batimientos segun la nota, dividiendo o multiplicando el nUmero de
batimientos por un factor constante de una octava a otra (el valor «I» significa que el numero
de batimientos serd constante en todo el teclado).

Detune... X

Number of beats per second (key 60) |4,D ?|

The algebraic sign determines the tuning direction.

Division to the next octave | 1,00 §|
Cancel | Ok |

Herramienta de desafinacién
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Este es un ejemplo de un instrumento afinado
Y este instrumento se ha combinado consigo mismo en una version desafinada 2

El archivo .sf2 correspondiente se puede descargar aqui .

Configuracién basada en notas

Esta herramienta permite editar un parédmetro en todas las divisiones de un instrumento a la vez,
segun el rango de notas de cada division.

Key-based configuration... x
| Pattern Exponential ascending -
Stiffness 50,00 -
Minimum 0,00 -
¥ Maximum 1,00 -
109:0.64

Meodification | Addition -
Parameter | Mod env 2 pitch (c) v

Apply to a velocity range
0 S11127 =

.......... 7 S 105 120 Cancel Ok

Herramienta de configuracion basada en notas

El grafico representa la intensidad de la modificacion: el primer valor a la izquierda corresponde al
cambio aplicado a la divisibn que contiene la nota 0, y el Gltimo valor a la derecha corresponde al
cambio aplicado a la divisibn que contiene la nota 127. Los valores minimo y méaximo del gréfico se
pueden ajustar. Al cambiar el patron, se puede editar la curva:

Manual
La curva se dibuja con el ratén.
Lineal ascendente / Lineal descendente
La curva es una recta.
Exponencial ascendente [ Exponencial descendente
La curva es una exponencial cuya curvatura se define con el parédmetro Curvatura.
Aleatorio
Los valores se generan al azar, segun el parémetro Distribucion.
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Si se usa una ley lineal o exponencial, un clic izquierdo en el grafico define el inicio de la zona lineal o
exponencial y un clic derecho define el final.

El parémetro que se modifica se elige en Par@metro, y el tipo de modificacion se elige en
Modificacion:

suma

El modificador se suma al valor del pardmetro seleccionado.
Multiplicacion

El modificador se multiplica por el valor del pardmetro seleccionado.
Reemplazo

El modificador reemplaza el valor del parGmetro seleccionado.

Se pueden aplicar los cambios solo a las divisiones cuyo rango de velocidad esté comprendido en un
rango concreto, lo que resulta Gtil, por ejemplo, cuando un piano tiene varias capas de velocidad.

Release natural

Esta herramienta crea un release para cada division del instrumento. Los tiempos de release se
calculan teniendo en cuenta los dos primeros pardmetros (la duracién del release para la nota 36 y
el factor entre dos octavas consecutivas, Divisién a la siguiente octava), y se puede afadir una
modificacién de la altura con el tercero (Desafinacién inducida).

Natural release... X
Release time (key 36) 0,300 |2
Division to the next octave 2,00 -

Detuning induced (semi-tones) | 0,00 |S

Cancel | Ok

Herramienta de release natural

Posicionamiento automatico de muestras

El programa determina los rangos de notas de todas las divisiones de un instrumento para optimizar
su uso en todo el teclado. Esto también se hace automdticamente cuando se enlazan muestras con
notas raiz distintas a un instrumento vacio.

EspaciaLizacic’m del sonido

Esta funcion espacializa los sonidos segln su altura, lo que puede ser Gtil para un piano, por ejemplo
(graves y agudos de izquierda a derecha).
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Sound spatialization... x

L R Pattern Hollow -
Division number |2| -

Filling (%) 100 3

Spreading (%) | 100 -

Offset (0-100)

Inversions

“l“ll ||||“ ‘l“l“l”‘ | Cancel | Ok

Herramienta de espacializacién del sonido

Cada barra del gréfico representa una cuerda o un tubo, con una longitud relacionada con la altura.
La barra mas corta corresponde a la nota mds aguda y la barra mds larga corresponde a la nota
mds grave.

Cada nota se sita en el espacio: el extremo izquierdo corresponde a un sonido que viene de la
izquierda y el extremo derecho a un sonido que viene de la derecha. Se pueden elegir varios
patrones:

Ascendente

Los agudos estdn a la izquierda y los graves a la derecha.
Descendente

Los graves estdn a la izquierda y los agudos a la derecha.
Valle

Los graves estdn en los dos extremos y los agudos en el centro.
Pico

Los agudos estdn en los dos extremos y los graves en el centro.
Aleatorio

Los agudos y los graves se sitGan al azar.

Hay otras opciones disponibles:

« namero de repeticiones del patron (NGmero de divisiones),

« intensidad del efecto (Extensién),

llenado de una divisién (Llenado),

desfase izquierda — derecha si la extension no es del 100 % (Desfase),
Inversiones.

El grafico se actualiza cada vez que cambia un ajuste, para visualizarlo mejor. Al pasar el ratdén por
encima, se muestra la correspondencia nimero de nota / paneo.

62 /175



P} DOCUMENTACION DE POLYPHONE 201012036

Transportar

La herramienta de transporte permite transportar un instrumento completo. Los sonidos del
instrumento siguen siendo los mismos, pero en otra posicidon del teclado.

Como entrada se necesita un desplazamiento en semitonos. Para que la altura sea mds aguda, el
desplazamiento debe ser positivo. A la inversa, para que la altura sea mds grave, el desplazamiento

debe ser negativo. Las operaciones que realiza la herramienta, para cada division del instrumento,
son entonces las siguientes:

* se ajusta la nota raiz,

» se modifica la afinacién fina si el transporte se hace con un nUmero de semitonos con
decimales,

* se desplaza el rango de notas segun el nimero de semitonos si Adaptar rango de notas estd
marcado.

Transpose... x

Shift in semitones (12,00 2|

v| Adapt keyrange

Cancel | | Ok |

Herramienta de transporte

Anular el modulador por defecto

A cada instrumento se le asignan automaticamente moduladores por defecto. Esta herramienta
muestra la lista de esos moduladores y puede crear moduladores que anulardn o desactivardn los
seleccionados (botones Anular y Deshabilitar).
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Override a default modulator... x

Here is the list of modulators automatically set for every instrument. You can override or disable them by
selecting the corresponding modulators and action below.

E
Default mod. Note-On » — L. ~ S x 960 [ nooperation ~ = Attenuat -~
0+« 960 Add from: 0 dB
#1 No contri » — L. ~ ; o 96 4B

Default mod. E no operation - Filter, cutol -

H2 Multiply from: 2.044
To: 8.176

Default mad. [Channelj = — k& = ﬂ—| x 50 ¢|- no operation ~ =—— VibLFO-~ |+
Override “ Disable ‘ Cancel

Herramienta de anulacién

Eliminar moduladores

Se eliminarén todos los moduladores de todos los instrumentos seleccionados. Un mensaje indica
cudntos moduladores se han eliminado.

Nota: los moduladores por defecto seguirdn aplicdndose. La Gnica forma de desactivar un
modulador por defecto es anularlo con la herramienta « Anular el modulador por defecton.

TRANSFORMACION

Crear acordes

A partir de un instrumento, esta herramienta permite crear todos los acordes posibles. Puede ser
interesante, por ejemplo, para crear un coro o pads.

El acorde se define eligiendo qué notas contiene (nota raiz, tercera, quinta, séptima y novena) y su
calidad (mayor, menor, justa, disminuida, aumentada), el nUmero de inversiones y la octava. Las
muestras que contienen los acordes se crean en cada nota, cada 3 notas o cada 6 notas, con un
bucle automatico opcional, en mono o en estéreo.
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Create chords... x

Instrument name: |Heaven voices v Stereo
Sample creation: |every 3 keys * | W Auto loop
Chord

Root key yes v | e |

Third major v | —

Fifth perfect v | —

Seventh no v | e—

MNinth no v | c——

Inversion number | 1] =

Octave o

-3 -2 1 0 +1 +2 +3
Cancel Ok

Herramienta para crear acordes

Este es un ejemplo, antes [
Y después &

Se puede descargar un archivo .sf2 de ejemplo, basado en una flauta, aqui 2.

Duplicacion de las divisiones

Esta accion duplica todas las divisiones de un instrumento. Por ejemplo, si una muestra enlazada a
un instrumento tiene un rango de notas de 36-38, el programa duplica esta divisidn para tener esa
muestra enlazada en los rangos 36-36, 37-37 y 38-38. Asi se puede editar a fondo cada pardmetro
de la muestra para cada nota, en lugar de editar divisiones enteras con los mismos pardmetros.

También se pueden duplicar las divisiones segun los rangos de velocidad. Un instrumento sin
muestras no es compatible con esta herramienta.
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Division duplication... x

¥ A division for each key

v| A division for each velocity range

0-63 ttJEE|

63 -127
63 |7
127 |2
| Cancel | | Ok |

Herramienta de duplicacién de divisiones

Creacion de mixturas

Especifica del érgano, esta herramienta permite crear una mixtura a partir de un instrumento
existente. Aparece una interfaz para indicar las distintas divisiones de la mixtura y, para cada unag, la
lista de hileras. Los tipos de hileras posibles son muy variados, desde la octava hasta el 27.° arménico.

Mixture creation... x
Name of the mixture: |Fnurniture IV | V| Stereo
Sample creation: | every 3 keys - | v Auto loop
Divisions Ranks
E-I + - |2 4=
54 -77 1'1/3
78-101 Keyrange 1 Type
102 - 108 —
36 |2 fifth - |
ENE 23 - |
Cancel | Ok |

Herramienta de creacién de mixturas

Para funcionar, esta herramienta se basa en todas las muestras asociadas al instrumento
seleccionado, en el rango definido para cada muestra y en la atenuacion correspondiente. Las
muestras deben estar afinadas con independencia de la definicion del instrumento (mediante el
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editor de muestras), y la nota raiz indicada no debe tener en cuenta la pertenencia a un registro (sin
transporte si el sonido es un principal de 4', por ejemplo).

Una opcién permite el bucle automdatico de las muestras creadas, y otra define el intervalo de
creacién de las muestras (en cada nota, cada 3 notas o cada 6 notas). Por Gltimo, se puede elegir el
tipo de los sonidos creados: mono o estéreo.

Este es un ejemplo, antes [

Y después

Se puede descargar un archivo .sf2 de ejemplo, basado en un registro de 6rgano, aqui £,
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HERRAMIENTAS PARA CONJUNTOS

Cuando hay un conjunto o una de sus divisiones seleccionado en el drbol, el menu de herramientas
contiene varias herramientas ordenadas en 4 categorias:

e andlisis,

e edicion rapida,
e moduladores,

e transformacion.

Se pueden usar las herramientas en varios conjuntos a la vez (con una seleccién maltiple), salvo
para mostrar pardmetros. Todas las herramientas también estén disponibles para los instrumentos.

ANALISIS

Mostrar paréme’rros

La misma herramienta que « Mostrar paradmetros» para los instrumentos.

EpIcION RAPIDA

Cambiar atenuaciones

La misma herramienta que « Cambiar atenuaciones» para los instrumentos.

Configuracién basada en notas

La misma herramienta que « Configuracion basada en notas» para los instrumentos.

EspaciaLizacién del sonido

La misma herramienta que « Espacializacion del sonido» para los instrumentos.

MoDULADORES
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Eliminar moduladores

La misma herramienta que « Eliminar moduladores» para los instrumentos.

TRANSFORMACION

DupLicqci()n de las divisiones

La misma herramienta que « Duplicacion de las divisiones» para los instrumentos.

Fusionar muestras para cada nota

Cuando un conjunto llama a la vez a varios instrumentos y muestras al pulsar una tecla, esta
herramienta fusiona, para cada nota, todas las muestras reproducidas. El resultado es un nuevo
conjunto que reproduce una sola muestra por nota, lo que reduce la carga de CPU necesaria para
ejecutar el conjunto. La ventana pide el nombre del nuevo conjunto, la duracidn del sustain y la
duracion del release de los sonidos grabados, el intervalo entre las muestras creadas (cadq nota,
cada 3 notas o cada 6 notas), el bucle automatico y el tipo de sonido (mono o estéreo).

Las opciones definidas en la imagen de abajo hardn que la herramienta simule, cada 3 notas, una
pulsacién de tecla de 5 segundos. La grabacion de audio serd en estéreo y el release no se grabaré.
Las muestras asi creadas recibirdn después un bucle con la herramienta de bucle automatico, y el
instrumento que contiene todas estas muestras, asi como el nuevo conjunto que lo usa, se llamardn
«Cymbale lli».

Nota: usar la opcidn de bucle automadatico elimina la parte del release y reduce ligeramente la
duracion sostenida de cada muestra.

m Merge samples for each note - O x
Preset name: |:T_ymbale [} | v Stereo

Sample creation: |Euery3 keys M | v Auto loop

Sustain duration 55 §|

Release duration 0s E|

Ok - Cancel |

Fusionar muestras para cada nota

69 /175



P} DOCUMENTACION DE POLYPHONE 201012036

EXPLORADOR DE SOUNDFONTS

Con Polyphone, se puede abrir un directorio desde la pantalla de inicio haciendo clic en el boton
Abrir directorio. El explorador de soundfonts se abre entonces en una nueva pestafia para mostrar
los archivos de ese directorio (sus subdirectorios no se analizan), con una vista previa del contenido
de cada soundfont.

& soundfonts X

chamades.sf2 (359,83 ME - 9/3/25) sse w8 77 Samples

Chamade 16", Chamade &, Chamade 4', Régale &' Fiauto &, Carillon - cymbale, Célesta
Aliquot IV 038L

grandorgue.sf2 (282,70 MB - 7/29/25) 602 # 9 J19 | gioregieft | 8,298 5 | Loop 4,388 s | 48000 Hz

Violoncelle &, Mixture I\, Pleinjeu ¥, G. sesquialtera II, G. septiéme 2' 2/7, Cornet |, Te...
Aliquot IV 038R

pedale.sf2 (186,27 MB - 9/3/25) 314 @ 10 J110  gireqright | 8,298 s | Loop 4,388 s | 48000 Hz

Fiite 16, Soubasse 16", Gemshorn 8', Flite 4', Adte 2', Quinte 10" 2/3, Théorbe II1, Sor..

alimat T NA1L
& W solo.sf2 (262,24 MB - 3/27/26) Ny 486 W 11 [ 10 [T —— L
Gemshorn 16', Adte harmonique &, Flite octaviante 4', Octavin 2, Hite 2' 2/3, Tierce ...

Aliquot IV
70 divisions | 366 parameters | 0 modulators
35 distinct key ranges | 1 distinct velocity range

Clarinette 8'

90 divisions | 344 parameters | 0 modulators

Presets Jd

000:000 Gemshorn 16°
1 division | 2 parameters | 3 moedulators
1 distinct key range | 1 distinct velocity range

000:001 Flite harmonigue &'
1 division | 2 parameters | 3 modulators -

Explorador de soundfonts

VISTA PREVIA DE LOS SOUNDFONTS

La lista principal, situada en el lado izquierdo de la interfaz, contiene la lista de archivos, y Polyphone
los distingue de la siguiente manera:

« los archivos compatibles que se pueden analizar rapidamente (formatos 52, sf3y .sfz por
ejemplo) se muestran con detalles sobre su contenido,

* los archivos compatibles que no se pueden analizar rapidamente (formato .sfArk, en
porticular) se muestran solo con informacién bdsica,
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* los archivos no compatibles aparecen en gris y no se pueden abrir.

Al hacer clic en un archivo analizable se muestran, en las listas del lado derecho de la interfaz, las
muestras, los instrumentos y los conjuntos que contiene. Cada elemento de estas listas incluye
ademds informacioén que ayuda a valorar el nivel de detalle del soundfont y la cantidad de trabajo
invertida en él.

Detalles a nivel de archivo

» para cada archivo se muestran el tamafo y la fecha de la Gltima modificacién,
 para los soundfonts que se pueden analizar, se aflade la siguiente informacién:
o nimero de muestras, instrumentos y conjuntos,
o nombres de los primeros conjuntos.

Informacion de cada muestra

tipo (mono [ estéreo),

e duracion total,

duracion del bucle, si lo hay,
¢ frecuencia de muestreo.

Informacién de cada instrumento o conjunto

e ndmero total de divisiones, pardmetros y generadores,
e nUmero de rangos de notas distintos,
¢ nimero de rangos de velocidad distintos.

FUNCIONES DE ORDENACION Y BUSQUEDA

La seccién superior incluye un campo de texto (el atajo [&1{+[; pone el foco en él). Cuando se rellena,
el explorador solo muestra los archivos que cumplen al menos uno de los siguientes criterios:

¢ el nombre contiene el texto buscado,
e el nombre de una de las muestras, instrumentos o conjuntos contiene el texto buscado.

Las listas de muestras, instrumentos y conjuntos también se filtran para resaltar los elementos
coincidentes.

A la derecha del campo de texto hay una lista desplegable que permite ordenar los archivos por
nombre (A-Z), por fecha de Gltima modificacién (mas recientes primero) o por tamafo de archivo
(mas grandes o mds pequerios primero).

OPERACIONES CON ARCHIVOS

Al hacer clic en un archivo de la lista principal, aparecen 2 iconos en los que se puede hacer clic
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antes del nombre del archivo:
* unicono de lapiz para renombrar el archivo (también accesible con [),
e unicono de papelera para mover el archivo a la papelera de reciclaje, tras confirmarlo
(también accesible con B).

Estas operaciones permiten gestionar y ordenar rdpidamente una coleccién local de soundfonts.

ABRIR UN SOUNDFONT

Un doble clic en un elemento de la lista principal abre el archivo —siempre que su formato sea
compatible con Polyphone— en la ubicacién configurada en las preferencias con la opcion Vista de
inicio (por defecto se muestra la informacion general).

Un doble clic en una muestra, en un instrumento o en un conjunto abre el archivo en el elemento
seleccionado.
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REPOSITORIO EN LINEA

Se puede acceder al repositorio de soundfonts en linea directamente desde Polyphone, lo que
permite descargar, probar y, en su caso, reutilizar soundfonts.

ACCESO AL REPOSITORIO

Para abrir el repositorio en linea, haz clic en Repositorio en linea o escribe una palabra clave en el
campo de busqueda de la pantalla de inicio y pulsa [Z115:. Una vez abierto el repositorio en linea en
una nueva pestana, se muestra la lista de soundfonts disponibles para descargar y se pueden
buscar, ordenar y filtrar los resultados. Los resultados se muestran de 25 en 25 por pdgina, y unos
botones en la parte inferior permiten ir a la pagina anterior o a la siguiente.

Polyphone Soundfont Editor x

x -

P . .
%’ Online repository

Category 1 glug ® o .*. S 2 4 4 & ¢ i

& chinadoll @@ 21/08/2019 16:24 @ public domain

N-Grand piano . 0 .‘. EE 2 2 & & ¢

= nobuo g 16/08/2019 05:49 @ public domain

piano ctassic music | G | piano |
MuteGuitarEcho , 0 -‘n 13 * * * * *

= bottrop g 25/07/201917:52 @ public domain

Yamaha YM2612 GM Standard Soundfont @) 1 & 170 fir dr tr e

& William Borges g 07/06/2019 13:44 @ public domain

e ) 3 ) ) (e

liranea —_ -

Repositorio en linea

Buscar un soundfont
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Para buscar un soundfont, escribe un texto en la barra superior: la lista se actualiza mientras escribes
y solo muestra los soundfonts cuyo titulo contiene ese texto. Se puede escribir Aut hor : " soneone"
para buscar los soundfonts de un autor concreto (el nombre exacto del autor debe ir entre las
comillas dobles). Esto se puede combinar con un texto que buscar en el titulo, por ejemplo pi ano

Aut hor : " someone”.

Ordenar los resultados

Junto a la barra de busqueda, un menu desplegable ofrece 4 formas de ordenar los resultados:

Fecha
Los soundfonts mads recientes aparecen primero (opcién por defecto).
Descargas
Los soundfonts mds descargados aparecen primero.
Valoracion
Los soundfonts mejor valorados aparecen primero.
Titulo (A-2)
Los resultados se ordenan alfabéticamente.

Filtrar los resultados

Los resultados se pueden filtrar de distintas formas, y en cada filtro se pueden seleccionar varios
valores. El boton Restablecer anula todos los filtros.

Categoria
Tipo de instrumento.
Licencia
Se pueden listar los soundfonts con una licencia que permita el uso comercial o compartirlos
después de editarlos, 0 ambas cosas.
Origen de las muestras
Procedencia de las muestras.
Timbre
Descripcion del timbre.
Articulacion
Descripcion de la articulacion.
Género
Género musical al que se dirige el soundfont.
Estandar MIDI
Solo se pueden listar los soundfonts que cumplen un estandar MIDI.
Etiquetas
Muestra los soundfonts que tienen una etiqueta concreta.

DESCRIPCION DE UN SOUNDFONT

La descripcién de un soundfont se puede abrir con un doble clic (o con [Z31&];) en una celda de los
Soundfonts diarios de la pantalla de inicio o enla lista de soundfonts. Se necesita una cuenta
Premium & para los soundfonts que no estan en los Soundfonts diarios. Polyphone se puede
conectar a tu cuenta en las preferencias del programa.

74 [ 175


https://www.polyphone.io/es/premium
https://www.polyphone.io/es/premium

P} DOCUMENTACION DE POLYPHONE 201012036

Polyphone Soundfont Editor x

% Online repository % % Timbres O..3.4 Final X % Yamaha Y..oundfont *

Yamaha YM2612 GM Standard Soundfont ® 1 T okAAARNY

@& 07/06/2019 13:44
, , A soundfont with GM Standard built by Yamaha YM2612 Dumped Voices
@® public domain
& willbsantos.weebly.com Sample Rate: 44.1KHz
T 128 Instruments
1 Percussion (Key 27-87)
MIDI standard
GM1
Tags

YM2612.partl.rar (20.00 MB, 07/06/2019) |I‘
3

m ym2612 YM2612.part2.rar (4.12 MB, 07/06/2019)

« FC @ 01/07/2019 14:50

These are very high quality samples and the soundfont will give your music a nice
Yamaha FM [ Megadrive (Genesis) feel. Excellent work!

Pagina de descripciéon de un soundfont

La descripcion de un soundfont se compone de:

e un encabezado, con el titulo, el nUmero de comentarios, el nUmero de descargas y la
valoracioén,

« una parte izquierda, con el nombre del autor, una fecha, el tipo de licencia (presta atencion a
ella), la categoria y otros atributos que caracterizan el soundfont,

e una parte central, que muestra una descripcion en texto, la lista de archivos para descargar y
los posibles comentarios.

DescarGa

Para descargar un archivo, haz clic en el icono Descargar junto a su hombre en la seccion
Descargas. El progreso de la descarga aparece en un menu junto al menu principal, en la esquina
superior derecha del programa. Los archivos se guardan en el directorio de descargas definido en las
preferencias. Una vez descargado un archivo, si es un soundfont, se puede abrir en un editor de
soundfonts haciendo clic en el icono abrir.

Desde el menu se pueden borrar las descargas completadas. Si se borra todo, el menu de descargas
desaparece.
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ory X

S S
E 'Decresc..mp Organ X E Gothic organ *

B Decrescendo Pump Organ.sf2 10%@ —

B Gothorgn.sf2 100% &=
Description

Bank  Preset Name Clear completed downloads

0 0 Gothic Organ |
0 1 Gothic Organ I

Gothorgn.sf2 (781.59 kB, 04/03/2017) ‘ 3 ‘

Descargar soundfonts
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PREFERENCIAS

Las preferencias del programa son accesibles desde la pantalla de inicio o desde el menu (atajo
@5+]). se dividen en cinco secciones:

e General

e Interfaz

e Sonido

e Teclado

* Repositorio en linea

Todas las modificaciones se guardan inmediatamente.

GENERAL

La seccion General permite modificar los siguientes pardmetros:

Salida de audio
Indica el sistema de audio y el dispositivo que se usan para reproducir los sonidos. Los
sistemas disponibles dependen del sistema operativo (por ejemplo WASAPI y ASIO en
Windows, ALSA y JACK en Linux, Core Audio en macOs). Elegir «-» desactiva la salida de audio.
Tamario del bafer
Indica el tamario del bufer de audio. Un bufer pequefio da una latencia baja, pero el sonido
puede volverse entrecortado. Con el valor Por defecto, el tamarfio depende del sistema de
audio.
Entrada MIDI
Indica la entrada MIDI que controla el sintetizador y el teclado virtual.

Ademds, se pueden marcar las siguientes opciones:

Edicion estéreo: cambiar muestra enlazada
Al editar un lado de una muestra estéreo, el otro lado se edita automadticamente de la misma
manera. Lo mismo ocurre al editar una divisién estéreo de un instrumento: la division
correspondiente al otro canal (con los mismos rangos de notas y de velocidad) se edita de la
misma manera.
Importar muestras: recortar hasta el final del bucle
Al importar una muestraq, los datos situados después del final del bucle se eliminan
automaticamente (mismo efecto que la herramienta « Recortar hasta el final del bucle»).
Importar muestras: eliminar silencio al inicio
Al importar una muestra, cualquier zona vacia situada antes del comienzo del ataque se
elimina automaticamente (mismo efecto que la herramienta « Eliminar silencio al inicion).
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Input / Output
Audio backend | ALSA - Default ALSA Device - |
Buffer size 1128 v |
MIDIinput |- - |
Sample management

stereo editing |v| change linked sample
sample import | | trim to loop

remove blank at skart

Preferencias, general

INTERFAZ

Esta seccién muestra opciones relacionadas con la interfaz del programa:

Idioma
Aqui se puede cambiar el idioma.

Nombres de las notas
Las notas se pueden nombrar por su nimero (segin la especificacion MIDI) o segin el
nombre del do central (C3, C4 o C5). Los nombres de las notas pueden incluir sostenidos o
bemoles.

Instancia Gnica
Abre todos los archivos en una sola ventana.

Vista de inicio
Permite elegir la vista que se muestra al abrir un soundfont entre las siguientes: informacion
general (por defecto), lista de muestras, primera muestraq, lista de instrumentos, primer
instrumento, lista de conjuntos, primer conjunto.

Ordenar divisiones
Aqui se puede cambiar el orden de las divisiones dentro de un instrumento o de un conjunto:
por rango de notas, por rango de velocidad, en orden alfabético o ninguna (el orden de
creacion).

Estilo
El estilo de los elementos de la interfaz. El estilo Fusion es el predeterminado, y se pueden
ofrecer otros segln el sistema operativo (Adwaita, Windows, macOS...).

Colores
Hay distintos juegos de colores predefinidos para personalizar el aspecto de Polyphone.
También se pueden elegir manualmente los colores del texto, de la ventana, de los botones,
de la seleccién y de las listas. Los colores solo se pueden cambiar con los estilos Fusion y
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Windows.
Bordes de la ventana
Muestra u oculta los bordes de la ventana, para ganar espacio en la pantalla (no disponible
en macOs).
Decoraciones
Las decoraciones de fondo de algunas listas se pueden desactivar para mejorar la legibilidad.

Las modificaciones del idioma, de los nombres de las notas, del estilo, de los colores, de los bordes de
la ventana o de las decoraciones se aplican la proxima vez que se inicia el programa.

Text
Language |American English - |
Key names | Middle C — 60, then 61 - |
Behaviour

Unigue instance v

Startup view |generalinF0rmati0n - |

Sort divisions |b|15.r key range - |
Theme

Style |Fu5ic|n - |

Colors | Custom v |

Window Button Selection List and table

rex: | I I
Background —

window borders
Decorations v

Preferencias, interfaz
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La seccidn Sonido permite modificar la reverberacion (nivel, tamano de la sala, amortiguacién y
anchura) y el coro (nivel, profundidad y frecuencia) del sintetizador, asi como su volumen general. El
volumen general se puede cambiar con el controlador MIDI de volumen si hay un teclado externo
conectado.

Como el modulador por defecto que modifica la frecuencia de corte del filtro cambid entre las
versiones 2.01 y 2.04 de las especificaciones sf2, aqui se puede elegir qué versién usar:

* SoundFont 2.01: usa la regla «bajar la frecuencia del filtro teniendo en cuenta la velocidad Sl la
velocidad es inferior a 64» (se oye un salto claro y molesto entre las velocidades 63 y 64);

« SoundFont 2.04 (por defecto): usa la regla «bajar la frecuencia del filtro teniendo en cuenta la
velocidad» (ya sin salto);

 deshabilitado: este modulador por defecto no se define.

Options
General volume _— e 0 dB
Default modulator "velocity — Filter cutoff” |50undF0nt 2.04 - |
Reverb

Frequency

Preferencias, sonido
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Las teclas del teclado del ordenador que se usan para controlar el teclado virtual se definen en la
seccion Teclado. La altura se puede subir o bajar octava a octava con el ajuste Primer do.

Para los musicos mds avanzados, aqui se puede cambiar la afinacion:

Diapason de referencia
La frecuencia del la situado por encima del do central (nota 69), entre 390 y 470 Hz (440 Hz
por defecto).

Temperamento
Al tocar se puede aplicar un temperamento distinto del temperamento igual. Cuando se
selecciona un temperamento, también se puede elegir la nota que sirve de referencia a ese
temperamento (su ténica).

El diapason de referencia y el temperamento también se pueden cambiar con mensajes MIDI RPN
(master fine tuning, tuning program select y tuning bank select).

Keyboard

Mapping
c c D Dy E F Fi ¢
Octave #1 Z S X D C v G E
Octave#2 2 W 3 E R 5

;
Octave #3 | shift+7 | shift+s | shift+X | Shift+D| Shift+C | Shift+V | Shift+G | Shiff—
‘Octave #4 | shift+Q Shift+@ Shift+w | Shift+# | Shift+E | Shift+R |Shift+% | Shifi~

[ | ’

First C 60 - |
Tuning

Tuning fork 440 Hz = |§|

Temperament |Equal B | |_C b | |§|

Preferencias, teclado

REPOSITORIO EN LINEA

Aqui se pueden introducir la direccidn de correo electronico y la contrasefia de una cuenta para
vincular Polyphone con ella; una cuenta Premium 2 desbloquea todo el repositorio en linec. Tras una
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conexion correcta, Polyphone se conecta automaticamente a la cuenta en cada inicio, hasta que se
pulsa el boton Cerrar sesion.

Aqui también se puede cambiar el directorio que se usa al descargar soundfonts del repositorio en
linea.

Online repository

Account
Email address | | .
PEISSWDFd FEEEEREEEEE | -
' Connection | Create an account
Downloads
Directory /home/davy/Téléchargements [~

Preferencias, repositorio
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MEeNC

El mend, situado en la esquina superior derecha del programa, contiene varios elementos que dan

acceso a distintas funciones.

Polyphone Soundfont Editor

b

P— Open
W . diont

ig_AnotherGS_v2-1.sfArk

2.sfArk

sfArk

Daily soundfonts

HS Acoustic Percus

& Thomas Hamm:

unpitched percuss

The Ultimate Megz
2 The Eighth Bit

Piano set

& Stephane Berna

New

Open...

Full screen

Settings
Online manual

About Polyphone...

Quit

‘ ‘ 0: Settings

Menu

Search a soundfont...

Ql

ABRIR UN EDITOR DE SOUNDFONTS

Nuevo
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Crea un nuevo soundfont vacio, en el que hay que hacerlo todo desde cero. También
accesible con el atajo &+
Abrir...

Abre un archivo .sf2, sf3, sfz, sfArku .organ. También accesible con el atajo [&i+&].

GUARDAR UN SOUNDFONT

Guardar
Guarda el archivo actual. También accesible con el atajo [&1]+5.
Guardar como...

Guarda el archivo actual en otro archivo. También accesible con el atajo B+ +E.
Exportar soundfonts...

Combina y exporta uno o varios conjuntos de los soundfonts abiertos en formato .sf2, sf3o .

El formato adicional .csv exporta todos los pardmetros para un andlisis detallado del

contenido del soundfont. También accesible con el atajo [Si+E.

m Export — 0O X

I Select all H Unselectall |

~ Keppy's Steinway Pia

v 000:000 Keppy's Steinway Pia
~ Spessasynth GMGS Merge

v| 000:000 Concert Grand

v| 000:001 Bright Grand

Destination |,.r’homefdavy | —

Format | sF2 v |

one file per preset

Export | | Cancel |

Ventana de exportacion

En la ventana de exportacion se listan los conjuntos de todos los soundfonts abiertos, y hay que
marcar los que se van a exportar (los botones Seleccionar todo y Deseleccionar todo ayudan a
cambiar répidamente la seleccién). Los demds par@metros son:

Destino
El directorio en el que se escriben los archivos. Nunca se sobrescribe un archivo: si ya existe un
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archivo con el mismo nombre, se anfnade un nimero al final del nombre del nuevo archivo.

Formato
Uno de .sf2, .sf3, .sfz 0 .csv. Si los conjuntos proceden de varios soundfonts, se combinan en
un Unico soundfont en el que cada soundfont de origen se convierte en un banco. Por eso se
pueden exportar a la vez como maximo 127 soundfonts, cada uno con un méximo de 127
conjuntos seleccionados.

Calidad
Solo para el formato .sf3, calidad de la compresion de las muestras.

Un archivo por conjunto
Solo para los formatos .sf2 y .sf3, creaciéon de un archivo por cada conjunto seleccionado en
lugar de un Unico archivo.

Una carpeta por banco, niimero de conjunto como prefijo, Clasificacion General MIDI
Solo para el formato .sfz. La exportacién crea un directorio que contiene los archivos sfz y un
subdirectorio samples. Los archivos sfz se pueden colocar en un directorio por banco, su
nombre puede llevar como prefijo el nUmero de conjunto y se pueden ordenar en directorios
correspondientes a las categorias General MIDI.

Valores brutos
Solo para el formato .csv. Los valores se escriben tal como se guardan en el formato sf2, en
lugar de convertirse a unidades habituales (segundos, decibelios, centésimas, etc.). La
exportacion crea un directorio que contiene el archivo samples.csv y un archivo por
instrumento y por conjunto.

OPCIONES DE VISUALIZACION

Pantalla completa
Activa o desactiva el modo de pantalla completa. También accesible con el atajo (3.

ACCESOS DIRECTOS

Preferencias
Abre las preferencias del programa. También accesible con el atajo &i+.
Manual en linea
Muestra este manual de usuario en un navegador web. También accesible con el atajo [f.
Acerca de Polyphone...
Muestra la version del programa y el copyright. El botén Créditos muestra la lista de personas
gue han contribuido al proyecto.

CIERRE

Cerrar pestafia
Cierra la pestafa actual (un editor de soundfonts, un explorador de soundfonts, las
preferencias, etc.). También accesible con el atajo +&.

Salir
Sale del programa. También accesible con el atajo [&if+/l
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ANEXO0S

Esta es la lista de pdginas con informacién complementaria:

Defectos habituales de los soundfonts
Los distintos formatos de soundfont
Los estdndares MIDI

Linea de comandos
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DEFECTOS HABITUALES DE LOS SOUNDFONTS

Esta pagina enumera los defectos habituales que se encuentran en los soundfonts (que pueden
sefialarse en las valoraciones) y, para cada uno de ellos, ofrece técnicas y enlaces a la
documentacion para corregirlos:

* muestras de mala calidad o mal preparadas,
¢ dafinacién incorrecta,

¢ envolvente ADSR inadecuada,

* bucles ausentes o imprecisos,

e estdndar MIDI no respetado.

MUESTRAS DE MALA CALIDAD O MAL PREPARADAS

Puede ocurrir que un soundfont no ofrezca instrumentos convincentes; si la causa estd en muestras
de mala calidad, la Unica solucién es reemplazarlas:

e buscar otras muestras en internet,

« grabar con un micréfono de mejor calidad (o usar herramientas externas de procesamiento
de la sefal),

e crear muestras por otros medios.

A veces el problema se puede resolver preparando o usando mejor las muestras existentes.

Mala calidad de sonido, sobre todo en los agudos

Normalmente, una sola muestra de audio no basta para crear un instrumento de buena calidad. Una
muestra tiene su propia altura (salvo en la percusién no melédica), y usarla en un rango amplio de
notas deforma el sonido, sobre todo en las notas mdés agudas. Para corregir este problema, hay que
usar varias muestras o, si solo se dispone de ung, se puede:

e duplicar la muestra,
e transportar la muestra duplicada una octava, por ejemplo, con esta herramienta,
« filtrar los arménicos agudos con esta herramienta o con esta otra.

Después hay que repartir las muestras en los rangos de notas en los que su reproduccion no altera el
timbre original.

El sonido contiene «clics» regutares

El problema viene probablemente de un punto de bucle mal colocado, tema que se trata en otra
seccion.
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Muestras mal recortadas

A menudo las muestras solo se usan en parte, y eliminar lo sobrante puede reducir el tamaro del
archivo:

* |la parte Gtil de una muestra a veces se encuentra antes del punto final del bucle: entonces se
puede eliminar la parte de la muestra posterior al final del bucle, y esta herramienta permite
hacerlo en unos pocos clics;

* las muestras pueden empezar con un silencio, que conviene eliminar para reducir la latencia
al disparar una nota (también hay una herramienta para hacerlo rapidamente);

e por Ultimo, puede que algunas muestras simplemente no se usen: este resumen de
configuracion las enumera y esta herramienta las elimina automaticamente.

AFINACION INCORRECTA

Afinar un instrumento virtual consta de varias etapas, y es importante pasar por todas ellas, en orden.

Afinacidn a nivel de muestra

Es la etapa de afinaciéon mds importante y se describe en esta pdgina.

Afinacion a nivel de instrumento

4 pardmetros, descritos en esta pdginag, sirven para definir el transporte con el que se reproduce una
muestra: nota raiz, afinacién (semitonos), afinacién (centésimas) y afinacién (escala). Estos
valores pueden modificarse durante la interpretacion del instrumento mediante moduladores, que
también conviene revisar con atencién.

Si no hay ningdn pardmetro ni modulador definido para la divisién del instrumento enlazada a una

muestra, es importante comprobar si hay pardmetros o moduladores definidos en la division global
del instrumento (esta divisién fija la configuracion por defecto de todas las demds divisiones).

Afinacion a nivel de conjunto

A nivel de conjunto, 3 pardmetros afectan al transporte de una muestra: afinacién (semitonos),
afinacién (centésimas) y afinacién (escala). Estos valores se suman a la configuracion de los
instrumentos usados en las divisiones del conjunto.

Al igual que los instrumentos, los conjuntos pueden incluir moduladores, y su divisién global actta
como una configuracién por defecto que no hay que pasar por alto.

EnvoLVENTE ADSR INADECUADA
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La envolvente ADSR representa como evoluciona el volumen cuando se toca una nota, pero también
cuando se suelta esa misma nota. Cada una de las cuatro letras del término ADSR corresponde a
una fase concretaq, y la envolvente de volumen que se usa en los soundfonts tiene en realidad 6 fases:

« retraso (delay),
ataque (A),

» mantenimiento (hold),
decaimiento (D),
sostenido (S),
liberacién (R).

Estas fases se describen con mas detalle en esta pdaging, y a continuacion se enumeran algunos
problemas posibles relacionados con la envolvente.

Un sonido empieza de forma demasiado brusca
Para suavizar el inicio de una nota, indica o aumenta la duracion del ataque de la nota a nivel de
instrumento o de conjunto.

Un sonido empieza de forma demasiado suave

Al contrario que en el caso anterior, reduce o elimina la duracién del ataque de la nota.

Se nota un retraso antes de que empiece el sonido

Tres soluciones posibles y complementarias:
* eliminar la duracién del retraso si estd indicada a nivel de instrumento o de conjunto,
« eliminar el silencio al principio de la muestra de audio (ver el recorte de muestras en esta
pagina o la herramienta de eliminacién de silencio aqui),

« por Ultimo, la latencia percibida puede deberse al servidor de audio que usa tu ordenador (en
ese caso no es un defecto del propio soundfont, y puedes cambiar la salida de audio en las ).

EL sonido se corfa de repente

Si el sonido se corta de repente cuando deberia continuar mientras se mantiene la nota, consulta la
seccién sobre los bucles.

Si el sonido se corta bruscamente al soltar una notag, indica o aumenta la duracién de la liberacién a
nivel de instrumento o de conjunto. Esta herramienta permite configurar esta duracion para que
suene natural en toda la tesitura, de los graves a los agudos.

BUCLES AUSENTES O IMPRECISOS

Los bucles permiten producir un sonido de duracion infinita a partir de una muestra de longitud fija,
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sin que el oido perciba las repeticiones. Los bucles son imprescindibles para algunos tipos de
instrumentos, como las flautas, pero no para otros, como la percusion. También se pueden usar
bucles en muestras de piano para simular un pedal de resonancia con una muestra corta.

El sonido se detiene antes de soltar la nota

Si el sonido se detiene cuando deberia seguir sonando, las causas mds probables son:

* el bucle de la muestra no estd definido; en ese caso, puedes consultar esta pdgina para
configurar un bucle,

* |la reproduccién en bucle no estd activada; en ese caso, hay que cambiar el parédmetro
reproduccioén en bucle a nivel de instrumento.

El sonido contiene «clics» regutares

Lo mds probable es que el bucle sea incorrecto; esta pdgina explica cdmo crear bucles correctos.

EsTANDAR MIDI NO RESPETADO

Los estndares MIDI imponen una numeracion concreta para los instrumentos contenidos en los
soundfonts. Asij, distintos soundfonts que siguen el mismo estdndar son intercambiables sin provocar
diferencias importantes en los timbres reproducidos: por ejemplo, un piano y una flauta se llamardn
de la misma manera. Si una valoracién indica que no se respeta un estdndar, hay dos soluciones
posibles:

e eliminar la informacién que indica que el soundfont cumple un estandar,

e o comprobar que todos los conjuntos del soundfont estén asignados correctamente al tipo
de instrumento adecuado (consulta esta pagina para ver la lista de instrumentos) y que
estdan todos los instrumentos que exige el estandar.
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LOS DISTINTOS FORMATOS DE SOUNDFONT

Polyphone admite varios formatos de soundfont:

o sf2,

o sf3,

o sfz,

o sfArk,
e organ.

SOUNDFONTS SF2

Los soundfonts sf2 son los principales archivos que edita Polyphone. Cada archivo sf2 contiene uno o
varios instrumentos musicales virtuales, compuestos de muestras de audio y de muchos pardmetros.
Los pardmetros definen como deben reproducirse las muestras a lo largo del teclado, opcionalmente
moduladas por sefiales predefinidas ( moduladores). Los archivos sf2 se construyen segin una
estructura de 3 niveles:

e muestras, procedentes de una trompeta o de un piano, por ejemplo,
e instrumentos, compuestos de muestras,
e conjuntos, compuestos de instrumentos.

Ademds de la definicidn y la configuracion de estos elementos, un archivo sf2 también contiene
informacion general (el autor, el copyright o la fecha de edicién, por ejemplo).

Los soundfonts los usan sintetizadores de software, como FluidSynth %, controlados por sefiales MIDI.
También se pueden usar soundfonts sf2 para escuchar archivos MIDI con TiMidity &, wildMIDI & o
QuickTime, y para escuchar partituras con MuseScore (2. Algunos equipos, como samplers, tarjetas de
sonido o incluso sintetizadores, también pueden admitir el formato .sf2.

Se puede encontrar mas informacién sobre los soundfonts, por ejemplo, en Wikipedia 2. Las
especificaciones sf2 estdn disponibles aqui & para la versién 2.01y alli £ para la versién 2.04.

SOUNDFONTS SF3

El formato sf3, desarrollado por MuseScore [, es en todo similar al formato sf2, salvo que las
muestras se pueden almacenar en formato OGG (como el formato MP3, pero de codigo abierto) en
lugar de almacenarse como datos sin procesar. La consecuencia es que el formato sf3 es unas 10
veces mas ligero que el formato sf2, con una calidad comparable. En Polyphone, la compresion se
activa en la informacion general del soundfont, y luego cada muestra se puede comprimir en el
editor de muestras (se puede elegir la calidad de la compresion).

Las muestras comprimidas de un soundfont exportado en este formato no estédn pensadas para

editarse después, porque las compresiones sucesivas darian como resultado una calidad de sonido
inferior. Este formato debe considerarse un producto final y resulta muy interesante para todos los
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usuarios finales de soundfonts, ya que:

* facilita las descargas por internet,

e ahorra espacio en los ordenadores,

 la combinacion MIDI + sf3 ofrece una solucidn ligera y potente para reproducir bandas
sonoras (videojuegos, aplicaciones méviles, ...).

A diferencia del formato sf2pack &, que responde a las mismas necesidades, el formato sf3 es
completamente de cédigo abierto. El codigo fuente estd disponible, lo que garantiza su continuidad
(jevitemos los errores cometidos con sfArk o sfPack!).

SOUNDFONTS SFZ

El formato sfz tiene el mismo objetivo que el formato sf2: crear un instrumento musical organizando y
configurando muestras a lo largo del teclado. La principal diferencia es que, mientras que el formato
sf2 es un Unico archivo que lo contiene todo, el formato sfz es un archivo de texto que se distribuye
con un conjunto de muestras .wav. Como estaba pensado para que una persona pudiera editarlo, su
principal ventaja era poder editar el archivo sin necesidad de un editor complejo. Pero un editor sigue
siendo muy recomendable para instrumentos grandes, ya que la cantidad de pardmetros puede
resultar rédpidamente desalentadora. El formato sfz tampoco estd definido de forma tan estricta
como el formato sf2: puede haber diferencias en la forma de editar y en la forma de reproducir un
instrumento sfz. Pero, al mismo tiempo, las capacidades de los instrumentos sfz se han ampliado con
respecto al estdndar sf2.

Limitaciones de la impor’racién sfz2

¢ Solo se importan los opcodes que tienen un equivalente en las tablas.

e Como la envolvente aplicada a la altura y al filtro es la misma en los archivos sf2 (Mod env),
no se pueden importar envolventes distintas para la altura y para el filtro (opcodes fileg_*y
pitcheg_*).

« Como el LFO aplicado al volumen y al filtro es el mismo en los archivos sf2 (Mod LFO), no se
pueden importar LFO distintos para el volumen y para el filtro (opcodes amplfo_* y fillfo_*).

« El Gnico filtro que se puede importar es el filtro paso bajo de segundo orden (fil_type=Ipf_2p).

e Para importarse correctamente, los opcodes group y off _by deben contener el mismo valor
dentro de un mismo grupo.

Atencion: los opcodes width y position podrian no interpretarse correctamente.

Limitaciones de la expor’rqcién sfz

Actualmente los moduladores no se exportan.

Como el formato sfz (version 1) solo permite una modulacién de altura, los dos pardmetros
Vib LFO - tono (c) y Mod LFO - tono (c¢) no se pueden exportar a la vez.

Un bucle 0-1se puede exportar, pero la mayoria de los reproductores sfz lo ignoran.
Algunos sintetizadores pueden no admitir muestras de 24 bits; consulta su manual de
especificaciones.
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En 9enerat

La correspondencia de los niveles sonoros (en dB) durante el proceso de conversion sfz [ sf2 se ha
probado con el programa Sforzando. Aun asi, pueden quedar algunas diferencias.

Ademas, la forma en que los pardmetros varian segdn la nota (mediante Nota - Vol env

mantenimiento [ decaimiento y Nota - Mod env mantenimiento [ decaimiento) no tiene una
correspondencia exacta. El formato sf2 usa una ley exponencial para definir las duraciones de
decaimiento y de mantenimiento segun la nota, mientras que el formato sfz usa una ley lineal.

ARCHIVOS SFARK

Los archivos sfArk, al igual que el formato sf3, son un formato comprimido. Esto significa que la
calidad de los sonidos se reduce un poco (aunque a menudo de forma imperceptible). Este formato
tiende a quedarse obsoleto, por eso Polyphone solo permite importar archivos sfArk (no exportarlos).

DisposicioNes DE GRANDORGUE

GrandOrgue es un programa cuyo objetivo principal es emular instrumentos como los érganos de
tubos. Un érgano se define mediante una serie de archivos wav, cada uno con el sonido de un tubo, y
un archivo con la extension «.organ» que contiene todos los pardmetros necesarios para crear un
organo a partir de todos los archivos wav. Bdsicamente, todas las muestras se asocian a notas
concretas y se agrupan por registros, que se pueden activar o desactivar al tocar el érgano.
Polyphone es capaz de crear soundfonts a partir de esta asignacién, pero no admite la conversién de
soundfonts al formato de GrandOrgue.

Limitacion de la impor’racién

Actualmente no se admiten los transportes.
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Los esTANDARES MIDI

EsTANDARES MIDI Y COMPATIBILIDAD DE LOS SOUNDFONTS

Los estandares MIDI definen reglas para el intercambio de datos musicales entre dispositivos
electrénicos (teclados, médulos de sonido, ...) y programas (instrumentos virtuales, secuenciadores,
..) con el fin de garantizar su compatibilidad. En lo que respecta a los soundfonts, estos estandares
especifican una serie de instrumentos, junto con los nUmeros de banco y de conjunto que se deben
usar para cada uno. Existen varios estdndares:

¢ el mds conocido es el estdndar General MID|, introducido en 1991,

* Roland defini6 los estandares MT-32 (1987) y GS (1991,1994 y 1996),
¢ Yamaha introdujo el estndar XG en 1994.

EL esTANDAR GENERAL MIDI (GM)

El estandar General MIDI se detalla en este documento . Los instrumentos con un nimero de
conjunto de 0 a 127 se describen a continuacién (el namero de banco suele ser 0):

000 Acoustic Grand Piano
001 Bright Acoustic Piano
002 Electric Grand Piano
003 Honky-tonk Piano
004 Electric Piano 1

005 Electric Piano 2

006 Harpsichord

007 Clavi

008 Celesta

009 Glockenspiel

010 Music Box

on Vibraphone

012 Marimba

013 Xylophone

014 Tubular bells

015 Dulcimer

016 Drawbar Organ

017 Percussive Organ
018 Rock Organ

019 Church Organ

020 Reed Organ

021 Accordion

022 Harmonica

94 [175


https://www.polyphone.io/doc/files/RP-003_General_MIDI_System_Level_1_Specification_96-1-4_0.1.pdf

P} DOCUMENTACION DE POLYPHONE 20 0f207¢

023
024
025
026
027
028
029
030
031

032
033
034
035
036
037
038
039
040
041

042
043
044
045
046
047
048
049
050
051

052
053
054
055
056
057
058
059
060
061

062
063
064
065
066
067
068
069
070
071

Tango Accordion
Acoustic Guitar (nylon)
Acoustic Guitar (steel)
Electric Guitar (jazz)
Electric Guitar (clean)
Electric Guitar (muted)
Overdriven Guitar
Distortion Guitar
Guitar Harmonics
Acoustic Bass
Electric Bass (finger)
Electric Bass (pick)
Fretless Bass

Slap Bass 1

Slap Bass 2

Synth Bass 1

Synth Bass 2

Violin

Viola

Cello

Contrabass
Tremolo Strings
Pizzicato Strings
Orchestral Harp
Timpani

String Ensemble 1
String Ensemble 2
Synth Strings 1

Synth Strings 2
Choir Aahs

Voice Oohs

Synth voice
Orchestra Hit
Trumpet

Trombone

Tuba

Muted Trumpet
French Horn

Brass Section

Synth Brass 1

Synth Brass 2
Soprano Sax

Alto Sax

Tenor Sax

Baritone Sax

Oboe

English Horn
Bassoon

Clarinet

95 /175



iy DOCUMENTACION DE POLYPHONE

072
073
074
075
076
077
078
079
080
081
082
083
084
085
086
087
088
089
090
091
092
093
094
095
096
097
098
099
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
m
12
113
n4
115
116
n7
118
119
120

26/10/2026
es

Piccolo

Flute

Recorder

Pan Flute

Blown Bottle
Shakuhach
Whistle

Ocarina
Lead 1 (square)
Lead 2 (sawtooth)
Lead 3 (calliope)
Lead 4 (chiff)
Lead 5 (charang)
Lead 6 (voice)
Lead 7 (fifths)
Lead 8 (bass + lead)
Pad 1 (new age)
Pad 2 (warm)
Pad 3 (polysynth)
Pad 4 (choir)

Pad 5 (bowed)
Pad 6 (metallic)
Pad 7 (halo)

Pad 8 (sweep)
FX 1 (rain)

FX 2 (soundtrack)
FX 3 (crystal)

FX 4 (atmosphere)
FX 5 (brightness)
FX 6 (goblins)

FX 7 (echoes)

FX 8 (sci-fi)

Sitar

Banjo

Shamisen

Koto

Kalimba

Bag pipe

Fiddle

Shanai

Tinkle Bell

Agogo

Steel Drums
Woodblock

Taiko Drum
Melodic Tom
Synth Drum
Reverse Cymbal
Guitar Fret Noise
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121 Breath Noise
122 Seashore

123 Bird Tweet

124 Telephone Ring
125 Helicopter

126 Applause

127 Gun Shot

Los instrumentos de percusion, llamados por el conjunto 0 del banco 128, por ejemplo, se distribuyen
ast:

035 Acoustic Bass Drum
036 Bass Drum 1
037 Side Stick

038 Acoustic Snare
039 Hand Clap

040 Electric Snare
041 Low Floor Tom
042 Closed Hi Hat
043 High Floor Tom
044 Pedal Hi-Hat
045 Low Tom

046 Open Hi-Hat
047 Low-Mid Tom
048 Hi Mid Tom

049 Crash Cymbal 1
050 High Tom

051 Ride Cymbal 1
052 Chinese Cymbal
053 Ride Bell

054 Tambourine
055 Splash Cymbal
056 Cowbell

057 Crash Cymbal 2
058 Vibraslap

059 Ride Cymbal 2
060 Hi Bongo

061 Low Bongo

062 Mute Hi Conga
063 Open Hi Conga
064 Low Conga

065 High Timbale
066 Low Timbale
067 High Agogo
068 Low Agogo

069 Cabasa

070 Maracas

071 Short Whistle
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072 Long Whistle
073 Short Guiro

074 Long Guiro

075 Claves

076 Hi Wood Block
077 Low Wood Block
078 Mute Cuica

079 Open Cuica
080 Mute Triangle
081 Open Triangle

EL ESTANDAR RoLanp MT-32

El estdndar MT-32 se detalla en este documento 2. El nimero de banco no importa, pero los
instrumentos, segln el nUmero de conjunto, son los siguientes:

000 Acoustic Piano 1
001 Acoustic Piano 2
002 Acoustic Piano 3
003 Electric Piano 1
004 Electric Piano 2
005 Electric Piano 3
006 Electric Piano 4
007 Honkytonk

008 Electric Organ 1
009 Electric Organ 2
010 Electric Organ 3
on Electric Organ 4
012 Pipe Organ 1

013 Pipe Organ 2
014 Pipe Organ 3
015 Accordion

016 Harpsichord 1
017 Harpsichord 2
018 Harpsichord 3
019 Clavinet 1

020 Clavinet 2

021 Clavinet 3

022 Celestal

023 Celesta 2

024 Synth Brass 1
025 Synth Brass 2
026 Synth Brass 3
027 Synth Brass 4
028 Synth Bass 1
029 Synth Bass 2
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030
031

032
033
034
035
036
037
038
039
040
041

042
043
044
045
046
047
048
049
050
051

052
053
054
055
056
057
058
059
060
061

062
063
064
065
066
067
068
069
070
071

072
073
074
075
076
077
078

26/10/2026
es

Synth Bass 3
Synth Bass 4
Fantasy
Harmo Pan
Chorale
Glasses
Soundtrack
Atmosphere
Warm Bell
Funny Vox
Echo Bell

Ice Rain

Oboe 2001
Echo Pan
Doctor Solo
School Daze
Bellsinger
Square Wave
String Section 1
String Section 2
String Section 3
Pizzicato
Violin 1

Violin 2

Cello1

Cello 2
Contrabass
Harp 1

Harp 2

Guitar 1
Guitar 2
Electric Gtr 1
Electric Gtr 2
Sitar

Acoustic Bass 1
Acoustic Bass 2
Electric Bass 1
Electric Bass 2
Slap Bass 1
Slap Bass 2
Fretless 1
Fretless 2
Flute 1

Flute 2
Piccolo 1
Piccolo 2
Recorder

Pan Pipes
Sax 1
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079
080
081
082
083
084
085
086
087
088
089
090
091
092
093
094
095
096
097
098
099
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
m
12
113
14
115
116
17
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127

26/10/2026
es

Sax 2

Sax 3

Sax 4
Clarinet 1
Clarinet 2
Oboe

English Horn
Bassoon
Harmonica
Trumpet 1
Trumpet 2
Trombone 1
Trombone 2
French Horn 1
French Horn 2
Tuba

Brass Section 1
Brass Section 2
Vibe 1

Vibe 2

Synth Mallet
Windbell
Glock

Tube Bell
Xylophone
Marimba
Koto

Sho
Shakuhach
Whistle 1
Whistle 2
Bottleblow
Breathpipe
Timpani
Melodic Tom
Deep Snare
Elec Perc 1
Elec Perc 2
Taiko

Taiko Rim
Cymbal
Castanets
Triangle
Orchestral Hit
Telephone
Bird Tweet
One Note Jam
Water Bells
Jungle Tune
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EL esTANDAR RoLAND GS

El estandar GS se ampli6é dos veces. La version inicial de 1991 se detalla en este documento 4, la
actualizacién de 1994 en este otro 2y la actualizacién de 1996 en este otro . La lista de instrumentos
incluye todos los instrumentos del esténdar General MIDI y todos los elementos siguientes:

008:000
016:000
024:000
008:001
016:001
001:002
002:002
008:002
008:003
008:004
009:004
010:004
016:004
017:004
024:004
025:004
026:004
008:005
016:005
024:005
001:006
008:006
016:006
024:006
032:006
008:007
016:007
024:007
032:007
033:007
035:007
001:008
001:01
008:011
009:01
008:012
016:012
017:012
024:012
008:014
009:014

Piano 1 (1w)
Piano 1 (1d)

Piano + String (3)
Piano 2 (1w)
Dance Piano (3)
EG + Rhodes 1 (2)
EG + Rhodes 2 (2)
Piano 3 (1w)
Honky-tonk (1 w)
Detuned EP 1 (1)
Chorused E. Piano (3)
Silent Rhodes (3)
E. Piano 1 (1w)

Dist E. Piano (3)
60's E. Piano (1)
Hard Rhodes (2)
Mellow Rhodes (2)
Detuned EP 2 (1)

E. Piano 2 (1w)
Hard FM EP (2)
Harpsichord 2 (3)
Coupled Harpsichord (1)
Harpsichord (1 w)
Harpsichord (1 0)
Synth Harpsichord (3)
Comp Clavinet (3)
Reso Clavinet (3)
Clavinet (3 0)
Analog Clavinet (3)
JP8 Clavinet 1(3)
JP8 Clavinet 2 (3)
Pop Celesta (3)
Hard Vibe (2)
Vibraphone (1w)
Vibraphones (3)
Marimba (1 w)
Barafon (2)
Barafon 2 (2)

Log Drum (2)
Church Bell (1)
Carillon (1)
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001:015
008:015
016:015
017:015
024:015
001:016
008:016
009:016
016:016
017:016
018:016
019:016
024:016
025:016
026:016
027:016
028:016
029:016
032:016
033:016
040:016
048:016
001:017
002:017
008:017
009:017
032:017
008:018
016:018
017:018
018:018
024:018
008:019
016:019
024:019
032:019
033:019
008:020
008:021
009:021
016:021
024:021
025:021
001:022
008:023
016:023
008:024
016:024
024:024

Santur 2 (2)
Cimbalom (2)
Zither 1(3)

Zither 2 (3)
Dulcimer (3)

Organ 101 (2)
Detuned Organ 1 (1)
Organ 109 (2)

60's Organ 1 (1)

60's Organ 2 (2)
60's Organ 3 (2)
Farf Organ (3)
Cheese Organ (2)
D-50 Organ (3)
JUNO Organ (3)
Hybrid Organ (3)
VS Organ (3)

Digi Church (3)
Organ 4 (1)

Even Bar (2)

Organ Bass (2)

5th Organ (3)
Organ 201 (2)

E. Organ 16+2 (3)
Detuned Organ 2 (1)
Octave Organ (3)
Organ 5 (1)

Rotary Organ (2)
Rotary Organ S (2)
Rock Organ 1 (3)
Rock Organ 2 (3)
Rotary Organ F (2)
Church Organ 2 (1)
Church Organ 3 (1)
Organ Flute (2)
Tremolo Flute (2)
Theater Org. (3)
wind Organ (3)
Accordion Italian (1)
Distorted Accord (3)
Chorused Accord (3)
Hard Accord (3)
Soft Accord (3)
Harmonica 2 (2)
Bandoneon 2 (3)
Bandoneon 3 (3)
Ukulele (1)

Nylon Guitar (10)
Velo Harmonics (2)
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032:024
040:024
008:025
009:025
016:025
017:025
018:025
032:025
001:026
008:026
001:027
002:027
003:027
004:027
008:027
009:027
016:027
017:027
018:027
019:027
001:028
002:028
008:028
016:028
001:029
002:029
003:029
008:029
009:029
001:030
002:030
003:030
004:030
008:030
009:030
016:030
017:030
018:030
024:030
025:030
008:031
009:031
016:031
024:031
001:032
008:032
016:032
001:033
002:033

Nylon Guitar 2 (1)
Lequint Guitar. (2)

12 String Guitar (1)
Nylon + Steel (2)
Mandolin (1)

Mandolin 2 (3)
Mandolin 3 (3)

Steel Guitar 2 (2)
Mellow Guitar (2)
Hawaiian Guitar (1)
Clean Half (3)

Open Hard 1(3)

Open Hard 2 (3)

JC Clean Guitar. (3)
Chorus Guitar (1)

JC Chorus Guitar (3)
TC Front Pick (3)

TC Rear Pick (3)

TC Clean ff (3)

TC Clean 2 (31)

Muted Distorted Guitar (2)
TC Muted Guitar (3)
Funk Guitar (1)

Funk Guitar 2 (1)
Overdrive 2 (3)
Overdrive 3 (3)

More Drive (3)

LP Over Drive Guitar (3)
LP Over Drive (31)
Distortion Guitar 2 (2)
Dazed Guitar (2)
Distortion (3 1)
Distortion Fast (3 1)
Feedback Guitar (1)
Feedback Guitar 2 (2)
Power Guitar (2)

Power Guitar 2 (2)

5th Distortion Chord (2)
Rock Rhythm (2)

Rock Rhythm 2 (2)
Guitar Feedback (1)
Guitar Feedback 2 (3)
Acoustic Guitar Harmonics (2)
Electric Bass Harmonics (3)
Rockabilly (3)

Wild Acoustic Bass (3)
Bass + OHH (3)
Fingered Bass 2 (2)
Jazz Bass (2)
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003:033
004:033
008:033
016:033
001:034
002:034
003:034
008:034
016:034
001:035
002:035
003:035
004:035
005:035
008:035
001:036
008:036
009:036
008:037
001:038
002:038
003:038
004:038
005:038
006:038
008:038
009:038
010:038
011:038
012:038
013:038
014:038
015:038
016:038
017:038
018:038
024:038
001:039
002:039
003:039
004:039
005:039
006:039
007:039
008:039
009:039
010:039
011:039
012:039

Jazz Bass 2 (3)

Rock Bass (3)

Chorus Jazz Bass (3)
Fingered Bass/Harm (3)
Picked Bass 2 (3)
Picked Bass 3 (3)
Picked Bass 4 (3)
Mute Pick Bass (2)
Picked Bass/Harm (3)
Fretless Bass 2 (2)
Fretless Bass 3 (2)
Fretless Bass 4 (2)
Synth Fretless (2)

Mr. Smooth (2)

Wood + Fretless Bass (3)
Slap Pop (3)

Reso Slap (2)

Unison Slap (3)

FM Slap (3)

Synth Bass 101 (1)

CS Bass (3)

JP-4 Bass (3)

JP-8 Bass (3)

P5 Bass (3)

JPMG Bass (3)

Synth Bass 3 (1)
TB303 Bass (2)

Tekno Bass (2)

TB303 Bass 2 (3)
Kicked TB303 (3)
TB303 Saw Bass (3)
Rubber303 Bass (3)
Reso 303 Bass (3)
Reso SH Bass (2)
TB303 Square Bass (3)
TB303 Distorted Bass (3)
Arpeggio Bass (3)
Synth Bass 201 (2)
Modular Bass (2)
Sequenced Bass (2)
MG Bass (3)

MG Octave Bass 1(3)
MG Octave Bass 2 (3)
MG Blip Bass (3 1)
Synth Bass 4 (1)

X Wire Bass (2)

X Wire Bass (3)

Wire String Bass (3)
Blip Bass (31)
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013:039
016:039
017:039
018:039
019:039
020:039
021:039
022:039
023:039
024:039
025:039
026:039
027:039
028:039
001:040
008:040
001:041
001:042
008:044
009:044
001:045
002:045
003:045
008:045
016:045
016:046
001:048
002:048
003:048
008:048
009:048
010:048
011:048
012:048
016:048
024:048
032:048
033:048
001:049
008:049
009:049
010:049
001:050
002:050
003:050
008:050
009:050
016:050
017:050

Rubber Bass 1 (3)
Rubber Bass (1)
SHI101 Bass 1(2)
SHI101 Bass 2 (2)
Smooth Bass (2)
SH101 Bass 3 (3)
Spike Bass (3)
House Bass (31)

KG Bass (3)

Sync Bass (3)

MG 5th Bass (3)

RND Bass (3)

Wow MG Bass (3)
Bubble Bass (3)
Violin Atk (31)

Slow Violin (1)

Viola Atk (31)

Cello Atk (31)

Slow Tremolo (2)
Suspense Strings (2)
Vcs & Cbs Pizzicato (3)
Chamber Pizzicato (3)
St. Pizzicato (3)

Solo Pizzicato (3)
Solo Spic (3)

Synth Harp (3)
Strings 2 (2)
Chamber Strings (3 1)
Cello section (3)
Orchestra (1)
Orchestra 2 (2)
Tremolo Orchestra (2)
Choir Strings (2)
Strings + Horn (3)

St. Strings (2)

Velo Strings (2)
Octave Strings 1(3)
Octave Strings 2 (3)
Slow Strings 2 (2)
Legato Strings (2)
Warm Strings (2)

St. Slow Strings (2)
OB Strings (2)

Stack Strings (3)

JP Strings (3)

Synth Strings 3 (1)
Synth Strings 4 (3)
High Strings (3)
Hybrid Strings (3)
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024:050
025:050
001:051
002:051
008:051
008:052
009:052
010:052
016:052
024:052
032:052
033:052
008:053
008:054
009:054
016:054
017:054
008:055
009:055
010:055
011:055
012:055
016:055
017:055
018:055
019:055
020:055
021:055
022:055
023:055
024:055
025:055
001:056
002:056
008:056
016:056
024:056
025:056
032:056
001:057
002:057
008:057
001:058
008:059
001:060
002:060
003:060
008:060
009:060

Tron Strings (3)
Noise Strings (3)
Synth Strings5 (3)
JUNO strings (3)
Air Strings (3)

St. Choir (2)

Mello Choir (2)
Church Choir (3)
Choir Hahs (3)
Chorus Lahs (3)
Choir Aahs 2 (1)
Male Aah + String (3)
Voice Dahs (3)
Synth Voice (2)
Silent Night (3)
VP330 Choir (3)
Vinyl Choir (3)
Impact Hit (2)
Philly Hit (2)
Double Hit (2)
Percussive Hit (3)
Shock Wave (3)

Lo Fi Rave (2)
Techno Hit (3)
Dist. Hit (3)

Bam Hit (3)

Bit Hit (3)

Bim Hit (3)
Technorg Hit (3)
Rave Hit (3)
Strings Hit (3)
Stack Hit (3)
Trumpet 2 (2)
Trumpet (3 1)
Flugel Horn (2)

4th Trumpets (3)
Bright Trumpet (2)
Warm Trumpet (2)
Synth Trumpet (3)
Trombone 2 (1)
Twin bones (3)
Bass Trombone (3)
Tuba 2 (2)

Muted Horns (3)
French Horn2 (1)
Horn + Orch (3)
Wide French Horns (3)
French Horn Solo (2)
Dual Horns (3)
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016:060
024:060
001:061

002:061
008:061
009:061
010:061

016:061

017:061

024:061
025:061
001:062
002:062
003:062
004:062
008:062
009:062
016:062
017:062
001:063
002:063
008:063
009:063
010:063
016:063
017:063
008:064
008:065
009:065
016:065
001:066
008:066
009:066
001:067
008:068
016:068
008:071
016:071

001:072
008:072
009:072
016:072
001:073
002:073
003:073
008:073
016:073
008:075
016:075

Horn Orch (2)
French Horn Rip (3)
Brass ff (3)

Bones Section (3)
Brass 2 (1)

Brass 3 (3)

Brass SFZ (3)
Brass Fall (2)
Trumpet Fall (3)
Octave Brass (3)
Brass + Reed (3)
Poly Brass (2)
Stack Brass (3)
SH-5 Brass (3)
MKS Brass (3)
Synth Brass 3 (1)
Quack Brass (2)
Analog Brass 1 (1)
Hybrid Brass (3)
Soft Brass (2)
Warm Brass (3)
Synth Brass 4 (1)
OB Brass (3)
Reso Brass (3)
Analog Brass 2 (1)
Velo Brass 2 (2)
Soprano Exp. (3)
Hyper Alto (2)
Grow Sax (3)

Alto Sax + Trumpet (3)
Tenor Sax (3 1)
Breathy Tenor (2)
St. Tenor Sax (3)
Baritone Sax (31)
Oboe Exp. (3)
Multi Reed (3)
Bass Clarinet (2)
Multi Wind (3)
Piccolo (31)

Nay (3)

Nay Tremolo (3)
Di (3)

Flute 2 (31)

Flute Exp. (3)
Flute Travelso (3)
Flute + Violin (3)
Tron Flute (3)
Kawala (2)
Zampona (3)
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017:075
001:.077
001:078
001:080
002:080
003:080
004:080
005:080
006:080
008:080
009:080
010:080
016:080
017:080
018:080
024:080
025:080
026:080
027:080
001:081

002:081
003:081
004:081
005:081
006:081
007:081
008:081
009:081
011:081

016:081

017:081

018:081

024:081
025:081
026:081
027:081
028:081
029:081
030:081
031:081

032:081
033:081
034:081
035:081
040:081
041:081

042:081
043:081
044:081

Zampona Atk (3)
Shakuhachi (31)
Whistle 2 (3)
Square (1)

Hollow Mini (2)
Mellow FM (2)

CC Solo (2)
Shmoog (2)

LM Square (2)

Sine Wave (1)

Sine Lead (3)

KG Lead (3)

P5 Square (3)

OB Square (3)

JP-8 Square (3)
Pulse Lead (3)

JP8 Pulse Lead 1(3)
JP8 Pulse Lead 2 (3)
MG Resonant Pulse (3)
Saw (1)

Pulse Saw (2)
Feline GR (2)

Big Lead (2)

Velo Lead (2)
GR-300 (2)

LA Saw (2)

Doctor Solo (1)

Fat Saw Lead (3)
D-50 Fat Saw (3)
Waspy Synth (2)
PM Lead (3)

CS Saw Lead (3)
MG Saw 1 (3)

MG Saw 2 (3)

OB Saw 1(3)

OB Saw 2 (3)

D-50 Saw (3)
SH-101 Saw (3)

CS Saw (3)

MG Saw Lead (3)
OB Saw Lead (3)

P5 Saw Lead (3)
MG unison (3)
Octave Saw Lead (3)
Sequence Saw 1 (3)
Sequence Saw 2 (3)
Reso Saw (3)
Cheese Saw 1 (3)
Cheese Saw 2 (3)
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045:081
001:082
002:082
001:083
008:083
008:084
009:084
010:084
016:084
017:084
018:084
019:084
020:084
024:084
008:085
009:085
001:086
002:086
003:086
008:086
001:087
002:087
003:087
004:087
005:087
006:087
001:088
002:088
003:088
001:089
002:089
003:089
004:089
008:089
009:089
001:090
002:090
003:090
008:090
009:090
010:090
011:090
001:091

002:091
008:091
009:091
010:091

011:091

001:092

Rhythmic Saw (3)
Vent Synth (2)
Pure Pan Lead (2)
TB Lead (3)

Mad Lead (3)
Distorted Lead (2)
Acid Guitarl (3)
Acid Guitar2 (3)

P5 Sync Lead (3)
Fat Sync Lead (3)
Rock Lead (3)

5th Deca Sync (3)
Dirty Sync (3)
JUNO Sub Osc (3)
Vox Lead (3)

LFO Vox (3)

Big Fives (2)

5th Lead (3)

5th Analog Clav (3)
4th Lead (3)

Big & Raw (2)

Fat & Perky (2)
JUNO Rave (3)

JP8 Bass Lead 1(3)
JP8 Bass Lead 2 (3)
SH-5 Bass Lead (3)
Fantasia 2 (2)

New Age Pad (3)
Bell Heaven (3)
Thick Pad (2)

Horn Pad (2)
Rotary String (2)
Soft Pad (2)
Octave Pad (3)
Stack Pad (3)

80's Polysynth (2)
Polysynth 2 (3)
Poly King (3)
Power Stack (3)
Octave Stack (3)
Resonant Stack (3)
Techno Stack (3)
Heaven Il (2)

SC Heaven (3)
Cosmic Voice (3)
Auh Vox (3)

Auh Auh (3)
Vocoderman (3)
Soft Bell Pad (3)
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002:092 JP8 Square Pad (3)
003:092 7th Bell Pad (3)
001:093 Tine Pad (2)
002:093 Panner Pad (2)
001:094 Vox Pad (3)
002:094 Vox Sweep (3)
008:094 Horror Pad (3)
001:095 Polar Pad (2)
008:095 Converge (2)
009:095 Shwimmer (2)
010:095 Celestial Pd (2)
011:095 Bag Sweep (3)
001:096 Harmo Rain (2)
002:096 African Wood (2)
003:096 Anklung Pad (3)
004:096 Rattle Pad (3)
008:096 Clavi Pad (2)
001:097 Ancestral (2)
002:097 Prologue (2)
003:097 Prologue 2 (3)
004:097 Hols Strings (3)
008:097 Rave (2)

001:098 Synth Mallet (1)
002:098 Soft Crystal (2)
003:098 Round Glock (2)
004:098 Loud Glock (2)
005:098 Glocken Chime (2)
006:098 Clear Bells (2)
007:098 Christmas Bell (2)
008:098 Vibra Bells (2)
009:098 Digi Bells (2)
010:098 Music Bell (3)
011:098 Analog Bell (3)
016:098 Choral Bells (2)
017:098 Air Bells (2)
018:098 Bell Harp (2)
019:098 Gamelimba (2)
020:098 JUNO Bell (3)
001:099 Warm Atmosphere (2)
002:099 Nylon Harp (2)
003:099 Harpvox (2)
004:099 Hollow Release (2)
005:099 Nylon + Rhodes (2)
006:099 Ambient Pad (2)
007:099 Invisible (3)
008:099 Pulsey Key (3)
009:099 Noise Piano (3)
001:100 Shining Star (3)

002:100 OB Stab (3)
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008:100 Organ Bell (3)
001:101 Goblinson (2)
002:101 50's Sci-Fi (2)
003:101 Abduction (3)
004:101 Auhbient (3)
005:101 LFO Pad (3)
006:101 Random String (3)
007:101 Random Pad (3)
008:101 Low Birds Pad (3)
009:101 Falling Down (3)
010:101 LFO RAVE (3)
011101 LFO Horror (3)
012:101 LFO Techno (3)
013:101 Alternative (3)
014:101 UFO FX (3)

015:101 Gargle Man (3)
016:101 Sweep FX (3)
001:102 Echo Bell (1)
002:102 Echo Pan (1)
003:102 Echo Pan 2 (2)
004:102 Big Panner (2)
005:102 Reso Panner (2)
006:102 Water Piano (2)
008:102 Pan Sequence (3)
009:102 Aqua (3)

001:103 Star Theme 2 (2)
008:103 Dream Pad (3)
009:103 Silky Pad (3)
016:103 New Century (3)
017:103 7th Atmosphere (3)
018:103 Galaxy Way (3)
001:104 Sitar 2 (1)

002:104 Detune Sitar (2)
003:104 Sitar 3 (3)
008:104 Tambra (2)
016:104 Tamboura (2)
001:105 Muted Banjo (2)
008:105 Rabab (2)
009:105 San Xian (3)
016:105 Gopichant (2)
024:105 oud (2)

028:105 Oud + Strings (3)
032:105 Pi Pa (3)

001:106 Tsugaru (2)
008:106 Synth Shamisen (3)
001:107 Gu zheng (3)
008:107 Taisho Koto (1)
016:107 Kanoon (2)

019:107 Kanoon + Choir (3)
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024:107
008:108
008:109
008:110
009:110
oorm
oos:m
o16:111
024:1m
0321
033:1m
008:112
00912
010:12
o1:m2
o12:m2
016:112
008:113
016:113
001M4
008:115
016:115
017:115
02415
032:115
0o1mne
008:116
016:116
017:116
o18:116
oormz
oo8:m7
ooom7
o16:17
017m7
o18:1m7
o19m7
008:118
009:118
01018
onms
012118
001119
002:119
008119
009:119
016:M9
01719
02419

Octave Harp (3)
Sanza (3)
Didgeridoo (3)

Er Hu (3)

Gao Hu (3)
Shannai 2 (2)
Pungi (2)

Hichiriki (2)
Mizmar (3)
Suona1(3)

Suona 2 (3)
Bonang (2)
Gender (2)
Gamelan Gong (2)
St. Gamelan (2)
Jang Gu (3)

RAMA Cymbal (2)
Atarigane (2)
Tambourine (3)
Island Mallet (3)
Castanets (1)
Angklung (3)
Angkl Rhythm (3)
Finger Snaps (3)
909 Hand Clap (3)
Small Taiko (3)
Concert BD (1)
Jungle BD (3)
Techno BD (3)
Bounce (3)

Real Tom (2)
Melodic Tom 2 (1)
Rock Tom (2)
Rash SD (3)

House SD (3)
Jungle SD (3)

909 sSD (3)

808 Tom (1)

Elec Perc (1)

Sine Perc (3)

606 Tom (3)

909 Tom (3)
Reverse Cym?2 (2)
Reverse Cym3 (3)
Reverse Snare 1(2)
Reverse Snare 2 (2)
Reverse Kick 1(2)
Reverse Con BD (2)
Reverse Tom1(2)
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025:119
001:120
002:120
003:120
004120
005:120
006:120
008:120
009:120
010:120
011120
012:120
013:120
001121
001122
002:122
003:122
004:122
005:122
006:122
016:122
017:122
001123
002:123
003:123
004:123
005:123
001124
002:124
003:124
004:124
005:124
007:124
008:124
009:124
010:124
01124
001:125
002:125
003:125
004:125
005:125
006:125
007:125
008:125
009:125
010:125
011:125
001:126

26/10/2026
es

Reverse Tom 2 (2)

Guitar Cut Noise (1)

String Slap (1)

Guitar Cut Noise 2 (2)
Distorted Cut Noise (2)

Bass Slide (2)
Pick Scrape (2)

Guitar FX Menu (3)
Bartok Pizzicato (3)

Guitar Slap (3)
Chord Stroke (3)
Biwa Stroke (3)
Biwa Tremolo (3)
Flute Key Click (1)
Rain (1)

Thunder (1)

wind (1)

Stream (1)
Bubble (1)

wind 2 (3)

Pink Noise (3)
White Noise (3)
Dog (1)
Horse-Gallop (1)
Bird 2 (1)

Kitty (2)

Growl (2)
Telephone 2 (1)
Door Creaking (1)
Door (1)

Scratch (1)

Wind Chimes (1)
Scratch 2 (2)
Scratch Key (3)
Tape Rewind (3)
Phono Noise (3)
MC-500 Beep (3)
Car-engine (1)
Car-Stop (1)
Car-Pass (1)
Car-Crash (1)
Siren (1)

Train (1)
Jetplane (1)
Starship (1)

Burst Noise (1)
Calculating (3)

Percussive Bang (3)

Laughing (1)
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002:126 Screaming (1)
003:126 Punch (1)
004:126 Heart Beat (1)
005:126 Footsteps (1)
006:126 Applause 2 (2)
007:126 Small Club (3)
008:126 Applause Wave (3)
016:126 Voice One (3)
017:126 Voice Two (3)
018:126 Voice Three (3)
019:126 Voice Tah (3)
020:126 Voice Whey (3)
001:127 Machine Gun (1)
002:127 Lasergun (1)
003:127 Explosion (1)
004:127 Eruption (3)
005:127 Big Shot (3)
Leyenda:

* I: juego de sonidos SC-55

* 2:juego de sonidos SC-88

¢ 3:juego de sonidos SC-88 Pro

* w: sonido con reverberacién (wet)

« d: sonido seco (dry)

¢ O: abierto

I: sonido con legato

En el juego de sonidos SC-55, la variacién 127 contiene los 128 instrumentos del estandar con
los mismos nimeros de conjunto, y la variacién 126 (conjuntos 000 a 063), los instrumentos del
CM-32P: el Roland CM-64 redne estos dos mdodulos, un CM-32L compatible con el MT-32 y un CM-32P.
Estas variaciones no se enumeran arriba.

Los kits de bateria se seleccionan solo por su nimero de conjunto, en una parte de bateria (canal 10
por defecto), y no tienen variacién: en un soundfont, se encuentran en el banco 128, el banco de
percusidn de la especificacién SoundFont.

128:000 Standard (1)
128:001 Standard 2 (2)
128:002 Standard 3 (3)
128:008 Room (1)
128:009 Hip Hop (3)
128:010 Jungle (3)
128:01 Techno (3)
128:016 Power (1)
128:024 Electronic (1)
128:025 TR-808 (1)
128:026 Dance (2)

128:027 CR-78 (3)
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128:028 TR-606 (3)
128:029 TR-707 (3)
128:030 TR-909 (3)
128:032 Jazz (1)

128:040 Brush (1)
128:048 Orchestra (1)
128:049 Ethnic (2)
128:050 Kick & Snare (2)
128:052 Asia (3)

128:053 Cymbal & Claps (3)
128:056 SFX (1)

128:057 Rhythm FX (2)
128:058 Rhythm FX 2 (3)
128:127 CM-64/32L (1)

EL esTANDAR YAMAHA XG

El estandar XG se detalla en este documento . La lista de instrumentos incluye todos los
instrumentos del estdndar General MIDI y también los elementos siguientes:

001:000 Grand PianoK
018:000 MelloGrP
040:000 PianosStr
041:000 Dream

001:001 Bright Piano K
001:002 Electric Grand Piano K
032:002 Det.CP80
040:002 EIGrPnol
041:.002 EIGrPno2
001:003 Honky Tonk K
001.004 Electric Piano 1K
018:004 MelloEP1
032:004 Chor.EP1
040:004 HardEl.P
045:004 VX ELP1

064:004 60sEILP

001:.005 Electric Piano2 K
032:005 Chor.EP2
033:005 DX Hard
034:005 DXLegend
040:005 DX Phase
041:005 DX+Analg
042:005 DXKotoEP
045:005 VX EI.P2

001:006 Harpsichord K
025:006 Harpsichord 2
035:006 Harpsichord 3
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001:007
027:007
064:007
065:007
064:010
001:01
045:011
001:012
064:012
097:012
098:012
096:014
097:014
035:015
096:015
097:015
032:016
033:016
034:016
035:016
036:016
037:016
038:016
040:016
064:016
065:016
066:016
067:016
024:017
032:017
033:017
037:017
064:018
065:018
066:018
032:019
035:019
040:019
064:019
065:019
040:020
032:021
032:022
064:023
016:024
025:024
043:024
096:024
016:025

26/10/2026
es

Clavinet K
Claviwah
PulseClv
PierceCl
Orgel
Vibesk
HardVibe
Marimba K
SineMrmb
Balafon2
Log Drum
Church Bell
Carillon
Dulcimer 2
Cimbalom
Santur
DetDrwOr
60sDrOr1
60sDrOr2
70sDrOrl
DrawOrg2
60sDrOr3
EvenBar
16+2"2/3
Organ Ba
70sDrOr2
CheezOrg
DrawOrg3
70sPcOrl
DetPrcOr
LiteOrg
PercOrg2
RotaryOr
SloRotar
FstRotar
Church Organ 3
Church Organ 2
NotreDame organ
Organ Flute
TrmOrgFl
Puff Org
AccordIt
Harmo 2
TngoAcd2
NylonGt2
NylonGt3
VelGtHrm
Ukulele
SteelGt2
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035:025
040:025
041:025

096:025
018:026

032:026
032:027
040:028
041:.028

043:028
045:028
043:029
040:030
041:030

065:031

066:031

040:032
045:032
018:033

027:033
040:033
043:033
045:033
065:033
028:034
032:035
033:035
034:035
096:035
097:035
027:036
032:036
043:037
018:038

020:038
024:038
035:038
040:038
064:038
065:038
066:038
096:038
006:039
012:039

018:039

019:039

032:039
040:039
041:039

26/10/2026
es

12StrGtr
NyIn&sStl
Sti&Body
Mandolin
MelloGtr
JazzAmp
ChorusGt
FunkGtri
MuteStiG
FunkGtr2
Jazz Man
Gt.Pinch
FeedbkGt
FeedbGt2
GtFeedbk
GtrHrmo2
Jazz Rhythm
VX Upright
FingrDrk
FlangeBa
Ba&DstEG
FngrSlap
FngBass2
ModAlem
MutePkBa
Fretless 2
Fretless 3
Fretless 4
SynFretl
Smooth
ResoSlap
PunchThm
VeloSlap
SynBalDk
FastResB
AcidBass
Clv Bass
Techno Bass
Oscar
SgrBass
RubberBa
Hammer
MelloSBI
Seq Bass
ClkSynBa
SynBa2Dk
SmthBa 2
Modular Bass
DX Bass

n7 /175



iy DOCUMENTACION DE POLYPHONE

064:039
008:040
008:044
040:044
040:046
003:048
008:048
024:048
035:048
040:048
041:048
042:048
045:048
003:049
008:049
040:049
041:049
064:049
065:049
027:050
064:050
065:050
003:052
016:052
032:052
040:052
040:054
041:.054
064:054
035:055
064:055
016:056
017:056
032:056
096:056
018:057
016:058
006:060
032:060
037:060
035:061
040:061
041:061
042:061
012:062
020:062
024:062
027:062
032:062

26/10/2026
es

X WireBa
SlowVin
SlowTrStr
Susp Str
Yang Chin
S.Strngs
Slowstr
ArcoStr
60sStrng
Orchestra
Orchstr2
TremOrch
VeloStr
S.SlwsStr
LegatoSt
Warm Str
Kingdom
70s Str

Str Ens3
ResoStr
Syn Str4
SS Str
S.Choir
Ch.Aahs2
MelChoir
ChoirStr
SynVox2
Choral
AnaVoice
OrchHit2
Impact
Trumpet2
BriteTrp
WarmTrp
FluglHrn
Trmbone2
Tuba 2
FrHrSolo
FrHorn2
HornOrch
Tp&TbSec
BrassSec2
HiBrass
MelloBrs
QuackBr
RezSynBr
PolyBrss
SynBras3
JumpBrss
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045:062
064:062
018:063
040:063
041:063
045:063
064:063
040:065
043:065
040:066
041:066
064:066
006:080
008:080
018:080
019:080
064:080
065:080
066:080
006:081
008:081
018:081
019:081
020:081
024:081
025:081
040:081
041:081
045:081
096:081
065:082
064:083
064:084
065:084
024:085
064:085
035:086
016:087
064:087
065:087
064:088
016:089
017:089
018:089
064:089
065:089
064:090
065:090
066:090

26/10/2026
es

AnaVelBr
AnaBrssl
Soft Brs
SynBras4
ChoirBrs
VelBras2
AnaBras?2
Sax Section
HyprAlto
BrthTnSx
SoftTenr
TnrSax 2
Square 2
LMSquare
Hollow
Shmoog
Mellow
SoloSine
SinelLead
Saw 2
ThickSaw
DynaSaw
DigiSaw
Big Lead
HeavySyn
WaspySyn
Pulse Saw
Dr. Lead
VelolLead
Seq Ana
Pure Pad
Rubby
DistLead
WireLead
SynthAah
VoxLead
Big Five
Big&Low
Fat&Prky
SoftWurl
Fantasy?2
ThickPad
Soft Pad
SinePad
Horn Pad
RotarStr
PolyPd80
ClickPad
Ana Pad
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067:090
064:091
066:091
067:091
064:092
065:092
064:093
065:093
020:095
027:095
064:095
066:095
045:096
064:096
065:096
066:096
027:097
064:097
065:097
012:098
014:098
018:098
035:098
040:098
041:098
042:098
064:098
065:098
066:098
067:098
068:098
069:098
070:098
071:098
072:098
018:099
019:099
040:099
064:099
065:099
066:099
067:099
064:100
096:100
064:101
065:101
066:101
067:101
068:101

26/10/2026
es

SquarPad
Heaven2
Itopio

CC Pad
Glacier
GlassPad
Tine Pad
Pan Pad
Shwimmer
Converge
PolarPad
Celstial
ClaviPad
HrmoRain
AfrcnwWnd
Caribean
Prologue
Ancestrl
Rave
SynDrCmp
Popcorn
TinyBell
RndGlock
GlockChi
ClearBell
ChorBell
SynMalet
SftCryst
LoudGlok
XmasBell
VibeBell
DigiBell
AirBells
BellHarp
Gamelmba
WarmAtms
HollwRls
NylonEP
NylnHarp
Harp Vox
AtmosPad
Planet
FantaBell
Smokey
GobSyn
50sSciFi
Ring Pad
Ritual
ToHeaven
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070:101
071:101
096:101
008:102
014:102
064:102
065:102
066:102
067:102
068:102
069:102
064:103
032:104
035:104
096:104
097:104
028:105
096:105
097:105
098:105
096:107
097:107
064:111
096:111
097:M
096:112
097:12
098:112
099112
100:112
101:112
097:114
098114
096:115
096:116
064:117
065:117
066:117
064:118
065:118

Las voces marcadas como opcionales ([ext.]) enla especificacidén no se enumeran arriba.

26/10/2026
es

Night
Glisten
BellChoir
EchoPad2
Echo Pan
EchoBell
Big Pan
SynPiano
Creation
Stardust
Reso Pan
Starz
DetSitar
Sitar 2
Tambra
Tamboura
MuteBnjo
Rabab
Gopichnt
Oud
T.Koto
Kanoon
Shanai2
Pungi
Hichriki
Bonang
Gender
Gamelan
S.Gamlan
Rama Cym
AsianBell
GlasPerc
ThaiBell
Castanets
Gr.Cassa
Mel Tom2
Real Tom
Rock Tom
Ana Tom
ElecPerc

Los kits de bateria se seleccionan con el MSB de banco 127 y los kits de efectos (SFX) con el MSB de
banco 126, mientras que los bancos anteriores son valores de LSB (MSB O). En un soundfont, se
encuentran en el banco 127 0 126, o en el banco 128, el banco de percusién de la especificacion

SoundFont:
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127:000
127:001

127:008
127:016

127:024
127:025
127:032
127:040
127:048
126:000
126:001

Standard Kit
Standard2 Kit
Room Kit
Rock Kit
Electro Kit
Analog Kit
Jazz Kit
Brush Kit
Classic Kit
SFX 1

SFX 2
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INTERFAZ DE LINEA DE COMANDOS DE POLYPHONE

Polyphone se puede ejecutar desde la linea de comandos para convertir soundfonts al formato sf2, ,
o csv. Los formatos de archivo admitidos para la conversion son sf2, sf3, sfz, sfArky organ.

También se puede usar una opcién para abrir Polyphone en modo sintetizador.

También se pueden pasar archivos y directorios como argumentos para abrirlos en la interfaz
grafica, por ejemplo pol yphone filel.sf2 file2.sf3 /path/to/directory (un directorio se abre
en el explorador de soundfonts). Hay algunas otras opciones disponibles para restablecer la
configuracién o mostrar la ayuda.

En una conversion, la carga y la escritura se registran en la consola. El cédigo de retorno es 0 si la
conversién se ha realizado correctamente, y otro valor en caso de error (eI archivo de entrada no

existe, el archivo no se puede leer ni escribir, ya existe un archivo de salida para los formatos sf2 y sf3,
etc.).

CONVERSION A SF2

Linea de comandos

pol yphone -1 -i <file/to/convert> -d <output/directory> -0 <output_file_name>

Nota: en Windows hay que escribir la ruta completa de Polyphone en lugar de solo pol yphone, por
ejemplo C./ Program fi | es/ Pol yphone/ pol yphone. exe.

Argumen’ros

El modo «I» es «convertir a sf2».

-d
Directorio de salida en el que se convertird el archivo de entrada. Este argumento es opcional;
por defecto es el mismo directorio que el del archivo de entrada.

-0
Nombre de salida del archivo convertido, sin la extension (la extension «.sf2» se afiadird
automaticamente). Este argumento es opcional; por defecto es el mismo nombre que el del
archivo de entrada.

Ejemplo
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pol yphone -1 -i /path/to/file.sfArk

CONVERSION A SF3

Linea de comandos

pol yphone -2 -i <filel/to/convert> -d <output/directory> -0 <output_file_name> -c <con
figuration>

Nota: en Windows hay que escribir la ruta completa de Polyphone en lugar de solo pol yphone, por
ejemplo C: / Program fi | es/ Pol yphone/ pol yphone. exe.

Argumentos

-2
El modo «2» es «convertir a sf3».

-d
Directorio de salida en el que se convertird el archivo de entrada. Este argumento es opcional;
por defecto es el mismo directorio que el del archivo de entrada.

-0
Nombre de salida del archivo convertido, sin la extension (la extensién «.sf3» se afiadird
automaticamente). Este argumento es opcional; por defecto es el mismo nombre que el del
archivo de entrada.

-c
Configuracion de la conversion. Se puede indicar la calidad de la compresion: «0» es baja, «I»
es media y «2» es alta. Este argumento es opcional; por defecto es «I» (calidad media).

Ejemplo

pol yphone -2 -i /path/to/file.sf2 -c 2

CONVERSION A SFZ

Linea de comandos

pol yphone -3 -i <file/to/convert> -d <output/directory> -0 <output file_name> -c <con
figuration>
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Nota: en Windows hay que escribir la ruta completa de Polyphone en lugar de solo pol yphone, por
ejemplo C:. / Program fi | es/ Pol yphone/ pol yphone. exe.

Argumentos
-3
El modo «3» es «convertir a sfz».
-d
Directorio de salida en el que se convertird el archivo de entrada. Este argumento es opcional;
por defecto es el mismo directorio que el del archivo de entrada.
-o
Nombre de salida del archivo convertido, sin la extension (la extensién «.sfz» se afadird
automaticamente). Este argumento es opcional; por defecto es el mismo nombre que el del
archivo de entrada.
-c
Configuracion de la conversién, compuesta de 3 valores separados por el cardcter «|». Este
argumento es opcional; por defecto es «0|0|0».
o El primer valor es «I» si cada conjunto debe llevar como prefijo su niGmero de conjunto,
y «O» en caso contrario.
o El segundo valor es «I» si se debe crear un directorio por banco, y «0» en caso
contrario.
o El tercer valor es «I» si se debe usar la clasificacion General MIDI para ordenar los
conjuntos, y «0» en caso contrario.
Ejemplo

pol yphone -3 -i /path/to/file.sf3 -c '0]1] 1

La conversién crea un directorio (con el nombre de salida) que contiene los archivos sfz y un
subdirectorio samples. Si ese directorio ya existe, se afade un nUmero a su nombre.

CONVERSION A .CSV

Linea de comandos

pol yphone -4 -i <filel/to/convert> -d <output/directory> -0 <output file_nanme> -c <con
figuration>

Nota: en Windows hay que escribir la ruta completa de Polyphone en lugar de solo pol yphone, por
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ejemplo C: / Program fi | es/ Pol yphone/ pol yphone. exe.

Argumentos

-4
El modo «4» es «convertir a .csv».

-d
Directorio de salida en el que se convertird el archivo de entrada. Este argumento es opcional;
por defecto es el mismo directorio que el del archivo de entrada.

-o
Nombre de salida del archivo convertido, sin la extension (la extensién «.csv» se afadird
automaticamente). Este argumento es opcional; por defecto es el mismo nombre que el del
archivo de entrada.

-c
Configuracién de la conversion. La opcidn «raw» se puede usar para exportar los valores
brutos (tal como se guardan en el archivo de soundfont) en lugar de valores con unidades
fisicas medibles. Por ejemplo, el tiempo de liberacién exportado serd 0.491 (segundos), o -1229
en su forma bruta. Por defecto, se exportan los valores con unidades fisicas.

Ejemplo

pol yphone -4 -i /path/to/file.sf2 -c 'raw

La conversion crea un directorio (con el nombre de salida) que contiene el archivo samples.csv y un
archivo por instrumento y por conjunto. Si ese directorio ya existe, se afiade un nUmero a su nombre.

MoDo SINTETIZADOR

Linea de comandos

pol yphone -s -i <file/to/read> -c <configuration>

Nota: en Windows hay que escribir la ruta completa de Polyphone en lugar de solo pol yphone, por
ejemplo C: / Program fi | es/ Pol yphone/ pol yphone. exe.
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ﬁ Claviorganum X
Channel - Multiple selection Selection by keys

Banks (number of instruments)

Bank 0
(8)
Instruments
000 001 002 003 =
Flute 8' Flute 4' Principal 2 Fifth1'1/3
004 005 006 007
Regale &' Harpsichord Harpsichord Il Luth

-

Pitch wheel e Jms | CC-001 Modulation ~ || CC-010 Pan positic ~ | | CC-031 Undefined ~ || CC-064 Hold pedal ~ |
0,00
Sensitivity

2,00

Polyphone abierto con la opcién del modo sintetizador

Argumen’ros

-s
El modo «s» es «abrir Polyphone en modo sintetizador».
-c

Configuracidn del sintetizador, compuesta de 3 valores separados por el cardcter «|». Este
argumento es opcional; por defecto es «0|off|off». Estos par@metros se pueden cambiar
después desde la interfaz grdfica.

o El primer valor es el nimero del canal MIDI (entre 1y 16) que se escucha para tocar. Un
valor de 0 o «all» indica que se usardn todos los canales y se tratarédn como uno solo.
Un valor de -1 0 «each» escucha cada canal por separado, lo que es un requisito
previo, por ejemplo, para reproducir archivos MIDI.

o El segundo valor es «off» u «on», y desactiva o activa la seleccidén de varios conjuntos
para tocar.

o El tercer valor es «off», «<on» o «toggle», y desactiva o activa la seleccion de los
conjuntos mediante las teclas correspondientes al nUmero de conjunto (la tecla 0
activa el conjunto 0, por ejemplo).
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Ejemplo

pol yphone -s -i /path/to/file.sf2 -c '1|on|toggle'

OTRAS OPCIONES

-h
Muestra un breve mensaje de ayuda.

-r
Restablece la configuracion de Polyphone (preferencias, geometria de las ventanas, historial,
etc.). Puede ser Gtil en caso de problemas.

pol yphone -r
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TUTORIALES
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Crear un soundfont desde cero

Aprende lo bésico para crear un nuevo soundfont.

Como PYBPGTQT una muestra

Un instrumento construido en un soundfont se compone de muestras, procedentes, por ejemplo, de
grabaciones de un instrumento real. Este tutorial describe cémo anadir y preparar una muestra en un
soundfont.

Releases personaLizados

El objetivo de este tutorial es crear instrumentos expresivos con muestras en bucle cuyos releases se
han grabado. Aprenderdas a aprovechar al méximo las posibilidades de una muestra asi, usando el
ataque y el sostenido de la muestra, pero también su release.

Usar Polyphone como sintetizador

Polyphone no es solo un editor de soundfonts: también es un sintetizador completo que te permite
tocar con un teclado MIDI. Este tutorial te muestra cémo iniciar Polyphone en modo sintetizador.

Crear un sintetizador con una Raspberry Pi

Una Raspberry Pi es un ordenador del tamano de una tarjeta de crédito en el que se puede instalar
Polyphone. Integrdndola en una caja con altavoces y asocidndola a un teclado maestro, jse puede
crear un auténtico sintetizador!

Leer un archivo MIDI con un soundfont

Los archivos MIDI contienen mensajes MIDI que, juntos, forman una melodia. Se pueden combinar con
un sintetizador que use un soundfont, y este tutorial muestra cémo usar un archivo MIDI para probar
el resultado sonoro de un soundfont.
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CREAR UN SOUNDFONT DESDE CERO

Para crear un soundfont, haz clic en Nuevo soundfont en la pantalla de inicio. Los soundfonts tienen
una estructura de 3 niveles, por lo que la creacidn de un nuevo soundfont consta de tres etapas
fundamentales:

e la preparacién de las muestras,
e la creacion de los instrumentos, compuestos de muestras,
e la creacion de los conjuntos, compuestos de instrumentos.

PREPARACION DE LAS MUESTRAS

Carqa de las muestras

La preparacion de las muestras empieza por la carga de archivos de audio ((wav, por ejemplo). Para
ello, haz clic en Agregar una muestra en la barra de herramientas y selecciona uno o varios archivos
de audio (los archivos también se pueden arrastrar y soltar en el arbol). Las muestras se pueden
obtener:

e por internet,
e grabando un instrumento musical real,
¢ por sintesis, con un programa especializado.

Bucle de las muestras

A continuacidn, puede hacer falta un bucle en la muestra si quieres que suene mds tiempo que su
duracién normal. Un ejemplo seria tener solo una muestra de flauta de 1 segundo y querer que suene
indefinidamente. Esto se consigue asignando, de forma manual o automatica, puntos de bucle (inicio
+ fin) dentro de los limites de la muestra, de modo que la zona del bucle se pueda repetir y la
muestra suene mds tiempo. Aunque puedes asignar los puntos de bucle manualmente, usar la
funcion « Bucle automatico» para asignarlos automaticamente suele dar mejores resultados y es
mucho mds répido.

Para asignar los puntos de bucle manualmente:

1. haz clic en el arbol en la muestra a la que quieres poner un bucle,

2.en el editor de muestras, coloca de forma aproximada el inicio y el fin del bucle en el grafico
(zona de visualizacién del WAV), salvo que ya haya un bucle definido. Usa el clic izquierdo
para el inicio y el clic derecho para el fin. El punto derecho debe colocarse primero (ya que el
punto derecho esté por defecto en la posicion 0 y no se puede colocar un punto izquierdo
después del punto derecho).

3. pulsa el botén Reproducir después de activar la opcion bucle,

4. ajusta el inicio o el fin del bucle, o ambos, mientras se reproduce la muestra, hasta que la
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transicién entre las dos posiciones sea lo mds suave posible.

Nota: para oir el bucle en un instrumento, hay que seleccionar o en la fila del pardmetro
Reproduccion en bucle, en la columna Global o en las columnas de las notas individuales de la

tabla de purometros‘ o lo activa; ™= o una celda vacia lo desactivan.

llustracion del bucle

Afinacion de las muestras

Por Gltimo, hay que hacer la afinacién. Para ello, hay una herramienta de calibracion (seno)
disponible en la pdgina de edicion de las muestras. Para cada muestra, el método es el siguiente:

1. inicia la reproduccion (pulsa el botdn Reproducir), si es posible con la opcién bucle activada,

2. activa la opcion seno,

3. ajusta el deslizador de volumen para oir los dos sonidos lo mds claramente posible,

4. cambia la Nota raiz hasta que los dos sonidos se parezcan lo mas posible,

5. ajusta la Correccién (en centésimas) para afinar la muestra en la nota raiz. Para ello, presta
atencidn a los batimientos que aparezcan y haz que sean lo mds lentos posible.

El andlisis de frecuencias puede ser un buen indicador para empezar la afinacioén.

Para ir mas alla

Hay varias herramientas disponibles para editar las muestras, como:

e climinar el silencio al inicio,

e eccualizar el sonido,

e transportar,

e normalizar el volumen,

e ajustar el balance de las muestras estéreo.

CREACION DE LOS INSTRUMENTOS

En esta etapa, se supone gue hay una o varias muestras disponibles para crear un instrumento.

Crear un instrumento y afadir muestras

Primero, haz clic en Agregar un instrumento en la barra de herramientas. Ahora hay que escribir un
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nombre (si hay muestras seleccionadas en el arbol, se pueden enlazar directamente al nuevo
instrumento).

Si no, anade muestras al instrumento con un « arrastrar y soltar. En el @rbol verds que aparecen
divisiones en el instrumento.

Nota: cuando se crean las divisiones, las muestras no se copian, sino que se enlazan. No hay limite en
el nUmero de divisiones.

Distribucion de las divisiones

Cuando se afnaden muestras a los instrumentos, aparecen como divisiones (columnas) enla tabla
del editor de instrumentos. Después hay que colocar cada division en el teclado cambiando el
Rango de notas en la tabla. En general, es buena prdctica que el rango de una division incluya la
nota raiz de la muestra que representa. Hay que cubrir toda la superficie del teclado (por ejemplo, de
la nota 36 a la nota 96 para un teclado de sintetizador cldsico).

La herramienta « Posicionamiento automatico de muestras» distribuye automaticamente las
muestras por el teclado.

Configuracién de las divisiones

Para activar el modo de reproduccién en bucle en un instrumento que contiene muestras con bucle,

selecciona S en la fila del parémetro Reproduccion en bucle, en la columna Global o en las
columnas de las notas individuales de la tabla de pardmetros.

D

o lo activa,
o ==2 o una celda vacia lo desactivan.

. Q.) activa el bucle, y el resto de la muestra se lee después de soltar la tecla.
La divisidn global, como su nombre indica, permite introducir un pardmetro para todo el instrumento.
Un pardmetro global solo se aplica a las divisiones en las que no estd indicado el mismo pardmetro.
Esto significa que los pardmetros de las divisiones normales tienen prioridad sobre los ajustes de la
divisién global.

En el marco de este sencillo tutorial, no hace falta editar ningln otro pardmetro para que el
instrumento funcione. Ya deberia poder tocarse con el teclado virtual.

Sin embargo, para mejorar el instrumento, conviene introducir un valor en la fila Vol env liberacion
(s), lo que evita que el sonido se corte bruscamente en cuanto se suelta una tecla. Los demas
pardmetros se explican en la descripcién de las tablas.

CREACION DE LOS CONJUNTOS

En esta etapa, se supone que hay uno o varios instrumentos disponibles para crear un conjunto.
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2 Qué es un conjunto?

Un conjunto es el equivalente de un nombre de sonido (patch) de los sintetizadores fisicos. Es visible
desde fuera de un soundfont y se identifica con un nimero de banco y un nimero de conjunto. Un
soundfont puede tener uno o muchos conjuntos. Cada conjunto contiene uno o varios instrumentos,
igual que los instrumentos contienen una o varias muestras.

Crear un conjunto y afiadir instrumentos

Primero, haz clic en Agregar un conjunto en la barra de herramientas. Ahora hay que escribir un
nombre (si hay instrumentos seleccionados en el arbol, se pueden enlazar directamente al nuevo
conjunto).

Si no, afade instrumentos al conjunto con un « arrastrar y soltar». En el @rbol verds que aparecen una
o varias divisiones en el conjunto. A menudo solo habrd una, como en el caso de un conjunto que
contiene un Unico instrumento.

Se pueden crear tantos conjuntos como instrumentos (o incluso mas), y cada conjunto puede
contener uno o varios instrumentos.

Configurar un conjunto

Puede que no haga falta cambiar los pardmetros del conjunto, ya que:
e al crear un conjunto, el nUmero de banco y el nUmero de conjunto se asignan
automadticamente,
e al afadir un instrumento a un conjunto, el rango de notas se calcula automdaticamente segun
el instrumento.

En el marco de este tutorial, jla creacién del soundfont ha terminado!
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COMO PREPARAR UNA MUESTRA

Un instrumento construido en un soundfont se compone de muestras, procedentes, por ejemplo, de
grabaciones de un instrumento real. Este tutorial describe cémo afadir y preparar una muestra en un
soundfont.

IMPORTACION

Primero necesitas tener muestras en tu ordenador. En internet se pueden encontrar muchas
muestras gratuitas, ya sea grabadas a partir de instrumentos reales (flauta, guitarra, violonchelo, ..) O
creadas con distintos tipos de sintesis sonora.

Para este tutorial se proporciona esta muestra de flauta: flute.wav (.

Cuando la tengas, crea un nuevo soundfont con Polyphone (Menu » Nuevo) e importa la muestra
(Agregar una muestra en la barra de herramientas).

2'1": Polyphone Scundfont Editor _

ntitled X ; E
e NED B $ U

General

Samples hd

Instruments -

Presets -

0.000s
4

- [

Information Freguencies Equalizer (+15 dB)
Size 20441 - 0.4964s key 69, correction 4 (estimation)
Loop | ¥ |[11227 |%||20047 |2 i T

45761 Hz 70 32
41454 Hz 68 13

Tuning | ¥ || 69 =+ ;| 46299 Hz 70 12
Sample rate | 44100 = I I I I I I I I I

Type mano A ® v | loop stereg sinus 32 B4 125250500 1k 2k 4k 8k 1ok

e———
Link: - - preview H v

Search... Sample not linked to an instrument yet.

Importar una muestra
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BucLE

Introduccidn

Un bucle es una zona de una muestra que se puede repetir para prolongar la duracién de la muestra.
Supongamos que una muestra solo dura 0,5 segundos: con un buen bucle, el sonido se puede
prolongar hasta 10 segundos o mds. Esto solo es Gtil para muestras de instrumentos no percusivos,
como flautas, trompetas, 6rganos o violines. En cambio, una bateria no necesita bucles. También
puede ser el caso de un piano o de una guitarra, segin cédmo se sinteticen estos sonidos.

Asi pues, esta seccidn solo es necesaria si sientes la necesidad de prolongar la duracién original de
una muestra. Si no, pasa directamente a la siguiente seccidn, «Afinacién».

Configurar un bucle

En el @rbol, haz clic en la muestra a la que quieres poner un bucle y fijate en los pardmetros del bucle.

Information

SizE

Laop | 11227| . | 20047|
Root Key |43 69 =

Correction (cents) O

Sample rate 44100 b
Type maono W
Link = W

Bucle de la muestra: paradmetros del bucle

Si tienes suerte, estos valores venian incluidos en la muestra .wav y los campos ya estdn rellenos. Si
no, o si esté mal configurado (puede pasar...), haz clic de forma aproximada a la izquierda y a la
derecha en el gréfico (zona de visualizacién del WAV) para definir el principio y el final del bucle. Esto
suele hacerse en la fase estable del sonido, no durante el ataque ni durante el release. Después, haz
zoom alrededor del principio del bucle e intenta superponer las curvas verde (o roja) y azul.

Bucle de la muestra: alineacién de las ondas
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Escuchar el resultado

Cuando el bucle esté configurado, pulsa Reproducir en el reproductor con la opcién bucle activada
para comprobar el resultado.

v | loop steren sinus

Bucle de la muestra: comprobar el resultado

Si no oyes la transicién cuando se lee el final del bucle, el bucle es bueno. Si no, deja el reproductor en
marcha y mueve ligeramente el final o el principio del bucle, o ambos, hasta encontrar puntos con
una transicién lo mds suave posible. Escucha las siguientes grabaciones para oir la diferencia entre
un bucle malo y uno bueno:

e bucle malo @
 bucle bueno &

Nota: existe una herramienta para «hacer trampa» si no consigues encontrar un bucle facilmente: la
herramienta de bucle automatico. Crea autométicamente un bucle cortando la muestra y
superponiendo dos secciones, de modo que el final de la seccioén coincida exactamente con su
principio. Consulta la documentacion correspondiente para mds informacién.

AFINACION

Todas las muestras deben afinarse si no quieres un instrumento desafinado. Al indicar en el
soundfont la altura exacta de todas las muestras importadas, el soundfont podrd adaptarlas a las
notas. Algunas muestras pueden incluir ya esta informacion; en ese caso, no deberias tener que
cambiar los valores de Nota raiz y Correccion. Pero, por precaucion, siempre conviene comprobarlo.

Information
Size 20441 - 0.464=
M L]
Loop ) 11227) ]| 20047,
L)
W
L]
b
Sample rate 44100 |w
Type Mmoo |w
Link = |»

Afinar la muestra: informacién de altura
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Activa el bucle si la muestra tiene uno y pulsa Reproducir en el reproductor. Después, activa la
calibracion seno y ajusta el volumen para oir los dos sonidos lo mds claramente posible.

v | loop stereo || sinus
[ —

Afinar la muestra: reproducir la muestra con la sefial de calibracién

Empieza la afinacion cambiando la nota raiz hasta que los dos sonidos se parezcan o mds posible.
Continda ajustando la correccidn. En esta etapa, presta atencién a los batimientos que aparezcany
haz que sean lo mds lentos posible. Estos son ejemplos con el sonido de una flauta y un seno de
calibracion:

« afinacion muy mala & (la nota raiz no coincide)

« afinacion mala & (la correccién no es correcta y se oyen batimientos)
. .z L';I

« afinacion buena & (los dos valores son correctos)

Nota: el andlisis de frecuencias puede ser un buen indicador para empezar la afinacién. Pero ten en
cuenta que ningUn algoritmo es perfecto para esta tarea y que solo tus oidos encontrardn la
afinacion correcta.

Frequency

ey 69, correction 3 (estimation)
1.00 43877 Hz &9 5

L]l 457 61 Hz 70 32

0.05 414 .54 Hz &8 3

0.05 46299 H 70O 12

Afinar la muestra: andlisis de frecuencias

PARA IR MAS ALLA

Hay varias herramientas disponibles en el menu Caja de herramientas de la barra de herramientas.
Puedes editar las muestras:

e climinando el silencio al inicio,

e ecualizando el sonido,

e transportando,

¢ normalizando el volumen,

e ajustando el balance de las muestras estéreo.
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NOTA SOBRE LAS MUESTRAS ESTEREOQ

Las muestras estéreo se componen de dos muestras mono. El enlace se guarda en la informacion de
una muestra.

Information
Size 346101 -7 8485
— | Tall |
Loop K= || 20209 - 34609 .
o | | 'T-l
Root Key 4%/ 48 .
f |
Correction (cents) | -3 :
Samplerate | 44100 v |

left v

'F_bomb.16 036-CLv

Muestra estéreo

Gestionar dos muestras mono puede complicar la creacién del bucle, porque un bucle puede sonar
bien en un lado y no en el otro. En ese caso, no dudes en hacer trampa configurando dos bucles
distintos en los lados derecho e izquierdo. La calidad del sonido no se verd afectada.
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USAR RELEASES PERSONALIZADOS EN UN INSTRUMENTO

El objetivo de este tutorial es crear instrumentos expresivos con muestras en bucle cuyos releases se
han grabado. Aprenderds a aprovechar al méximo las posibilidades de una muestra asi, usando el
ataque y el sostenido de la muestra, pero también su release.

RELEASE TRADICIONAL FRENTE A RELEASE PERSONALIZADO

Cuando disparas una nota, primero oyes el principio de la muestra (el ataque) y, mientras no sueltes
la tecla, el bucle de la muestra se reproduce una y otra vez (la fase sostenida). Cuando sueltas la
tecla, el bucle se sigue usando y el sonido se atenla progresivamente hasta que deja de oirse. Esta
es la forma tradicional de hacer un release con los soundfonts: fécil de configurar, pero ignora los
armonicos transitorios que podrian aparecer durante el release real de un instrumento acustico. Este
tipo de release puede verse como una simple prolongacién de la fase sostenida.

Un release mas realista consistiria en usar el release real que proporciona la muestra grabada. El
ataque y la fase sostenida se harian de la misma manera, pero al soltar la tecla la fase sostenida se
cortaria de repente para dejar paso al release grabado, que empezaria a sonar. Se usa un release
personalizado en lugar de prolongar el sonido de la fase sostenida, lo que aporta detalles al sonido.

Para crear un instrumento asi, el problema se divide en dos:

* primero, definir el ataque y la fase sostenida,
» después, disparar el release.

El ejemplo que se usard aqui es el sonido de una trompeta de érgano, por su gran riqueza armonica y
su evolucion audible.

Nota: desde la versidn 2.4, Polyphone también puede disparar una muestra al soltar una tecla

gracias al modo de reproduccién en bucle “~® (ver el €9ItOr de INSIUMENtos) 14 que hace

innecesario el bucle silencioso corto que se describe mds abajo. Sin embargo, este modo no estd
documentado en el formato sf2 y puede que otros reproductores no lo admitan, mientras que el
método descrito en este tutorial funciona con cualquier reproductor.

PREPARACION DE LAS MUESTRAS

Pueden darse dos casos: tienes un archivo con la muestra completa, del ataque al release, o tienes
un archivo adicional que contiene solo el release, ya extraido.

Muestra compLe‘l‘a con release

Carga la muestra dos veces en Polyphone y, en la segunda copia de la muestra, elimina todo salvo el
release. La eliminacion se puede hacer manteniendo pulsada la tecla [4ll: y definiendo una zona en el
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. Para encontrar el punto en el que empieza el release, reproduce la muestra varias veces e intenta
determinar el punto en el que, en tu opinién, ya nada alimentaba el sonido. Esta Gltima parte serd el
release. Después, sigue las instrucciones de abaijo.

Muestra y release separados

Muestras para el ejemplo: muestra 12, muestra 2 £,

Si tienes 2 muestras, la primera con el principio y la fase sostenida del sonido y la segunda con el
release, solo tienes que asegurarte de que el release empiece con un silencio muy corto (unos pocos
puntos) cercano a 0. Con esta porcién se hard un bucle corto e inaudible.

Afina y pon un bucle a la primera muestra como se explica en el tutorial « como preparar una
muestran.

Pon un bucle a la segunda muestra en una parte muy corta del principio, por ejemplo del punto 1 al
punto 2 o 3. Indica la misma nota raiz y la misma correccién que en la primera muestra.

PRIMER INSTRUMENTO: ATAQUE Y FASE SOSTENIDA

Crea un primer instrumento con las muestras que contienen el ataque y la fase sostenida del sonido.
Configura la divisién global asi:

* selecciona 5 en el pardmetro Reproduccion en bucle,
« indica 0.01 s en el par@metro Vol env liberacién (s) (release muy corto).

Ahora tienes un instrumento sin release.

SEGUNDO INSTRUMENTO: RELEASE

Crea un segundo instrumento para el release con las muestras de release que tienen un bucle
silencioso muy corto al principio. Configuralo ast:

¢ selecciona Dy (bucle activado + release) en el pardmetro Reproduccion en bucle,

« indica un namero alto, como 100 segundos, en el pardmetro Vol env liberacién (s) para que el
release no se atende,

* calcula aproximadamente la duracién del ataque en la primera muestra y usa ese valor en el
pardmetro Vol env ataque (s).

Ahora tienes un instrumento que permanece en silencio mientras no sueltes una tecla, y entonces se
oye la fase de release. También puedes notar que una pulsaciéon muy répida de una tecla dispara el
release de forma atenuada. Aqui apenas se nota con el ejemplo, ya que el ataque de una trompeta
es muy rdpido. En el ejemplo se ha aumentado ligeramente la duracién del ataque.

COMBINAR LOS DOS INSTRUMENTOS
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Crea un conjunto con estos dos instrumentos. El primer instrumento se oye al pulsar una tecla y el
segundo instrumento se dispara al soltarla. Después puedes escuchar el resultado e intentar suavizar
la transiciéon entre la fase sostenida y el release:

e atenuando el primer o el segundo instrumento,
e aumentando la duracidén del release del primer instrumento.

El resultado con los archivos de ejemplo esta aqui &,
Aqui puedes escuchar las diferencias entre:
e un release clasico @

« y un release personalizado &
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UsArR POLYPHONE COMO SINTETIZADOR

Polyphone no es solo un editor de soundfonts: también es un sintetizador completo que te permite
tocar con un teclado MIDI. Este tutorial te muestra cémo iniciar Polyphone en modo sintetizador.

REQUISITOS PREVIOS

Primero necesitas un teclado maestro u otro controlador MIDI, que se conecta al ordenador
mediante un adaptador MIDI-USB.

Descarga la Gltima versién de Polyphone aqui [, instalala y abre el programa. En las preferencias,
deberias encontrar tu dispositivo MIDI entre las entradas MIDI. Si no es asi, probablemente el
controlador (driver) del adaptador MIDI no estd instalado en el ordenador (resuélvelo antes de
continuar).

En las mismas preferencias, comprueba que la salida de audio es correcta.

ABRIR POLYPHONE EN MODO SINTETIZADOR

Windows

Crea un acceso directo a polyphone.exe con el argumento - s, como se explica en la seccion
Opciones de inicio de Polyphone mas abaijo.

Linux

Abre un terminal y escribe la siguiente linea de comandos:

pol yphone -s

Mac

Abre un terminal y escribe la siguiente linea de comandos:

/ Appl i cati ons/ Pol yphone. app/ Cont ent s/ MacOS/ Pol yphone -s

Nota: si has movido la aplicacion Polyphone a una carpeta distinta de Applications, tendrds que
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adaptar la ruta anterior.

TOCAR UN INSTRUMENTO

Para tocar un instrumento, basta con abrir un soundfont, que puedes descargar del repositorio Z, por
ejemplo, y seleccionar un instrumento de ese soundfont. Los instrumentos se organizan por bancos:
selecciona un banco para mostrar la lista de instrumentos debajo.

E Claviorganum X

Channel _ Multiple selection Selection by keys

Banks (number of instruments)

Bank 0

(8)

Instruments

000 001 002 003 =
Flute 8' Flute 4' Principal 2° Fifth 1" 1/3

004 005 006 007

Regale &' Harpsichord Harpsichord li Luth

-

Pitch wheel | e

CC-001 Modulatior ~ || CC-010 Pan positic ~ || CC-031 Undefined ~ || CC-064 Hold pedal ~ |

0,00

Sensitivity
o ._ | Q . Q o
Pressure

) 0 64 0

0 (" —

off

feelerltelterler e . tlterlrrlreie

Polyphone abierto con la opcién del modo sintetizador

Una vez seleccionado un instrumento, su rango de notas se muestra en el teclado virtual y puedes
tocarlo con las teclas correspondientes de tu controlador MIDI. El botén Panico MIDI detiene todos los
sonidos que se esté@n reproduciendo (Gtil si una nota se queda colgada), y el botdén Grabadora abre
la grabadora.

OpcIONES

Tocar varios instrumentos a la vez

Para tocar varios instrumentos al pulsar una tecla del teclado, basta con poner la opcién Seleccion
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multiple en encendido. Asi se pueden seleccionar varios instrumentos en la lista de instrumentos.

Tocar varios instrumentos por separado

Si tienes varios controladores MIDI conectados al ordenador, puedes abrir varios soundfonts y elegir
un canal concreto para cada uno de los soundfonts abiertos. Asi, por ejemplo, un primer teclado
servird para tocar un instrumento y un segundo teclado servird para tocar otro. Se puede abrir el
mismo soundfont varias veces para tocar varios de sus instrumentos a la vez.

La asignacién de canales se hace modificando el valor de Canal. Por ejemplo, la primera pestana
abierta escuchard el canal 1, mientras que la segunda escucharé el canal 2. El valor todos (por
defecto) escucha todos los canales, y el valor detectar... selecciona el canal de la préxima tecla que
pulses en tu teclado.

m [1] Claviorganum X Claviorganum X

Channel Multiple selaction m Selection by keys m

Configuracion del sintetizador con 2 canales

Nota: algunos teclados se pueden dividir en dos partes, de modo que un solo teclado puede enviar
notas a 2 canales distintos.

Cambiar de instrumento con una tecla

El cambio de instrumento suele hacerse mediante un mensaje MIDI de tipo «Program change», y
Polyphone es capaz de leerlos.

Sin embargo, se puede usar otro mecanismo: teclas programadas para enviar mensajes «Note ON» /
«Note OFF», con el nimero de nota correspondiente al nUmero de instrumento. Este mecanismo
puede ser Gtil cuando el soundfont tiene solo unos pocos instrumentos y cuando las teclas se pueden
programar para enviar notas concretas (por ejemplo, los pads de un teclado maestro).

Si la opcion Seleccion por notas estd en encendido:

* un instrumento se activa cuando se recibe un mensaje MIDI «Note ONp,
* un instrumento se desactiva cuando se recibe un mensaje MIDI «<Note OFF».

Esta opcidn se puede usar cuando el pad de un teclado maestro estd configurado como
conmutador (una pulsacién activa la nota y otra pulsacién la desactiva).

Si se selecciona alternar:

¢ un instrumento se activa cuando se recibe un mensaje MIDI «Note ON»,
¢ un instrumento se desactiva cuando se recibe otro mensaje MIDI «Note ON».

Esta vez, la conmutacién se hace en Polyphone.
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OPCIONES DE INICIO DE PoLYPHONE

Todas las opciones vistas arriba se pueden indicar al abrir Polyphone afiadiendo pardmetros a la
linea de comandos. También se puede indicar el soundfont que se debe abrir.

En Linux o macOs, basta con completar la linea de comandos. En Windows, crea un acceso directo
haciendo clic derecho en el archivo ejecutable polyphone.exe y selecciona Enviar a — Escritorio
(crear acceso directo) (desde Mostrar mas opciones del menu contextual en Windows . Después,
mostrando las propiedades de este acceso directo, se pueden afadir pardmetros al destino, que
podria ser:

"C:\ Program Fi | es\ Pol yphone\ pol yphone. exe" -s -c¢ "all|on|toggle"

Las distintas opciones se describen en esta pdgina.

Usos DEL SINTETIZADOR

Ahora que sabes codmo convertir Polyphone en un sintetizador, ¢por qué no usar una Raspberry Pi
para crear un instrumento musical?

El modo sintetizador de Polyphone también se puede usar para leer archivos MIDI.
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CREAR UN SINTETIZADOR CON UNA RASPBERRY Pi

Una Raspberry Pi es un ordenador del tamafio de una tarjeta de crédito en el que se puede instalar
Polyphone. Integrdndola en una caja con altavoces y asocidndola a un teclado maestro, jse puede
crear un auténtico sintetizador!

Sintetizador casero: parte delantera
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Sintetizador casero: parte trasera

MATERIAL NECESARIO

Esta lista se puede adaptar a tu proyecto:

* una Raspberry Pij,

* una tarjeta micro SD de 32 GB o mds,

» una fuente de alimentacion para la Raspberry Pi,

« un convertidor digital/analégico (DAC) para transformar una salida USB en una salida de
audio jack,

e altavoces de ordenador, que tienen la ventaja de incluir tanto los altavoces como la parte de
amplificaciéon de la sefal,

« un interruptor general de encendido/apagado,

* un cable USB doble macho-hembra para empotrar,

* una caja para meterlo todo dentro,

Yy, por supuesto, un teclado maestro para tocar.

Para configurar facilmente la Raspberry Pi, también es recomendable tener:
* una pantalla con un cable micro-HDMI para conectarla a la Raspberry Pi,
¢ un teclado,
e un ratén.

En el ejemplo de esta pdgina se han usado unos altavoces Edifier R1280T de segunda mano. Por un
precio modesto, reproducen los graves relativamente bien y, como verds mas abajo, serd posible
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corregir las carencias de su respuesta en frecuencia.

El teclado maestro usado es un Akai MPK Mini Plus, que se conecta por USB. El adaptador USB / jack es
un UGREEN de gama bdsica y la Raspberry Pi es la version 5.

(estos detalles no pretenden hacer publicidad de ninguna marca, sino presentar una combinacion
que funciona)

PREPARAR LA CAJA

Este tutorial no se centrard en una forma concreta de fabricar una caja. Usar madera pondrd en valor
tus dotes de carpinteria, como en este ejemplo, pero el cartdn puede funcionar igual de bien. jTe toca
expresar tu talento creativo! En general, necesitards una tapa para acceder a los componentes y
aberturas para:

¢ |os altavoces,

* el cable de alimentacion,

« el interruptor de encendido/apagado,

e el volumen vy, si es necesario, los mandos de ecualizacién,
¢ |os resonadores de Helmholtz del bass-reflex, etc.

Este es un orden de montaje sugerido en la caja:

« empieza empotrando el botén de encendido/apagado, los conectores USB del panel trasero y
cualquier otro botdn conectado a los altavoces,

« coloca el cable de alimentacion y conéctalo a la entrada del botén de encendido/apagado,

* coloca el transformador asociado a los altavoces y conéctalo a la salida del botén de
encendido/apagado,

e coloca la placa electrénica de los altavoces y conéctala al transformador,

» fija los altavoces y conéctalos a la placa electrénica,

» fija la Raspberry Pi,

e conecta la fuente de alimentacion de la Raspberry Pi a la salida del botdon de
encendido/apagado (la salida del botén alimenta tanto los altavoces como la Raspberry Pi),

* conecta el cable USB doble a la Raspberry Pi,

e conecta el convertidor USB/jock a otra toma USB,

e conecta la placa electrénica de los altavoces mediante un cable jack.

En la siguiente imagen, la fuente de alimentacién y la placa electrénica de los altavoces estdn
rodeadas en naranja. La Raspberry Pi estd rodeada en azul.
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Interior del sintetizador

Nota: los altavoces deben colocarse de forma que no haya ningln retorno posible del sonido entre la
salida del altavoz y el interior de la caja; de lo contrario, aparecerd una resonancia. jAsi que no como
en este ejemplo! A veces hay que experimentar para descubrir las trampas...

La Raspberry Pi

Se usan 3 puertos USB:

* uno para obtener una salida jack,
* los otros 2 se llevan a la parte trasera de la caja y servirdn para conectar el teclado maestro
o, al configurar la Raspberry Pi, un teclado y un ratén.

PREPARAR LA RASPBERRY PI
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Instalar Debian

Uno de los primeros pasos al recibir una Raspberry Pi es instalar Debian en una tarjeta micro SD. Es
facil encontrar instrucciones en internet, por ejemplo aqui 2,

Una vez preparada la tarjeta micro SD, puedes insertarla en la ranura de la Raspberry Pi. Después,
conecta la fuente de alimentacion, el monitor, el ratén y el teclado, jy tu ordenador estard listo!

Instalar y configurar Polyphone

Primero, actualiza el sistema con:

sudo apt-get update
sudo apt-get upgrade

Después, instala Polyphone con el paquete .deb disponible en esta pagina . Conecta el teclado MIDI
por USB a la Raspberry Pi (desconecta el teclado del ordenador si no queda ningln puerto USB libre),
abre Polyphone y selecciona el teclado MIDI en la lista desplegable de entradas MIDI de las
preferencias. Descargando un soundfont, por ejemplo del repositorio [, jya se puede tocar un
instrumento con el teclado MIDI asociado a la Raspberry Pi!

Iniciar PoLyphone automaticamente

Este paso es necesario para prescindir de la pantalla. Polyphone se puede iniciar automaticamente
al arrancar la Raspberry Pi creando un archivo synthesizer.desktop con este texto:

[ Deskt op Entry]

Nane=Synt hesi zer

Exec=pol yphone -s /hone/ pi/ Deskt op/ my- soundf ont . sf2
Ter m nal =f al se

Type=Appl i cation

StartupNotify=true

| con=/ hone/ pi / Deskt op/ my-i con. png

Cat egor i es=Audi oVi deo;

Después, este archivo se colocard en la carpeta Ihomelpi/.configluutosturt.

La linea de comandos se puede completar con opciones para escuchar un canal MIDI concreto, tocar
varios instrumentos a la vez o activar [/ desactivar instrumentos mediante teclas. Esta pagina detalla
las opciones para usar Polyphone en modo sintetizador.

PARA IR MAS ALLA
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Ecualizacion del sonido

Cada altavoz, por su morfologia, responde de forma mds o menos distinta segun las frecuencias que
debe emitir. Para obtener una respuesta en frecuencia plana y reproducir asi el sonido con fidelidad,

se puede crear una ecualizacién que compense las carencias del altavoz. La herramienta HiFiScan &
calcula automaticamente los par@metros de ecualizacion; el protocolo se describe en la pdgina del

proyecto.

Una vez calculada la curva de ecualizacion, HiFiScan puede exportar coeficientes para integrarlos en
ecualizadores. Aqui nos interesa la ecualizacién de 12 bandas, que se puede usar con Calf.

Conexidn remota

Hasta ahora, la configuracion de la Raspberry Pi ha necesitado una pantalla para mostrar el
escritorio. Sin embargo, se puede configurar el sistema para permitir el acceso remoto mediante el
protocolo VNC, y hay muchos recursos en internet para configurarlo.
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LEER UN ARCHIVO MIDI CON UN SOUNDFONT

Los archivos MIDI contienen mensajes MIDI que, juntos, forman una melodia. Se pueden combinar con
un sintetizador que use un soundfont, y este tutorial muestra cémo usar un archivo MIDI para probar
el resultado sonoro de un soundfont.

UN POCO DE CONTEXTO

Al tocar en un teclado de sintetizador, se emiten sefales MIDI 2 que contienen informacién como las
notas tocadas y su velocidad (término que indica la fuerza con la que se pulsa la tecla). Un archivo
MIDI, en pocas palabras, contiene un registro cronolégico de las sefiales emitidas por un teclado asi.
Hasta aqui, todavia no se ha creado ningdn sonido.

Para que el altavoz emita un sonido, hace falta una etapa de conversion, y aqui es donde entra el
sintetizador: dispara sonidos a partir de las sefiales MIDI recibidas. Existen varios tipos de sintetizador;
aqui hablaremos de los sintetizadores basados en muestras y, mds concretamente, de los
sintetizadores que usan bancos de sonidos en formato SoundFont.

Un archivo MIDI puede controlar hasta 16 canales distintos, lo que permite usar 16 instrumentos
distintos en paralelo. Ademds de indicar qué notas tocar, el archivo MIDI contiene instrucciones que
dicen al sintetizador que use el instrumento X del banco Y para las proximas notas del canal Z. Para
garantizar una seleccion correcta de los instrumentos, el banco de sonidos que usa el sintetizador
debe cumplir el estandar General MIDI £, que asigna un instrumento concreto a cada nimero X e Y.
Por ejemplo, el instrumento 001 debe corresponder a un piano en el soundfont.

En resumen, aqui vamos a hablar de la reproduccion de un archivo MIDI que controla un sintetizador,
el cual dispara sonidos contenidos en un soundfont que cumple el estdndar General MIDI. jLo que
viene a continuacion es mas sencillo!

REQUISITOS PREVIOS

Para reproducir un archivo MIDI con el método que se describe a continuacién, necesitards:

e acceso a internet,

un navegador web,

e un archivo MIDI, como este £,

opcionalmente, un soundfont que quieras probar y que cumpla el estandar General MIDI £
(hay un filtro en el repositorio ),

« opcionalmente, la Gltima versiéon de Polyphone, disponible en esta pagina &,
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Un método sencillo es usar el sintetizador , que es a la vez un lector de archivos MIDI y
un sintetizador de soundfonts. Tiene la ventaja de estar disponible en linea y de no necesitar ninguna
instalacién especial.

Haz clic en el boton Load MIDI file, selecciona tu archivo MIDI y listo.

Voices: 46 ff7C h OCO

Synthesizer controller ff7choce.mid Save Audie Upload the scundfont Deownload

Settings GF
Toggle music player mode
Hide top bar

LA 3 A

00:16 / 03:42

Para usar el soundfont que prefieras, haz clic en el botén Upload soundfont y selecciona tu archivo.

Como se ha dicho antes, SpessaSynth es a la vez un lector de archivos MIDI y un sintetizador. Se
puede usar solo la funcién de lector de archivos MIDI y enviar las sefiales a Polyphone, que se
encargard de la sintesis sonora. Esto puede ser Gtil si el soundfont es demasiado grande para


https://spessasus.github.io/SpessaSynth/
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enviarlo por internet.

Para conectar SpessaSynth a Polyphone (método probado en Linux):

inicia Polyphone en modo sintetizador y abre las preferencias,

¢ selecciona «MIDI through» como entrada MIDI (recuerda el nombre),

abre SpessaSynth en tu navegador web y abre sus ajustes,

selecciona la salida MIDI «<MIDI through» (el mismo nombre que la entrada MIDI de Polyphone).

Como un archivo MIDI puede enviar mensajes a 16 canales, tendrds que abrir el soundfont 16 veces e
indicar un canal distinto, del 1 al 16, en cada pestafia. Para mayor comodidad, al abrir Polyphone
puedes indicar el soundfont que se debe abrir y la opcién «each» para abrir las 16 pestafias de una
vez. El comando seriq, por ejemplo:

pol yphone -s -i "/hone/davy/ Downl oads/ gm sf2" -c "each|of f|of f"

Consulta esta pdagina para mas informacion sobre las lineas de comandos.
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Todo el cédigo fuente del programa esta alojado en GitHub, y los desarrolladores pueden ir aqui
si quieren ayudar en el proyecto.

A continuacion encontrards algunas instrucciones. Si algo no esta actualizado, no dudes en
indicarlo en el foro 7,

Compitar PoLyphone para Windows

Instrucciones para compilar Polyphone para Windows.

CompiLar PoLyphone para Mac 0S X

Instrucciones para compilar Polyphone para Mac OS X.

Compilar Polyphone para Fedora

Instrucciones para compilar Polyphone en Fedora.

Compitqr PoLyphone para Ubuntu

Instrucciones para compilar Polyphone con Ubuntu.

Usar Qt Creator para compiLar Potyphone

Instrucciones para compilar Polyphone con Qt Creator.

Traducir Polyphone

Para todas las personas que quieran ver Polyphone en su propio idioma.
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CoMPILAR PoLYPHONE PARA WINDOWS

Sigue estas instrucciones para compilar Polyphone para Windows con la Ultima versidn del cédigo
fuente disponible en GitHub (2. Tendrdas el programa en su estado de desarrollo mas avanzado, con
las funciones mds recientes, pero quizd también con alguna inestabilidad.

REQUISITOS PREVIOS

Instalacion de Qf

Polyphone estd escrito en C++ con el entorno de desarrollo Qt (version 6). Para instalar Qt, ve a esta
pagina Zy descarga el instalador. Primero tendrés que crear una cuenta.

Después, ejecuta el instalador y selecciona los siguientes componentes:

F Qt Design Studio
» Extensions ! 02406111003
> Qt
P O at 07101146
7 Qt 2-0-2024061... 240611033
MinGW 11.2.0 64 : 0-20
~ & Developer and Designer Tools

tor 14.0.1 CDB Debugger Support 14
Debugging Tools for Windows
ator 14.0.1 Debug Symbols
or 14.0.1 Plugin Deve

9.0.0-1-2022032... ¢ 202203221220 - 571.68 Mo
MinGW 8
MinGW 8.
MinGW
MinGW

MinGW 4.
MinGW 4.
MinGW 4.8
MinGW 4.7
20240515...

O
O
|
O
O
|
O
O
O
O
O
O
O
O
O

OpenSSL 3.0.12 Toolkit
Ot Maintenance Tool
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Componentes que hay que seleccionar

Elige la Gltima versién disponible si estas opciones no son exactamente las mismas.

Instalacion del compiLador y de las dependencias

Qt necesita un compilador para compilar el cédigo fuente de Polyphone. Hay que usar MinGW por los
siguientes motivos:

e ante todo, por un motivo prdctico, ya que las dependencias que se indican abajo son
compatibles con MinGW,

* pero también para que la importacion [ exportacion de archivos en formato sfArk funcione
correctamente (se necesita la opcién de compilacién -ffloat-store).

El compilador y las bibliotecas que usa Polyphone se instalan con MsYSs2 [, Instélalo en el directorio
por defecto C:[/msys64 (el archivo de proyecto polyphone.pro busca las bibliotecas en
C:/msys64/mingw64), abre el terminal MSYS2 MINGW64 y ejecuta este comando:

pacman -S ni ngw we4- x86_64-t ool chai n m ngw w64- x86_64-zlib m ngw w64-x86_64-1i bogg ni
ngw w64- x86_64-1i bvorbi s m ngw wb4-x86_64-openssl m ngw we4-x86_64-flac m ngw
w64-x86_64-1ibsndfile

Después, ve a la configuracion del sistema de Windows para afiadir la carpeta
C:/msys64/mingw64/bin al Path:

* abre el mend de Windows,

¢ escribe «Variables de entornon»,

abre las propiedades del sistema y haz clic en «Variables de entorno»,
haz doble clic en «Path» en las variables del sistema,

y aflade C:[/msys64/mingw64/bin a los directorios de la variable «Pathn.

Asi, Qt podrd encontrar los ejecutables y las bibliotecas de MinGW.

CoMPILACION

Cédigo fuente

Empieza por descargar el codigo fuente de Polyphone aqui 2 o desde GitHub [Z'y descomprime los
archivos en tu escritorio de Windows, por ejemplo.

Compilar con Qt Creator

Continba ahora con este tutorial para compilar Polyphone con Qt Creator: Usar Qt Creator para
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compilar Polyphone. No serd necesario modificar el archivo polyphone.pro.

CompiLar desde la linea de comandos

Abre el terminal MSYS2 MINGW64, ariade Qt al Path y compila el proyecto en un nuevo directorio
(adapta antes las rutas):

export PATH="/c/ Q/6.6.2/ m ngw 64/ bi n: $PATH"
nkdir build

cd build

gmake ../ sources/ pol yphone. pro CONFI G+=r el ease
m ngw32- make -j4

Si la compilacién ha ido bien, deberias ver el archivo ejecutable polyphone.exe en el directorio
build/release.

Iniciar PoLyphone

Para que el ejecutable pueda funcionar de forma independiente, hay que completar su carpeta con
las bibliotecas de Qt. Ejecuta el siguiente comando en un terminal (adapta antes las rutas):

C\Q\6.6.2\n ngw 64\ bi n\wi ndepl oyqgt. exe "C: \ Users\ User\ Deskt op\ bui | d\r el ease\ pol ypho
ne. exe"

Aparecerdn las bibliotecas de Qt (QtéCore, por ejemplo), y un doble clic en el archivo polyphone.exe
iniciard el programa. Para que Polyphone se pueda iniciar en otro ordenador con Windows, también
hacen falta estos archivos de C:\ msys64 \ mingw64 \ bin para completar la carpeta:

libgcc_s_seh-1dll
libstdc++-6.dll
libwinpthread-1.dll
libssp-0.dll
libsndfile-1.dll
libFLAC.AII
libogg-0.dll
libvorbis-0.dll
libvorbisenc-2.dll
libvorbisfile-3.dll
libopus-0.dll
libmp3lame-0.dll
libmpgl23-0.dlil
libcrypto-3-x64.dli
libssl-3-x64.dll
zlib1.dll
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SoLUCION DE PROBLEMAS

Esta categoria  del foro te ayudard si lo necesitas.
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CoMrILAR PoLypPHONE PARA MAac OS X

Sigue estas instrucciones si no puedes instalar Polyphone en tu Mac con los instaladores disponibles
en la seccién «Software Dy,

REQUISITOS PREVIOS

Se necesitan las siguientes aplicaciones:

» Qt Creator con su framework  (version 6),
« Xcode o solo las "Command Line Tools" (la versién que hay que usar se indica en el sitio web
de Qt, aqui & por ejemplo).

También necesitas el cédigo fuente de Polyphone, disponible aqui o en GitHub (.

Para abrir correctamente un proyecto con Qt Creator, primero hay que darle permiso para leer todos
los archivos del ordenador (en «Privacidad y seguridad» => «Acceso total al disco» => afadir «Qt
Creator.app», que estd en su directorio de instalacion).

Las bibliotecas que usa Polyphone se instalan féacilmente con Homebrew . Después de instalar esta
herramienta, ejecuta este comando:

brew install libsndfile libogg |ibvorbis flac | ane npgl23 opus openssl

El archivo de proyecto polyphone.pro busca los encabezados y las bibliotecas en [opt/homebrew
(Apple silicon), en [usrflocal (Intel) y en el directorio macos, situado junto al directorio sources.
También se puede descomprimir el archivo de bibliotecas estéaticas disponible aqui & para obtener
el directorio macos, pero su contenido puede estar desactualizado.

Si algunas bibliotecas no estdn actualizadas o no son compatibles con la versién de tu Mac, como
SSL por ejemplo, habré que buscar su cédigo fuente en internet y volver a compilarlas activando el
enlace estdtico:

configure --enable-static --disable-shared --prefix=...
make
make install

Después, copia todos los .h (encabezados) en macos/include y todos los .a (bibliotecas estdaticas) en
macos/lib.

CoMPILACION
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Abre el archivo polyphone.pro con Qt Creator (ver Usar Qt Creator para compilar Polyphone) y
compila el proyecto. Deberia aparecer un paquete Polyphone.app en el directorio macos, situado
junto al directorio sources.

La compilacion también se puede hacer desde la linea de comandos:

cd sources

gmake pol yphone. pro CONFI G+=r el ease
make -j 4

Si el compilador se queja de que algunas funciones no estan disponibles con la versidén de macOS de
destino indicada, puedes aumentar esta variable en el archivo polyphone.pro (el valor por defecto
es 12.0):

QVAKE_MACOSX_DEPLOYMENT _TARGET = 12.0

Este valor también hay que escribirlo en el archivo packaging/mac/polyphone.plist, debajo de
«LSMinimumSystemVersion».

COMPLETAR EL PAQUETE

Ejecuta el siguiente comando para incluir las bibliotecas y los frameworks dentro del paquete
(jadapta antes la ruta!):

/ Pat h/ To/ @ /6. 7. 3/ macos/ bi n/ macdepl oyqt / Pat h/ To/ macos/ Pol yphone. app

En un Mac con procesador Apple Silicon, el paquete también debe firmarse (aunque sea con una
firma ad hoc) para poder ejecutarse:

xattr -cr /Path/To/ macos/ Pol yphone. app
codesign --force --deep --sign - /Path/To/ macos/ Pol yphone. app

Después puedes ejecutar el programa o comprimirlo en un archivo .zip o .dmg para compartirlo.

SOLUCION DE PROBLEMAS

Consulta este tema [ si necesitas mas informacién o ayuda.
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CoMPILAR POLYPHONE PARA FEDORA

Sigue estas instrucciones si no puedes instalar Polyphone en tu distribuciéon Fedora con los
instaladores disponibles en la seccién «Software Dy,

REQUISITOS PREVIOS

Instalacion de Qt

Tras una instalacién basica de Fedora, instala los siguientes paquetes (incluido un compilador),
necesarios para desarrollar con Qt:

sudo dnf update
sudo dnf install @level opnent-tools

Después, instala el framework Qt 6 con el siguiente comando:

sudo dnf install qt-creator gt6-qtbase-devel qt6-qgtsvg-devel qt6-qttools-devel

Dependencias de PoLyphone

Instala las siguientes dependencias (si tienes un gestor de paquetes grdfico instalado, también
puedes usarlo para la instalacién):

sudo dnf install alsa-Ilib-devel jack-audio-connection-kit-devel rtaudio-devel zlib-de
vel |ibogg-devel flac-devel |ibvorbis-devel glib2-devel openssl-devel rtmdi-
devel stk-devel 1ibsndfile-devel

Nota: en las versiones recientes de Fedora, el paquete jack-audio-connection-kit-devel puede
sustituirse por pipewire-jack-audio-connection-kit-devel.

CoMPILACION

Cédigo fuente
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Primero, obtén el codigo fuente de Polyphone aqui [ o desde GitHub &,

Si quieres continuar la compilacion con Qt Creator, sigue ahora este tutorial: compilar con Qt
Creator. Si no, sigue leyendo este documento.

Obtener el ejecutable

Ve al directorio del cédigo fuente (donde se encuentra el archivo polyphone.pro), abre un terminal y
compila Polyphone con este comando:

gmeke6 && nake

Si todo va bien, tendrds el archivo compilado polyphone en el subdirectorio bin. Si la compilacion se
hace con Qt Creator, este archivo se encuentra en cambio en el directorio build-XXX creado junto a
sources.

SOLUCION DE PROBLEMAS

Esta categoria & del foro te ayudard si lo necesitas.
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CoMrILAR PoLYPHONE PARA UBUNTU

Sigue estas instrucciones si no puedes instalar Polyphone en tu distribucién Linux con los instaladores
disponibles en la seccién «Software D», Este es el método que se usa para compilar las versiones
Linux de Polyphone, en Ubuntu 24.04.

REQUISITOS PREVIOS

Se necesitan las siguientes herramientas y bibliotecas:

un compilador (build-essential)
qt 6 (gt6-base-dev, qt6-svg-dev, qt6-tools-dev, qt6-tools-dev-tools y qt6-110n-tools)
alsa (libasound2-dev)

jack (libjack-jackd2-dev)
rtaudio (librtaudio-dev)

rtmidi (librtmidi-dev)

stk (libstk-dev)

vorbis (libvorbis-dev)

ogg (libogg-dev)

flac (libflac-dev)

zlib (zliblg-dev)

ssl (libssl-dev)

sndfile (libsndfilel-dev)

Se pueden instalar con el siguiente comando:
sudo apt-get install build-essential qt6-base-dev qt6-svg-dev gt6-tool s-dev qt6-tools
-dev-tools qt6-110n-tools |ibasound2-dev I|ibjack-jackd2-dev |ibrtaudio-dev librtm di-

dev |ibstk-dev Iibvorbis-dev |ibogg-dev |ibflac-dev zliblg-dev libssl-
dev libsndfil el-dev

También necesitas el cédigo fuente de Polyphone, disponible aqui & o en GitHub .

CoMPILACION

En el directorio sources del proyecto (donde se encuentra el archivo polyphone.pro), abre un
terminal y compila Polyphone ejecutando el siguiente comando:

gmake6 pol yphone. pro PREFI X=/ usr && nake

Si todo ha ido bien, deberia aparecer un archivo ejecutable polyphone en el directorio bin. Se puede
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instalar en el sistema con el comando sudo neke install.
Por defecto, se usa una copia local de la biblioteca RtAudio. Si en tu distribucién faltan bibliotecas

como RtMidi o Stk, o no estdn en una versidn compatible, puedes editar el archivo .pro para usar
copias locales de ellas. Para ello, quita el comentario de las lineas correspondientes. Por ejemplo,

#DEFI NES += USE_LOCAL_RTM DI

pasard a ser

DEFI NES += USE_LOCAL_RTM Di

(sin el «#» inicial).

Nota: si usas Qt Creator, el proyecto se puede abrir mediante su archivo .pro, situado en el directorio
sources.
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Usar QT CREATOR PARA COMPILAR POLYPHONE

Sigue estas instrucciones para saber cdmo compilar Polyphone con Qt Creator. Se supone que ya
tienes instalado en tu ordenador Qt Creator con el framework Qt, un compilador y las dependencias
necesarias para compilar Polyphone (consulta las paginas correspondientes).

REQUISITOS PREVIOS

Se necesitan los siguientes elementos:
 un compilador de C++ (VC++, Clang, GCC, ...,
 Qt Creator con su framework (Qt 6),
¢ las dependencias de Polyphone.

Las instrucciones para instalarlos dependen del sistema operativo que uses; consulta las pdginas de
documentacién correspondientes.

CoMpILAR PoLYPHONE

Copiar el cédigo fuente

Obtén el cédigo fuente de Polyphone aqui 2 o desde GitHub £,

Abrir y configurar el proyecto

Primero, abre el archivo polyphone.pro y editalo para usar, si es necesario, las versiones distribuidas
de rtmidi y de stk si tu sistema operativo no las proporciona (la version distribuida de rtaudio se usa
por defecto). Quita el comentario de las siguientes lineas eliminando el ‘#’ inicial:

DEFI NES += USE_LOCAL_RTM DI
DEFI NES += USE_LOCAL_STK

Puedes saltarte estas modificaciones si quieres usar las bibliotecas ya instaladas en tu ordenador
(iosegurate de tenerlas!). Este paso no es necesario en Windows ni en macOS, ya que siempre se
usan las versiones distribuidas.

Inicia Qt Creator y abre el archivo polyphone.pro.
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Qt Creator

-+ Mew Project

= Open Project

Exampled Open File
Tutorials | Leok in: []/homeftomotello/Dev/polyphone-1. 7jtrunk - | e
[ ] Computer Name ~ Size Type
|| main.cpp 6 KB cpp File
tomotello || mainwindow.cpp 107 KB cpp File
New to Q | mainwindow.h 10 KB h File
Iy — || mainwindow, ui 68 KB ui File
your own app || options.cpp 6 KB cpp File
and explore || options.h 3 KB hFile
|| polyphone_de.ts 190 KB ts File
|| polyphone_en.ts 196 KB ts File
Get Start] | | polyphone_es.ts 194 KB ts File
|| polyphone_it.ts 198 KB ts File
|| polyphone_sr.ts 206 KB ts File
|| polyphone.icns 54 KB icns File
polyphone. plist 1 KB plist File 11/8/15 6:45 PM
& ot accoun B polyphone.pro 11 KB pro File  8/7/16 5:14 PM
|| polyphone.rc 136..tes rc File
) | | README 5 KB File
- Online Co |_| ressources.grc 23 KB grc File
R\ Blogs File name:  |polyphone.pro
User Guidl Files of type: | All Files (*)
yp

x
»uEE
Date Modified 4

11/8/1...:23 PM
11/8/15 3:09 PM
11/7/1...:43 AM
8/29/15 2:11 PM
11/8/1...:28 PM
11/8/15 8:29 PM

11/7/1...:29 AM
11/7/1...:29 AM
11/7/1..:31 AM
11/7/1...:32 AM
11/7/1...:33 AM
2/14/1...:35 AM

2/14/1...:35 AM
11/8/15 5:35 PM
11/6/15 2:17 PM

Open

- Cancel

Abrir Qt Creator

Después, configura el proyecto.

polyphone - Qt Creator

File Edit

Build Debug Analyze Tools Window Help

polyphone

EEE G ENGGIESS | Editor | Code Style | Dependencies |  Clang Static Analyzer |
Welcome
= - Configure Project
Edit Qt Creator can use the following kits for project polyphone:
The project polyphone is not yet configured.
Ot Creator uses the kit Desktop Qt 5.7.0 GCC 64bit to parse the project.
¥ Select all kits
i
L | [P Desktop Qt 5.7.0 GCC 64bit Details «
Debug
> Import Build From... Details «
Projects
9 Android has not been configured. Create Android kits. Details =
Help

Configurar el proyecto
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Ejecutar gmake y compilar el proyecto

Ve al mend Build y elige la opcidén Run gmake.

Edit Debug Analyge Tools Window

Help

A% Build All
#* Build Project "polyphone"
Build Subproject

Run gmake
Build File

%2 Rebuild All
Rebuild Project "polyphone”
Rebuild Subproject

&+ Clean All
Clean Project "polyphone”

Clean Subproject

Run
Run Without Deployment
Open Build and Run Kit Selector...

Ctri+shift+B
Ctri+B

Ctri+alt+B

Ctr+R

Ejecutar gmake

ument=

File = Op
File = Ret
Tools = L
-type to
- type c<:
- type m<:

La ejecuciéon de gnake termina cuando la barra de progreso de la esquina inferior derecha llega al

100 % en verde.
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polyphone - it Lreator X

File Edit Build Debug Analze Tools Window Help

Projects =no document=
= polyphone
polyphone. pro

Headers

[ Sources
Forms
Resources
Other files

v wvrwow
ESINENEE

) Open a document
A

Debug

* File = Open File or Project (Ctrl4-0)
P * File > Recent Files
S * Tools > Locate (Ctrl+K) and
- type to open file from any open project
-type c=space><patiern=to jump to a class definition
-type m=space=<pattern=to jump to a function definitic
-type T=space=<filename=to open file from file system
- select one of the other filters for jumping to a location
= Drag and drop files here

[N . Type to locate (Ctrl+K)

gmake terminado

En la seccion Project de la columna izquierda y luego en la seccion Build&Run, selecciona la
configuracién de compilaciéon (es preferible Release).

Por Gltimo, haz clic en la accidn Build project Polyphone del menu Build. Durante la compilacion del
proyecto pueden aparecer advertencias, pero no deberia haber errores.

Ahora deberias tener el ejecutable en el directorio de compilaciéon creado por Qt Creator (build-XXX
junto al cédigo fuente, por ejemplo), segin lo que hayas elegido en la configuraciéon de compilacion
de Qt Creator:

* en Linux, el archivo polyphone estd en el subdirectorio bin,

* en Windows, el archivo polyphone.exe estd en el subdirectorio release o debug,

* en macOs, el paquete Polyphone.app estd en el directorio macos, situado junto al directorio
sources.

SOLUCION DE PROBLEMAS

Consulta esta categoria & si necesitas més informacién o ayuda.
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Gracias especialmente a Tomotello IZ por este articulo.

173 /175


https://www.polyphone.io/es/dashboard/820-tomotello

P} DOCUMENTACION DE POLYPHONE 201012036

TRADUCIR POLYPHONE

Polyphone se ha disefiado para admitir traducciones y asi ser mds accesible. Cualquiera puede
ayudar en este proceso: se puede crear una traduccioén desde cero o completar o mejorar una
traduccién existente. Desde la version 2.6, todas las traducciones que estaban incompletas se han
completado con ayuda de una IA, y conviene que las revisen hablantes nativos.

REQUISITOS PREVIOS

Archivo de traduccién

Descarga el paquete de traduccidon correspondiente al idioma que quieres traducir desde esta
pagina 2. si el idioma aun no esté en la lista, usa el formulario de contacto 2 para solicitarlo (basta
con indicar el nuevo idioma que quieres). Recibirds rapidamente un nuevo paquete de traduccion.

Los archivos de traduccién también estan disponibles en el repositorio de GitHub [, en el directorio
sources (un archivo polyphone_XX.ts por idioma).

Qt Linguis+

El Gnico programa que necesitas para traducir es Qt Linguist: una herramienta para generar archivos
de traduccién. Este programa se instala con Qt (ver las paginas de desarrollo) y también se puede
encontrar aqui & para los usuarios de Windows, o en los repositorios de las distribuciones Linux
(paquete linguist-qt6 en Debian y Ubuntu, gqté-linguist en Fedora).

ABRIR EL ARCHIVO DE TRADUCCION

Descomprime el paquete de traduccidn que acabas de descargar. Encontrards un archivo .ts
polyphone_XX.ts, donde XX corresponde a tu idioma. Con Qt Linguist, abre polyphone_XX.ts y
podrds empezar a traducir.

TRADUCIR

Hay que traducir cada elemento de cada contexto. Basta con revisar los elementos uno por uno y
escribir tu traduccién. Pueden darse tres casos segun tu grado de seguridad.

* Si no sabes cémo traducir algo, no dudes en saltarte el elemento. No pasa nada: otras

personas podrdn completarlo.
* Crees que tienes la traduccidn correcta, pero no estds seguro: escribe tu propuesta y luego
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usa [&1{+l. El elemento no se validarg, pero la traduccién se usard de todos modos en la
interfaz traducida. Solo indica a las demds personas que mejoran la traduccién que no
estabas seguro.

» Tienes la traduccién correcta: escribela y usa [&if+H1% El elemento se validara.

Una traduccién requiere atencién (en un mundo en el que todo esté hecho para acapararla ).
Presta atencion a:

e la puntuacion,

* los espacios iniciales y finales,

* las mayUsculas y mindsculas,

* las formas del singular y del plural.

Un dltimo consejo: jtémate tu tiempo! Y no olvides guardar tu trabajo con [@Eii+5.

PROBAR TU TRABAJO

Puedes comprobar tu trabajo en cualquier momento. En Qt Linguist, ve a File » Release As... y crea un
archivo .gm correspondiente a la traduccién que estds aportando. Sigue las instrucciones del
paquete de traduccién para instalarlo (archivo readme.txt) y abre Polyphone. Ve a las preferencias,
selecciona tu traduccidn en la lista de idiomas y reinicia Polyphone. Ahora podrds revisar tu
traduccion.

Nota: la operacidn Release As... puede traducir solo los textos que no contienen acentos. Si se
produce este error, abre un terminal y usa el siguiente comando: | rel ease pol yphone_XX. ts
(adaptalo a tu archivo). Un archivo de traduccién polyphone_XX.qm también se puede cargar
desde un directorio llamado translations (en el directorio actual o en el directorio de configuracion
de Polyphone) en lugar de estar integrado en el programa.

ENVIAR LA TRADUCCION

Cuando hayas terminado (jo te hayas cansado!), envia el archivo .ts (ino el .gm!) que estabas
editando a contact@polyphone.io. El paguete de traduccién de esta pagina £ se actualizaré.

Si estds acostumbrado a GitHub, también puedes proponer tu archivo .ts mediante una pull request
en el repositorio  (consulta la guia de contribucién).
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