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Willkommen im Benutzerhandbuch von Polyphone! Um schnell zu entdecken, was Soundfonts sind
und wie man sie mit Polyphone bearbeitet, kénnen Sie mit den Tutorials beginnen oder sich Videos
auf YouTube  ansehen (ein besonderer Dank geht an die Polyphone-Nutzer fur ihre hilfreichen
Videos). Und wenn Sie alles Uber die Funktionen der Software erfahren méchten, lesen Sie einfach
weiter.

Wenn Sie weitere Hilfe bendtigen oder die LektUre dieser Seiten Sie abschreckt, finden Sie
Unterstutzung im Forum &,

STARTBILDSCHIRM

Der erste Bildschirm von Polyphone besteht im Wesentlichen aus 3 Teilen:

e einem linken Teil mit einem Verlauf der gedffneten Dateien und Verzeichnisse sowie mit
Verknupfungen;

e einem rechten Tell, der der Soundfont-Fundgrube gewidmet ist;

e einem oberen Bereich mit Tabs und einem Menu.
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LiINker TEIL

Einen Soundfont 6ffnen

Es gibt mehrere Méglichkeiten, einen Soundfont zu 6ffnen:

e Ein Klick auf Soundfont 6ffnen &ffnet einen Dateibrowser, in dem Dateien mit der Endung .sf2,
.sf3, .sfArk, .sfz oder .organ ausgewdhlit werden kénnen (die verschiedenen Formate werden
beschrieben). Es kdnnen mehrere Dateien auf einmal ausgewdhlt werden;

« ein Klick auf Neuer Soundfont 6ffnet einen leeren Soundfont, in dem alles von Grund auf
erstellt werden muss;

« ein Klick auf Verzeichnis 6ffnen 6ffnet den Soundfont-Explorer, der ein ganzes Verzeichnis
durchsucht und das Offnen der gewlnschten Datei erméglicht;

« ein Doppelklick auf einen Soundfont im Verlauf éffnet ihn erneut (die ausgewdhlten Eintréige
kénnen auch mit gedffnet und mit 5] aus dem Verlauf entfernt werden);

* eine Datei oder ein Verzeichnis, die bzw. das per Drag & Drop auf den Verlaufsbereich gezogen
wird, wird gedffnet.

Wenn ein Soundfont gedffnet ist, erscheint ein neuer Tab mit einem Soundfont-Editor.

Verkn(jpfungen

Am unteren Rand des linken Teils befinden sich drei Buttons:
» Dokumentation: 6ffnet einen Webbrowser, um die Dokumentation & von Polyphone zu lesen;
* Forum: 6ffnet einen Webbrowser mit der Adresse des Forums & von Polyphone;

« Einstellungen: 6ffnet die Einstellungen der Software in einem neuen Tab (auch tber &+
erreichbar).

RecHTER TEL

Onli ne-Fundgrube

Ein Klick auf den Button Online-Fundgrube 6ffnet einen Tab, der den Inhalt der Online-Fundgrube fur
Soundfonts anzeigt.

Tdgliche Soundfonts

Hier werden jeden Tag 5 zufdllig ausgewdhite Soundfonts angezeigt, um zum Entdecken neuer
Soundfonts anzuregen. Ein Doppelklick auf einen von ihnen 6ffnet einen neuen Tab mit der
zugehoérigen Soundfont-Beschreibung. Ein Klick auf den Namen eines Autors oder auf ein Attribut
eines Soundfonts 6ffnet die Online-Fundgrube mit dem entsprechenden Filter.
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Suche

Hier kann ein Suchbegriff eingegeben werden, um in der Online-Fundgrube nach bestimmten
Soundfonts zu suchen; die Ergebnisse werden im daflr vorgesehenen Tab angezeigt.

OBERER BEREICH

Tabs

Die Tabs erméglichen einen schnellen Wechsel zwischen:

« dem Startbildschirm (erster Tab — immer gedffnet),

dem Editor eines gedffneten Soundfonts,

dem Soundfont-Explorer (einer pro gedffnetem Verzeichnis),
den Einstellungen der Software,

der Online-Fundgrube,

einer Soundfont-Beschreibung aus der Online-Fundgrube.

Zwischen den Tabs kann mit Tastenkombinationen navigiert werden:

S+ oder @] +FEEREN, um zum néchsten Tab zu wechseln (ohne den Tab des
Startbildschirms),

S +EAE+ETE oder Bi+ZEEENE, um zum vorherigen Tab zu wechseln (ohne den Tab des
Startbildschirms),

S+EEAE und [GI1+E31E, um zum ersten bzw. letzten Tab zu wechseln (ohne den Tab des
Startbildschirms),

+% um den aktuellen Tab zu schlieRen,

@1id+[5, um zum Startbildschirm zu wechseln.

Die Tastenkombination [&1]+[j setzt den Fokus auf das Suchfeld des aktuellen Tabs: das Suchfeld des
Startbildschirms, das Suchfeld der Online-Fundgrube, die Suchleiste der Baumansicht in einem
Soundfont-Editor oder das Suchfeld des Soundfont-Explorers.

Menii

Das Menu in der oberen rechten Ecke enthdlt allgemeine Funktionen und wird hier beschrieben.
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SOUNDFONT-EDITOR

Wenn ein Soundfont erstellt oder ein vorhandener geoéffnet wird, erscheint ein neuer Tab mit einem
Soundfont-Editor.

Polyphone Soundfont Editor X

a ﬁ positif *
N hositif
Samples “ | & Mezzo B 29/07/2011 00:06:31
Instruments =« | | Product Soundfont version
| | 2.01
Presets “ Copyright ROM name and version
| | - (version 0.00)
- Sound engine
omments E-mu 10K1
Editing software
Polyphone
s Samples Details % Instruments Details J7 Presets Details
Number Number Number
Samples | 16 bits ~ | | Parameters 1432 (= 65536) Parameters 3 (=65536)
Modulators 1 Modulators 0

Search... /home/davy/Bureau/positif.sf2 (13.66 MB)

Soundfont-Editor

Ein Soundfont-Editor besteht aus:

einer Baumansicht auf der linken Seite, die den Aufbau des Soundfonts darstellt;

« einer Werkzeugleiste oben (im Bild blau dargestellt);

einem Hauptbereich, der je nach Auswahl in der Baumansicht entweder eine

Bearbeitungsseite oder eine Konfigurationstubersicht enthdlt,

e einer Leiste am unteren Rand des Hauptbereichs, deren Inhalt von der Auswahl abhéngt:

o bei den allgemeinen Informationen der Name und die Gréfie der Datei,

o bei einem Sample oder einem Instrument die Instrumente bzw. Presets, in denen es
verwendet wird (ein Klick auf einen Eintrag wahlt ihn in der Baumansicht aus), sowie
ein Button zum Aktivieren oder Deaktivieren der Stereobearbeitung (siehe die Option
Stereobearbeitung in den Einstellungen),

o bei einem Preset seine Bank- und Presetnummer,

o bei einer Konfigurationsubersicht die Anzahl der angezeigten Elemente.
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BAUMANSICHT

Die Baumansicht ist das erste Element des Editors, mit dem Sie sich beschdftigen sollten. Sie stellt den
Aufbau des geéffneten Soundfonts dar und steuert den rechten Teil der Software, wenn Sie ein oder
mehrere Elemente auswdhlen.

Die Baumansicht wird immer mit derselben Struktur angezeigt, bietet ein Kontextment und verfugt
Uber die Funktionen Drag & Drop, Kopieren [ Einfigen und Suche.

STRUKTUR

Die Baumansicht besteht aus 4 Uberschriften, wobei die Uberschriften Samples, Instrumente und

Presets Unterelemente enthalten.

‘ Samples v ‘

K_dulc.4 041-FL
K_dulc.4 041-FR
M_ranqu.16 041-F1L
M_ranqu.16 041-F1R

Instruments - ‘

w: Dulciane 8' v
K_dulc.4 041-FL
K_dulc.4 041-FR

¥ Ranquette 16’ -
M_ranqu.16 041-F1L
M_ranqu.16 041-FI1R

Presets v

/7 000:002 Dulciane 8 =
W Dulciane 8'

J1 000:019 Ranquette 16"
%' Ranquette 16'

Search...

Baumansicht. Struktur
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Uberschrift ,Allgemein”

Ein Klick auf die Uberschrift Allgemein 6ffnet den Editor fur die allgemeinen Informationen.

Bereich ,,SampLes"

Dieser Bereich listet alle im Soundfont enthaltenen Samples auf; sie sind das Rohmaterial, auf dem
alle Instrumente aufbauen. Die Auswahl eines oder mehrerer Samples fihrt zum Sample-Editor. Ein
Klick auf die Uberschrift Samples zeigt die Konfigurationstbersicht aller Samples an.

Bereich ,Instrumente”

Dieser Bereich listet alle im Soundfont enthaltenen Instrumente auf. Ein Instrument ist ein
Zwischenelement, das aus Samples besteht und von Presets verwendet wird. Instrumente enthalten
VerknUpfungen zu Samples, die ,Aufteilungen” genannt und als Liste unter jedem Instrument
angezeigt werden. Die Auswahl eines Instruments oder einer seiner Aufteilungen fuhrt zum
Instrument-Editor. Ein Klick auf die Uberschrift Instrumente zeigt die Konfigurationstbersicht aller
Instrumente an.

Bereich ,Presets”

Dieser Bereich listet alle im Soundfont enthaltenen Presets auf. Ein Preset ist ein Endelement, das aus
Instrumenten besteht und von aulRerhalb des Soundfonts zugdnglich ist. Presets enthalten
VerknUpfungen zu Instrumenten, die ,Aufteilungen” genannt und als Liste unter jedem Preset
angezeigt werden. Die Auswahl eines Presets oder einer seiner Aufteilungen zeigt den Preset-Editor
an. Ein Klick auf die Uberschrift Presets zeigt die Konfigurationstbersicht aller Presets an.

KONTEXTHMEND

Ein Rechtsklick auf ein Element zeigt ein Menu mit den folgenden Aktionen:

Verknipfen mit...
VerknUpft das bzw. die ausgewdhlten Samples mit einem Instrument oder das bzw. die
ausgewdhlten Instrumente mit einem Preset. Das Ziel wird in einer filterbaren Liste ausgewdhilt.
Werden Samples mit unterschiedlichen Basisnoten mit einem leeren Instrument verknUpft,
werden ihre Tastenbereiche automatisch festgelegt (wie mit dem Werkzeug Sample-
Autopositionierung).

Ersetzen durch...
Ersetzt in einer Instrument-Aufteilung ein Sample durch ein anderes Sample oder in einer
Preset-Aufteilung ein Instrument durch ein anderes Instrument. Die Konfiguration der
Aufteilung bleibt erhalten.

Kopieren
Kopiert das bzw. die ausgewdhlten Elemente, auch Uber &1+ erreichbar.
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Einfligen
Fugt das bzw. die zuvor kopierten Elemente ein, auch Uber +\!/ erreichbar.

Duplizieren
Dupliziert das bzw. die ausgewdhlten Elemente; dies kdnnen Samples, Instrumente, Presets
oder Aufteilungen sein. Auch Uber 48 erreichbar.

Loschen
Léscht das bzw. die ausgewdhlten Elemente, auch Uber erreichbar. Ein Sample, das von
einem Instrument verwendet wird, und ein Instrument, das von einem Preset verwendet wird,
kénnen nicht geléscht werden.

Stummschalten
Zu Testzwecken kann eine Aufteilung innerhalb eines Instruments oder eines Presets
stummageschaltet werden. Diese Option ist auch im KontextmenuU des zu finden.

Immer spielen
Im Gegensatz zur Funktion ,Stummschalten” kdnnen beim Spielen ein oder mehrere
Instrumente oder Presets hinzugeflugt werden. So Idsst sich eine gute Balance zwischen
verschiedenen Instrumenten oder Presets finden, die zusammen erklingen.

Wiedergabe wiederherstellen

Hebt die Wirkung von ,Stummschalten” und ,Immer spielen” im gesamten Soundfont auf.
Umbenennen oder Mehrfach umbenennen

Benennt das bzw. die ausgewdhlten Elemente um, auch Gber [#% erreichbar. Das Umbenennen
einer Aufteilung benennt das Sample bzw. das Instrument um, mit dem sie verknupft ist. Sind
mehrere Elemente ausgewdhlt, bietet ein Dialog verschiedene Optionen an:

o vorhandenen Namen mit Tastennamen als Suffix Uberschreiben (nur far Samples und
Instrument-Aufteilungen),

o vorhandenen Namen mit Tastennamen und Anschlag als Suffix Uberschreiben (nur fur
Instrument—AufteiIungen),

o vorhandenen Namen mit numerisch aufsteigendem Suffix Gberschreiben,

o Zeichen ersetzen,

o Text an einer bestimmten Position einflgen,

o Zeichenbereich I6schen.
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General

Samples -

CG_G#3(L)
CG_G#3(R)
SteinwayD p C5(L)
SteinwayD p C5(R)

Instruments v

> Steiny

Bind to...

Ste
Ste Replace by...
i Yama
Presel Copy Ctrl+C
71 ooo:0f  Paste ctrisv
J7 000:0 Duplicate Cerl+D
Delete Del
Mute
Always play
Restore playback
Rename... F2

Baumansicht. Kontextment

Mit ,.Drag & Drop” in der Baumansicht lassen sich schnell Zuordnungen oder Kopien erstellen. Vor
einem Drag & Drop mussen Elemente ausgewdhlt werden. Dies kann ein einzelnes Element oder eine
Mehrfachauswahl sein, die mit den Tasten &1 und maglich ist.

Das Ergebnis eines Drag & Drop hdngt dann von der Art der gezogenen Elemente und von der Art des
Zielelements ab.

Sample - Instrument

Zuordnung des Samples zum Instrument, Erstellung einer Instrument-Aufteilung.
Sample - Uberschrift Instrumente

Erstellung eines Instruments, das alle gezogenen Samples enthdlt, oder Erstellung eines
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Instruments pro gezogenem Sample.

Instrument - Preset
Zuordnung des Instruments zum Preset, Erstellung einer Preset-Aufteilung.

Instrument - Instrument
Kopie aller Aufteilungen des Quellinstruments in das Zielinstrument (es kann sich um dasselbe
Instrument handeln).

Instrument-Aufteilung - Instrument oder Instrument-Aufteilung
Kopie der ausgewdhlten Aufteilungen des Quellinstruments in das Zielinstrument (es kann sich
um dasselbe Instrument handeln).

Instrument - Uberschrift Presets
Erstellung eines Presets, das alle gezogenen Instrumente enthdlt, oder Erstellung eines Presets
pro gezogenem Instrument.

Preset - Preset
Kopie aller Aufteilungen des Quellpresets in das Zielpreset (es kann sich um dasselbe Preset
handeln).

Preset-Aufteilung - Preset oder Preset-Aufteilung
Kopie der ausgewdhlten Aufteilungen des Quellpresets in das Zielpreset (es kann sich um
dasselbe Preset handeln).

Audiodatei (aus dem Dateimanager des Computers) -» Baumansicht
Import der Datei als neues Sample, sofern ihr Format unterstatzt wird (siehe Sample-Editor).

KoriereN / EINFUGEN

Alles, was wie oben beschrieben per Drag & Drop méglich ist, ist auch mit Kopieren /[ Einfigen méglich
— Uber das Kontextmenu oder mit den Tastenkombinationen [&ii+[# und [&1]+V.

Kopieren [ Einfigen ist auch zwischen verschiedenen Soundfonts méglich. Man kann ein Element in
einem ersten Soundfont kopieren und es in einem zweiten Soundfont einfigen. Eine Mehrfachauswahl
ist erlaubt.

Ausgewdhite Samples

Kopie der Samples.
Ausgewdhlite Instrumente

Kopie der Instrumente einschlieRlich aller verknUpften Samples.
Ausgewdhlte Presets

Kopie der Presets einschlieRlich aller verknupften Instrumente und Samples.

Wenn beim Kopieren von Elementen zwischen verschiedenen Soundfonts bereits ein Element mit
demselben Namen vorhanden ist, stehen mehrere Optionen zur Verfigung:

* den Vorgang ignorieren; in diesem Fall wird das Kopieren fur das Element mit demselben
Namen abgebrochen;

¢ das vorhandene Element ersetzen; in diesem Fall wird das vorhandene Element durch das
kopierte Element Uberschrieben;

» das Element duplizieren; in diesem Fall wird das Element unter einem anderen Namen neben
das vorhandene Element kopiert.

SUCHE

Um das Auffinden von Elementen in der Baumansicht zu erleichtern, steht eine Suchleiste zum Filtern
zur Verfugung (die Tastenkombination 811+ setzt den Fokus darauf).
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dulc 1 X

Baumansicht. Suchleiste

Wenn in die Suchleiste ein Text eingegeben wird, werden die Elemente angezeigt, die ihn enthalten.
Aulerdem gilt:

e Ist der Text im Namen eines Samples enthalten, werden die Instrumente, die dieses Sample
verwenden, und die Presets, die diese Instrumente verwenden, angezeigt;

e ist der Text im Namen eines Instruments enthalten, werden die vom Instrument verwendeten
Samples und die Presets, die das Instrument verwenden, angezeigt;

¢ st der Text im Namen eines Presets enthalten, werden die vom Preset verwendeten
Instrumente und die von diesen Instrumenten verwendeten Samples angezeigt.

Ein Klick auf das Kreuz rechts neben dem Eingabefeld hebt den Filter auf.
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WERKZEUGLEISTE

Die Werkzeugleiste oben im Editor enthd&lt Symbole fur:

* hdufig verwendete Bearbeitungsfunktionen,
e das Umschalten der Ansichtin den Editoren,
e das Anzeigen des Rekorders,

e das Anzeigen der virtuellen Tastatur.

e N&D B

Werkzeugleiste

BEARBEITUNGSFUNKTIONEN

Die Elemente im linken Teil der Werkzeugleiste dienen hdufig verwendeten Bearbeitungsfunktionen:

v Sample hinzufiigen
Fagt dem Soundfont neue Samples hinzu. Es erscheint ein Dialog zur Auswahl von
Audiodateien (Dateien im Format .wav, .flac, .mp3, .ogg, .aif, .aiff, .aifc und .snd kénnen
importiert werden), wobei mehrere Dateien auf einmal ausgewdhlt werden kénnen.

* |nstrument hinzufiigen
Erstellt ein neues Instrument. Ein Dialog fragt nach dem Namen des Instruments und bietet,
falls in der Baumansicht Samples ausgewdhlt sind, an, diese mit dem neuen Instrument zu
verknupfen. In diesem Fall werden Stereo-Samples nach links und rechts gepannt, der Loop
wird aktiviert, wenn alle Samples einen Loop haben, und wenn die Samples unterschiedliche
Basisnoten haben, werden die Tastenbereiche automatisch festgelegt (siehe das Werkzeug ).

I preset hinzufigen
Erstellt ein neues Preset. Ein Dialog fragt nach dem Namen des Presets und bietet, falls in der
Baumansicht Instrumente ausgewdhlt sind, an, diese mit dem neuen Preset zu verknUpfen. Es
werden die ersten verfiUgbaren Bank- und Presetnummern verwendet.

ash

a2 Werkzeuge
Ein Klick auf diesen Button zeigt ein MenU mit allen verfugbaren Werkzeugen far das bzw. die in
der Baumansicht ausgewdhlten Elemente.

D Riickgéngig
Macht die letzte Anderung rickgéngig, auch tber &+ erreichbar.

& Wiederherstellen

Stellt die zuletzt rickgéingig gemachte Anderung wieder her, auch tber &+ oder
@1]+ERIE+7 erreichbarr.

Speichern
Speichert den Soundfont, auch Uber [&ii+ erreichbar.
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ANSICHT WECHSELN

Im rechten Teil der Werkzeugleiste kénnen je nach angezeigtem Editor einige Symbole erscheinen:

¢ beim Bearbeiten eines Instruments kann zwischen der E Tabellenansicht dem

Bereichseditor /M Hullkurveneditor

und dem gewechselt werden,

¢ beim Bearbeiten eines Presets kann zwischen der =z Tabellenansicht und dem

Bereichseditor gewechselt werden,
¢ andernfalls wird nichts angezeigt.

REKORDER

Ein Klick auf das Symbol & offnet ein Fenster mit dem Rekorder, der die Ausgabe von Polyphone in
einer .wav-Datei aufnehmen kann. Die verstrichene Zeit wird im Fenster angezeigt.

Recorder X

Rekorder

Der linke Button kann zwei Zustéinde haben:

Aufnehmen
Startet eine neue Aufnahme, wenn gerade nicht aufgenommen wird. Ein Dialog fragt nach
dem Namen der Datei, die das aufgenommene Audiosignal enthalten soll.

Stopp
Beendet die laufende Aufnahme. Die Aufnahme wird auch beendet, wenn das Fenster

geschlossen wird.
Der rechte Button kann ebenfalls zwei Zustdnde haben (nur verfigbar, wéhrend aufgenommen wird):
Pause

Unterbricht die laufende Aufnahme.

Fortsetzen
Setzt die laufende Aufnahme fort.

VIRTUELLE TASTATUR

Ein Klick auf das Symbol l" offnet ein Fenster mit der virtuellen Tastatur, die zum Testen von Samples,
Instrumenten und Presets gedacht ist. Dieses Fenster sendet MIDI-Signale:

« Note On / Note Off / Aftertouch mit der Klaviatur,
* weitere MIDI-Signale, wenn der Bereich der MIDI-Controller ausgeklappt ist.
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Taste, Anschlag und Aftertouch der gespielten Note werden am unteren Rand des Fensters angezeigt,
zusammen mit einer Dropdown-Liste zur Auswahl der TastaturgréRe (5 Oktaven, 6 Oktaven, 88 Tasten
oder 128 Tasten).

Virtual keyboard x

i50ctaves = Key 55 Velocity 109 Aftertouch -

Virtuelle Tastatur

Klaviatur

Die Klaviatur sendet Signale, die Tasten- und Anschlagswerte enthalten. Sie kann auf drei Arten
gesteuert werden:

mit der Maus
Die gewunschte Taste kann mit der Maus angeklickt werden. Die Anschlagsstdrke richtet sich
nach der vertikalen Position des Klicks. Nach einem Klick erzeugen weitere Bewegungen
innerhalb derselben Taste Aftertouch-Signale.

mit der Computertastatur
Die verwendeten Tasten werden in den Einstellungen festgelegt.

mit einer externen MIDI-Tastatur
Der MIDI-Eingang wird in den Einstellungen festgelegt. Ist die Klaviatur sichtbar, zeigt sie an,
was Sie gerade spielen.

Markierungen und Farben

* Wenn ein Instrument oder ein Preset ausgewdhlt ist, wird der nicht von den Aufteilungen
abgedeckte Bereich grau dargestellt. So Iasst sich der gesamte Tonumfang eines Instruments
oder eines Presets erkennen.

* Wenn eine Aufteilung eines Instruments oder eines Presets ausgewdhlt ist, wird ihr Bereich auf
die gleiche Weise angezeigt. AuRerdem wird ihre Basisnote durch eine orangefarbene
Markierung gekennzeichnet.

e Wenn auf der Tastatur eine Taste ausgewdnhlt ist, erscheint sie blau (bzw. in der Auswahlfarbe,
die in den Einstellungen der Software gewdhlt wurde). AuRerdem erscheint der Bereich der
zugehdrigen Aufteilung hellblau. Dies gilt nur auf Instrumentebene.

 Das mittlere C (Taste 60) ist durch eine schwarze Markierung gekennzeichnet.

Nutzliche Tastenkombinationen

Ctrigk
Diese Tastenkombination setzt jederzeit den Fokus auf die virtuelle Tastatur (die Tastatur wird
angezeigt, falls sie ausgeblendet war). So kann man zum Beispiel beim Bearbeiten einer
Tabelle mit der Computertastatur spielen, anstatt eine Zelle zu bearbeiten. Ein Leuchteffekt auf
der virtuellen Tastatur bestatigt, dass sie den Fokus hat.

Ctrl CEHL 2PMCHILS
Diese Tastenkombinationen éndern die Oktaven, die mit der Computertastatur gespielt
werden. Nach [&{{+] kénnen die tiefsten Oktaven gespielt werden. Die héchsten Oktaven
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erreicht man mit &1+

B/
Der Pfeil nach rechts bzw. links spielt die Tonhdhe direkt Uber bzw. unter der zuletzt gespielten
Taste, mit derselben Anschlagsstérke. Zusammen mit der Taste werden 6 Tasten statt
einer Ubersprungen.
Der Pfeil nach oben bzw. unten spielt dieselbe Tonhéhe wie die zuletzt gespielte Taste, aber mit
starkerem bzw. schwdcherem Anschlag. Zusammen mit der Taste ﬁ dndert sich die
Anschlagsstérke um 10 statt um 1.

MIDI-Controller

Mit einem Klick auf den Pfeil unten rechts kann der Bereich der MIDI-Controller ein- oder ausgeblendet
werden. Wenn Sie mit Modulatoren arbeiten, empfiehlt es sich, diese Funktionen zum Testen lhres
Soundfonts zu verwenden.

Virtual keyboard X

o
Pitchwheel s s | CC-001 Modulatio ~ | | CC-010 Pan positii ~ | | CC-011 Expressior ~ | | CC-064 Hold pedz ~
64
Sensitivity & "0 &
o O () ) (P Q
Pressure
] (—— 0 64 127 off
|5 octaves = Key 74 Velocity 111 Aftertouch - -

Virtuelle Tastatur mit MIDI-Controllern

Dieser Bereich besteht aus verschiedenen Bedienelementen:

Pitch-Rad
Das Pitch-Rad erhéht oder senkt die Tonhdhe. Es kehrt automatisch in die Ausgangsposition 0
zurlck.

Empfindlichkeit
Die Empfindlichkeit legt den Anderungsbereich des Pitch-Rads in Halbténen fest.
StandardmaRig betragt sie 2 (ein Ganzton).

Druck
Der Druck ist die Stérke, mit der auf die Tastatur gedruckt wird. Er ist mit dem Aftertouch
vergleichbar; wahrend der Aftertouch jedoch tastenspezifisch ist, ist der Druck ein globales
Signal far alle Tasten.

Drehregler
Mit 3 Drehreglern kénnen Werte von MIDI-Controllern geéindert werden. FUr jeden Regler
kénnen Sie eine Controllernummer und dann deren Wert festlegen.

Ein/Aus-LED
Diese LED setzt den Wert eines MIDI-Controllers auf 0 oder 127 (zum Beispiel nutzlich fur das
Sustain-Pedal). Sie funktioniert wie ein Drehregler, jedoch mit nur zwei méglichen Werten.
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Alle diese Elemente kdnnen mit einer an den Computer angeschlossenen MIDI-Tastatur synchronisiert
werden, wenn der MIDI-Eingang in den Einstellungen korrekt festgelegt ist. Relative Werte von MIDI-
Controllern werden zur Steuerung der Drehregler unterstutzt.
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BEARBEITUNGSSEITEN

Wenn ein Soundfont geéffnet wird, wird die Baumansicht mit dem Inhalt des Soundfonts gefullt.
Rechts neben der Baumansicht erscheinen die Editoren, wenn Elemente ausgewdhlt werden:

die Auswahl der Uberschrift Allgemein zeigt den Editor fur die allgemeinen Informationen,
die Auswahl eines oder mehrerer Samples zeigt den Sample-Editor,

die Auswahl von Instrumenten oder Instrument-Aufteilungen zeigt den Instrument-Editor,
die Auswahl von Presets oder Preset-Aufteilungen zeigt den Preset-Editor.

Polyphone Soundfont Editor X

*positif X

720 18

N o ositif
Samples T || & Mezzo g 29/07/2011 00:06:31
K_dulc.4 041-FL
K_dulc.4 041-FR Product
M_ranqu.16 091-G5L | | )
M_ranqu.16 091-G5R Soundfont version
Copyright 2.01
Instruments A
| | ROM name and version
® Dulciane 8' - f - (version 0.00)
K_dulc.4 041-FL Comments
K_dule.4 041-FR Sound engine
# Ranquette 16’ v E-mu 10K1
M_ranqu.16 091-G5L .
M_ranqu.16 091-G5R Editing software
Polyphone
Presets A
s Samples Details % Instruments Details JJ Presets Details
J1 000:002 Dulciane 8'
o Dulciane &' Number 4 Number 2 Number 2
11 000:019 Ranquette 16' ¥ | samples |16 bits ~ | | Parameters 46 (= 65536) Parameters 3 (= 65536)
# Ranquette 16 Modulators 2 Modulators 0
|Search... fhome/davy/Bureau/positif.sf2 (13.66 MB)
Bearbeitungsseiten
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ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Die Seite zur Bearbeitung der allgemeinen Informationen wird angezeigt, wenn in der Baumansicht
die Uberschrift Allgemein ausgewdnhlt ist. Diese Seite besteht aus drei Arten von Elementen:

¢ Dbearbeitbaren Feldern,
e nicht bearbeitbaren allgemeinen Informationen,
e Statistiken zum Soundfont.

Samples -
. e
am Mezzo g Tuesday, December 14, 2021
Instruments -
Product
Presets - |
) Soundfont version
Copyright 2.01
| | ROM name and version
Comments - (version 0.00)
Sound engine
EMUB000
Editing software
Polyphone
Ny samples Details ol Instruments Details IJ Presets Details
Count 556 Count B Count 7
Bit depth | 16 bits * |  Parameters 4381 (= 65536) Parameters 16 (= 65536)
Compression | no * | Modulators o Modulators 7

fhome/davy/Orgue/chamades.sf2 (359,83 MB)

Seite der allgemeinen Informationen

BEARBEITBARE FELDER

Die Bearbeitungsseite der allgemeinen Informationen bietet Felder zum Andern der folgenden
Attribute:

Titel
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Der interne Name des Soundfonts, der nicht unbedingt etwas mit dem Dateinamen zu tun
haben muss.

Autor
Der Name des Autors des Soundfonts.

Datum
Das Erstellungsdatum der Datei (ein Kalender hilft bei der Auswahl).

Produkt
Das Produkt, fur das der Soundfont gedacht ist.

Copyright
Ein Hinweis, der auszufullen ist, wenn die Datei urheberrechtlich geschutzt ist.

Kommentare
Informationen, die in keine der vorherigen Kategorien passen (der Text kann beliebige
UTF-8-Zeichen enthalten).

Bittiefe
Gibt an, ob die Samples mit einer Auflésung von 16 Bit oder 24 Bit gespeichert werden (in
diesem Fall ist keine Kompression méglich). Bitte beachten Sie, dass 24-Bit-Samples von
manchen Synthesizern nicht unterstutzt werden.

Kompression
Aktiviert die Kompression der Samples (in diesem Fall wird die Bittiefe auf 16 Bit gesetzt). Ist
diese Option aktiviert, wird im Sample-Editor ein Button zum Komprimieren angezeigt. Die
Kompression ist eine Funktion des sf3-Formats und wird méglicherweise nicht von allen
Synthesizern unterstatzt. Das Aktivieren oder Deaktivieren dieser Option bestimmt das
Dateiformat beim Speichern, und Polyphone éndert bei Bedarf die Dateiendung .sf2 [ .sf3.

ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Die Bearbeitungsseite der allgemeinen Informationen zeigt die folgenden nicht bearbeitbaren
Informationen an:

SoundFont-Format
Version des von der Datei verwendeten sf2-Formaits.
ROM-Name und -Version
Name und Version eines Sample-ROMs, falls eines verwendet wird.
Sound-Engine
Name einer Sound-Engine.
Bearbeitungssoftware
Die zur Erstellung des Soundfonts verwendete Bearbeitungssoftware.

Diese Angaben werden in einem Tooltip angezeigt, wenn sich die Maus Gber dem Informationssymbol
am Ende der Zeile mit Autor und Datum befindet.

Dateiname und -gréRe

Pfad und Name der Datei sowie ihre Gréfie auf dem Datentréger, angezeigt am unteren Rand
des Fensters (es handelt sich um die GroRe der Datei beim letzten Speichern).

STATISTIKEN

Gezdahlt werden:

e die Anzahl der Samples und der nicht verwendeten Samples,
¢ die Anzahl der Instrumente und der nicht verwendeten Instrumente,
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¢ die Anzahl der Presets,
¢ die Anzahl der fur die Instrumente bearbeiteten Parameter und Modulatoren,
¢ die Anzahl der fur die Presets bearbeiteten Parameter und Modulatoren.

Der Button Details neben den Samples, Instrumenten und Presets zeigt die zugehdrige
Konfigurationstbersicht an.

Nicht verwendete Samples und Instrumente lassen sich mit dem Werkzeug , Nicht verwendete
Elemente entfernen” leicht entfernen.

Hinweis: Die Anzahl von 65536 Parametern in den Instrumenten und Presets sollte nicht Uberschritten
werden. Manche Synthesizer kbnnen sie sonst méglicherweise nicht alle lesen.
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SAMPLE-EDITOR

Ein Klick auf ein oder mehrere Samples in der Baumansicht zeigt die Bearbeitungsseite der Samples
an.

Diese Seite ist in mehrere Teile gegliedert:

eine Grafik, die das Sample darstellt,
einen Informationsbereich,

eine Analyse der Frequenzen,

einen Equalizer,

einen Player far das Sample.

ﬁ Chamades X -l

Ve @ IDCIB

General ]
i

Samples -

Ny D-Chamade & 026L

D-Chamade 8 026R
D-Chamade & 027L
D-Chamade 8 027R
D-Chamade 8 028L
D-Chamade 8 028R
D-Chamade & 030L
D-Chamade & 030R
D-Chamade 8 032L
D-Chamade 8 032R
D-Chamade 8 033L
D-Chamade 8 033R
D-Chamade & 034L 1 L

D-Chamade 8 034R Information Tuning Equalizer (15 dB)

D-Chamade 8 035L

D-Chamade & 035R Size 454732-9474 5

D-Chamade 8037L | | |gop 171224 2|/ 173823 2] +=
D-Chamade 8 037R

D-Chamade 8 038L
D-Chamade 8 038R
D-Chamade 8 039L

Sample rate | 48000

Type left

v e h

32 64 125250500 1k 2k 4k 8k 16k

D-Chamade 8 026R v 26(D) ~|[-10

ik
g

preview H v

D-Chamade 8 039R Link

Sample linked to instrument: Chamade 16’

Sample-Seite
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Zoomen & Verschieben

Die Grafik erméglicht die Visualisierung der Schallwelle. Durch Gedrtckthalten der rechten Maustaste
und Ziehen kann vertikal oder horizontal gezoomt werden:

¢ Ziehen nach rechts dehnt die horizontale Achse,
¢ Ziehen nach links staucht die horizontale Achse,
e Ziehen nach oben dehnt die vertikale Achse,

¢ Ziehen nach unten staucht die vertikale Achse.

Durch Gedruckthalten der linken Maustaste Iésst sich die Grafik horizontal verschieben, sofern die
horizontale Achse gedehnt wurde. Auch mit dem Mausrad I@sst sich die Grafik horizontal verschieben.

Loop- und Wiedergabeposi’rionen

Ein gruner senkrechter Balken zeigt die Startposition des Loops an (&nderbar per Linksklick auf die
Grafik), ein roter Balken die Position des Loop-Endes (&nderbar per Rechtsklick auf die Grafik). Zu
jedem senkrechten Balken gehért eine gestrichelte Linie, die einen Wellenausschnitt darstellt; so Iésst
sich die Uberlagerung von Anfang und Ende des Loops gut erkennen.

Wdhrend der Wiedergabe Iduft ein weilder senkrechter Balken Uber die Grafik und zeigt die
Wiedergabeposition in Echtzeit an.

Das SampLe schneiden

Bei gedruckter Taste il kann ein zu schneidender Bereich festgelegt werden:

e das Drucken der linken Maustaste legt den Anfang des Bereichs fest,
e das zugehdrige Loslassen der linken Maustaste legt das Ende des Bereichs fest.

Sobald ein Bereich festgelegt ist, erscheint ein Dialog, der vor dem Schneiden des Samples eine

Bestatigung verlangt. Die Antwort Ja und ein weiteres Sample erstellen schneidet das Sample und
erstellt zusdtzlich ein neues Sample aus dem entfernten Teil.
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Warning X

Are you sure to cut the sample from 83777 to 854777

| @No || @Yes
on rIEyueEicres
273568 - 5.699s key 53, correction 40 {estimation)
:‘I[‘I'ﬁﬂlﬂ'—l |-lh”-|-|ul|1n-| IA] kq-? EI“LEE'E H 40

Sample schneiden

Farben der Grafik

Die Farben der Grafik kébnnen in den Einstellungen der Software gedndert werden.

BEREICH ,INFORMATION

Im Bereich Information lassen sich die folgenden Angaben anzeigen und in den meisten Fdllen auch
bearbeiten:

GroRe
Die Anzahl der Werte und die entsprechende Dauer in Sekunden werden angezeigt.

Loop
Hier kénnen Start- und Endpunkt des Loops gedindert werden. Ein Button setzt Start- und
Endposition so, dass der Loop das gesamte Sample umfasst.

Stimmung
Hier kdnnen die Basisnote eines Samples und seine Korrektur in Cent angepasst werden, damit
der Klang gleichstufig gestimmit ist. Ein Button setzt Basisnote und Korrektur auf die Werte, die
der geschdatzten Frequenz entsprechen.

Samplefrequenz
Jede Anderung |6st ein Resampling aus, sodass die Tonhéhe des Klangs nicht verandert wird.

Kanal
Auswahl des Typs unter Mono, Links, Rechts oder Verbindung. Ist der Typ Links, Rechts oder
Verbindung, kann das Stereo durch Auswahl von Mono aufgehoben werden. Ist Mono
ausgewdhlt, wird durch Auswahl eines verknlpften Samples wieder in den Stereozustand
gewechselt.

Verbindung
Auswahl des Samples, das verknUpft werden soll, um den Klang zu einem Stereoklang zu
machen. Wird ein Sample ausgewdhlt, wechselt sein Typ zu Verbindung (dieser Typ kann

25 /179



m POLYPHONE-DOKUMENTATION

anschlieRend in Links oder Rechts gedndert werden).

Ist die Kompression far den Soundfont aktiviert ( sf3-Format), wird fur die noch nicht komprimierten
Samples ein Button zum Komprimieren angezeigt. Beim Komprimieren wird in einem Dialog die
Kompressionsqualitét (Hoch, Mittel oder Niedrig) abgefragt. Der Loop eines Samples kann durch die
Kompression veréndert werden.

Hinweis: Beim Bearbeiten des Samples (Anwenden eines Filters, Kirzen, Verstérken usw.) wird
automatisch dekomprimiert.

Sample compression

Quality of the compression:

High (good sound quality but larger file size)
@) Medium

Low {poor sound quality but smaller file size)

Auswahl der Kompressionsqualitét

Jede Anderung an einem Stereo-Sample kann auf das verknUpfte Sample Gbertragen werden, wenn
die Option Stereobearbeitung in den Einstellungen aktiviert ist (oder Uber den Button unten rechts im
Fenster). Uber eine Mehrfachauswahl in der Baumansicht kénnen mehrere Samples gleichzeitig
bearbeitet werden.

FREQUENZANALYSE

Die Frequenzanalyse umfasst eine Fourier-Transformation (eine Grafik, die die Intensitat der im Signal
enthaltenen Frequenzen zeigt).

K_dulc.4 041-FR

key 53, correction 40 (estimatmn{

0,8
> 06
‘@
=
[
£
- 04

0,2

0 Udll Lol I. A
0 2000 4000 6000 8000 10000 12000 14000 16000 18000

Frequency (Hz)

Fourier-Grafik
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Rechts wird die Liste der dominanten Spitzen mit den folgenden Informationen angezeigt:

Verhdltnis zwischen der Intensitét der Spitze und der Intensitét der héchsten Spitze,
Frequenz,

ndchstgelegene entsprechende Taste,

Korrektur (Abstand zur ndchstgelegenen entsprechenden Taste).

Aus diesen Daten wird eine Sch&tzung der Tonhéhe des Klangs berechnet. Diese Schatzung kann zum
Stimmen verwendet werden.

Ein Rechtsklick auf die Grafik 6ffnet ein Kontextmen(, mit dem Sie:
* die Grafik als .png-Bild exportieren,

e die Liste aller Spitzen sowie einen Button zum Exportieren dieser Liste in eine .csv-Datei
anzeigen kénnen.

Show peak frequencies... X
Sample Peak Intensity Frequency Key Correction
1 1 184 384 Hz 54 6
2 0.26137 554.497Hz 73 0
3 0.177638 180.346 Hz 54 -
F_bourdonrp 4 0.155903 188.421Hz 54 -32
8054L 5 0.0834036 176.308Hz 53 -17
6 0.0822446  192.459Hz 55 32
7 0.054803 172,271 Hz 53 23
8 0.0544476 196.496Hz 55 -4
1 1 261.098 Hz 60 3
F_bourdon rp r) 0.0864793 783.294Hz /9 2
E_GGDL 3 0.070302 1567.93Hz 91 0
4 0.070047 269.173Hz 60 -49
5 0.0581711 248 985Hz 59 -14
Export Close

Spitzenfrequenzen anzeigen

EQuALIZER

Mit dem Equalizer lassen sich bestimmte Frequenzen um -15 bis 15 dB anheben oder absenken. Bei
aktivierter Option Vorhéren kann der Effekt angehért und anschlieiend mit dem Button Anwenden
endgultig Ubernommen werden. Ein Klick auf Zuriicksetzen setzt alle Regler auf 0 dB zuruck (entfernt
aber keinen Effekt, der bereits auf den Klang angewendet wurde: Verwenden Sie daflr den Button
Riickgéingig in der Werkzeugleiste).
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Jede Anderung an einem Stereo-Sample kann automatisch auf das verknupfte Sample Ubertragen
werden, wenn die Option in den Einstellungen aktiviert ist.

PLAYER

Der Player spielt den Klang ab. W&hrend der Wiedergabe I&uft ein weilder Cursor Uber die Grafik und
zeigt die Wiedergabeposition an. Die Wiedergabeoptionen sind:

Loop
Spielt den Klang im Loop ab, wenn Anfang und Ende des Loops festgelegt sind.

Stereo
Spielt das Sample zusammen mit seinem verknupften Sample in Stereo ab. Ist zusatzlich ein
Loop gewunscht, werden die beiden jeweiligen Loops verwendet (sie kénnen unterschiedlich
sein).

Sinus
Dem Klang wird ein Sinus-Kalibriersignal hinzugefugt, mit dem ein Sample auf ein Hundertstel
Halbton genau gestimmt werden kann. Zundchst muss die Basisnote eingetragen werden.
Dabei sind Schwebungen zu héren, wenn die Frequenz des Sinus leicht von der Grundfrequenz
des Klangs abweicht. AnschlieRend muss nur noch die Korrektur fein eingestellt werden, damit
die Schwebungen mdéglichst langsam werden und das Sample so gut wie méglich gestimmt
ist. Weitere Informationen finden Sie im Tutorial, Ein Sample vorbereiten”.

Ein Schieberegler legt die Lautstdrke der Wiedergabe fest (diese Lautstérke wird nicht im Soundfont
gespeichert).

Lauft gerade eine Wiedergabe, wenn Uber die Baumansicht von einem Sample zu einem anderen

gewechselt wird, startet sie automatisch neu. AuRerdem startet oder stoppt die Taste die
Wiedergabe, wenn die Baumansicht den Fokus hat.
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INSTRUMENT-EDITOR

Ein Klick auf ein oder mehrere Instrumente in der Baumansicht zeigt die Bearbeitungsseite der
Instrumente an.

Diese Seite umfasst mehrere Teile:

die Tabelle,

den Bereichseditor, wenn in der Werkzeugleiste auf den Button Bereiche geklickt wird,
den Hullkurveneditor, wenn in der Werkzeugleiste auf den Button Hillkurven geklickt wird,
den Modulatorbereich.

Polyphone Soundfont Editor x

“ positif % : —_—
ey e Mo

K_dulc40 K dulcd40 K. dulcd40 K dulcd4?® K dulc4?® K. dulc40 | K_dulc40 | K_dulc40 =

Global
General 41-FL 41-FR 43-GL 43-GR 50-DL 50-DR 50-DL 50-DR
Key range 36-45 36-45 46-55 46-55 56 56 57 57
Sa mp les - Velocity range
|| Attenuation (dB) 39.3 39.3 41.2 41.2 347 347 347 347
Instruments - Pan [-50;50] 50.0 -50.0 50.0 -50.0 50.0 -50.0 50.0 -50.0;
Loop playback D
® Dulciane8' ~ R
K _dul.41-FL Sample root key 41 41 43 43 50 50 50 50

K_dul..41-FR Root key ! ! 55 55 62 62 62 62

K_dul..43-GL Tuning (semi-tones) |
K_dul..43-GR Tuning (cents)
K_dul..50-DL
K_dul..50-DR
K_dul.50-DL Filter, cutoff (Hz)

K_dul...50-DR Filter, resonance (dB)
K_dul..50-DL Vol env delay (s)

Scale tuning

E:gz:gg: BE Vol env attack (s) '
K_dul..50-DR ‘-:'nl anw hald <) ..
K_dul..50-DL

K_dul.50-DR 4 1modulator: Tuning (semi-tones)

Search... Instrument linked to preset: Dulciane 8'

Instrument-Seite

Ist nur ein Instrument ausgewdhlt, kénnen auf der Seite die globalen Parameter des Instruments und
die Parameter aller seiner Aufteilungen bearbeitet werden.

Sind mehrere Instrumente ausgewdhlt, kdnnen die globalen Parameter jedes dieser Instrumente
bearbeitet werden.
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Polyphone Soundfont Editor X

-~ positif %

B~AI8 Il

Dulciane 8  Ranquette .
General i 16'
Key range
Samples a | |Velocityrange
Attenuation (dB)
Instruments w | |Pan[-50;50]
% Dulciane 8' g LC°F Playback 0 |
[ 1 Ranquette 16’ 0 Rootkey
Tuning (semi-tones) | 4
Presets a

Tuning (cents)

Scale tuning

Filter, cutoff (Hz)

Filter, resonance (dB)

Vol env delay (s)

Vol env attack (s)

Vol env hold (s)

Vol env decay (s)

Vol env sustain (dB)

Instrument-Seite mit mehreren ausgewdhlten Instrumenten

TABELLE

Uberblick

Die Tabelle bietet eine Gesamtansicht der Konfiguration eines Instruments und erméglicht deren
Bearbeitung. Eine Anderung eines Parameters in der Aufteilung Global gilt fur alle Aufteilungen, auRer
far Aufteilungen, in denen derselbe Parameter bereits festgelegt ist (lokale Uberschreibung).

Die kursiv geschriebenen Zeilen (Sample-Basisnote, Sampleléinge und Loop) kénnen nicht bearbeitet
werden: Sie erinnern nur zur Information an die Eigenschaften des Samples, das mit der jeweiligen
Aufteilung verknUpft ist.

Die bearbeitbaren Parameter sind:

Tastenbereich
Tastenbereich, in dem das Sample zu héren ist.

Anschlagsbereich
Anschlagsbereich, in dem das Sample zu héren ist. FUr dieselbe Note kénnen verschiedene
Kldnge mit unterschiedlichen Anschlagsbereichen festgelegt werden, um zum Beispiel
verschiedene Nuancen einer Klaviertaste zu unterscheiden.

Démpfung (dB)
Auf das Sample angewendete D&dmpfung in Dezibel.
Hinweis: Das sf2-Format erlaubt auf Instrumentebene keine negativen Werte, eine Verstérkung
ist daher nicht méglich.
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Auf den Klang angewendete Balance, um ihn in Stereo links oder rechts zu héren.
Loop-Wiedergabe

== steht fur einen Klang, der ohne Loop wiedergegeben wird. o steht fur einen Klang, der

fortlaufend geloopt wird. ~® dient dazu, die Wiedergabe eines Samples beim Loslassen einer
Taste auszuldsen. Die Lautstérke wird weiterhin durch die Lautstérke-Hullkurve bestimmt, und
ein kurzer Attack (0,2 ms) wird hinzugefugt, um den Beginn des Samples beim Release zu

glatten. D> steht fur einen Klang, der geloopt wird, solange die Taste gedruckt ist, und
danach den Rest des Samples abspielt.

Hinweis: Der Wiedergabemodus ,Release” ist im sf2-Format NICHT dokumentiert, daher kédnnen
andere Player wie FluidSynth sich daflr entscheiden, ihn nicht zu implementieren. Eine andere
Moglichkeit, dieses Verhalten zu erreichen, besteht darin, jedem Sample ein weiteres Sample
zur Seite zu stellen, das einen kurzen stillen Loop enthdlt, gefolgt von dem Klang, der beim
Release erklingen soll. Das hinzugefugte Sample wird mit dem Wiedergabeparameter ,Loop
ein + Release” abgespielt. Siehe das Tutorial ,,

Basisnote
Ermoglicht es, die normale Basisnote eines Samples auf eine andere als die Ublicherweise
verwendete Note zu dndern. Hat ein Sample zum Beispiel die Basisnote 50 und wird es Uber
den Tastenbereich [49 — 5] gespielt, wird es auf den Tasten 49, 50 und 51 zundchst um -1, 0
bzw. +1 Halbton transponiert. Wird die Basisnote dann auf Instrumentebene mit 51
Uberschrieben, wird dasselbe Sample auf den Tasten 49, 50 und 51 zunéchst um -2, -1 bzw. 0
Halbtdéne transponiert.

Tuning (Halbténe und Cents)
Passt die Stimmung in Halbténen und Hundertstel Halbtédnen an. Diese Transposition kommt
zur anfénglichen Transposition hinzu, die sich aus der angeschlagenen Note ergibt (zum
Beispiel betragt die anféingliche Transposition eines Samples mit der Basisnote 60 +2
Halbténe, wenn auf der Tastatur die Taste 62 gedrickt wird).

stimmen (Tonleiter)
Dieser Parameter dndert das Intervall zwischen zwei aufeinanderfolgenden Noten und wirkt
sich daher auf die anféingliche Transposition aus, die sich aus der angeschlagenen Note
ergibt. Ein Wert von 100 entspricht der gleichstufigen Stimmung: Es werden 100 Hundertstel
Halbténe verwendet, um ein Sample von einer Taste zur ndchsten zu transponieren. Ein Wert
von 0 deaktiviert diese anféngliche Transposition, sodass das Sample auf allen Tasten der
Tastatur gleich klingt.

Filter
Wendet einen Tiefpassfilter an, indem die Grenzfrequenz und die Resonanz angegeben
werden.

Lautstéirke-Hiillkurve
Andert die Lautstdrke-Hullkurve und gegebenenfalls deren Verdnderung in Abhdngigkeit von
der Note.

Modulation
Legt eine Modulation fest (Hullkurve, Verzégerung, Frequenz, Veréinderung in Abhdngigkeit von
der Note) sowie deren Wirkung auf Tonhéhe, Filter und Lautstérke.

Vibrato
Legt ein Vibrato fest (Verzégerung, Frequenz) sowie dessen Wirkung auf die Tonhdhe.

Exklusive Klasse
Mit diesem Parameter lassen sich eine oder mehrere exklusive Klassen festlegen, indem einer
Gruppe von Aufteilungen innerhalb einer Klasse derselbe Parameterwert ungleich 0
zugewiesen wird. Ist eine exklusive Klasse festgelegt, beendet jede Note, die von einer der
Aufteilungen der exklusiven Klasse ausgel6st wird, alle anderen Klénge derselben Klasse. Der
Geltungsbereich einer exklusiven Klasse ist das Preset, in dem die Klasse festgelegt ist (ein in
einem Instrument ausgeldster Klang beendet einen Klang eines anderen Instruments, wenn
sich die beiden Instrumente im selben Preset befinden). Dieser Effekt kann far
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Perkussionsinstrumente wie ein Becken verwendet werden. Im Grunde beendet das Spielen
einer Note automatisch eine andere Note derselben Gruppe.
Chorus und Hall
Gibt die Intensitat der Effekte Chorus und Hall an. Die Effekte lassen sich in den Einstellungen
der Software konfigurieren.
Fixierte Note und fixierter Anschlag
Erzwingt den Wert der Taste und des Anschlags Uber den gesamten Bereich der Aufteilung.
Offsets
Andert wahrend der Wiedergabe die Start- und Endposition eines Klangs sowie Start und Ende
des Loops. Die Einheit eines Offsets sind Samples (Anzahl der Werte).

BeqrbeiJrungshiLfen in der Tabelle

Um die Bearbeitung in der Tabelle zu erleichtern und zu beschleunigen, wurden folgende Funktionen
implementiert:

* mit dem Mausrad kann ein Wert gedndert werden (die Zelle muss sich zuvor im
Bearbeitungsmodus befinden),

» mit einer externen MIDI-Tastatur (oder der virtuellen Tastatur) lassen sich Basisnote,
Tastenbereich und Anschlagsbereich festlegen (die Zelle muss sich zuvor im
Bearbeitungsmodus befinden),

* eine Mehrfachauswahl, gefolgt von der Bearbeitung der letzten Zelle, bearbeitet alle Zellen
gleichzeitig,

» die Tasten B3 und léschen den Inhalt aller ausgewdhlten Zellen,

» Stereo-Aufteilungen kénnen gleichzeitig bearbeitet werden, wenn die Option in den

Einstellungen der Software aktiviert ist,

* Notennamen kénnen je nach der in den Einstellungen gewdhlten Option numerisch oder als
Text angezeigt werden (mit C3, C4 oder C5 als mittlerem C),

e Kopieren / Einflgen | Ausschneiden einer Gruppe von Zellen (die nicht unbedingt
nebeneinanderliegen mussen) ist mit @4+E / €5+ / &+ moglich.

Vergessen Sie nicht die verfugbaren Werkzeuge! Insbesondere das Werkzeug fur eine tastenbasierte
Konfiguration.
Aufteilungen stummschalten

Zu Testzwecken kann in den Tabellen eine Aufteilung stummgeschaltet werden, oder es kénnen alle
Aufteilungen bis auf eine stummgeschaltet werden. Die Optionen sind per Rechtsklick auf den Kopf
einer Aufteilung sowie im Kontextmenu der Baumansicht erreichbar.
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Global o= Koto A2 Koto E3 o= Koto G3 o= Koto G5
0-61 mute 8
activate solo

16.0 unmute all o
0.4 0.4 0.4 0.4

- - - -
60 &0 50 60
(2% 73 i 101

Aufteilungen in einer Tabelle stummschalten

BEREICHSEDITOR

Mit dem Bereichseditor lassen sich Samples schnell und grafisch nach ihren Tasten- und
Anschlagsbereichen anordnen. Diese Grafik macht auRerdem Konfigurationsprobleme sichtbar, etwa
Zonen ohne Samples oder unerwinschte Uberlagerungen.

Polyphone Soundfont Editor X

B

-

a ﬁ positif %

G l | I [ | + K_dulc.4 041-FL
enera + K_dulc.4 041-FR

L | I l Key range: 36 - 45
| Samples - ‘ 10 Velocity range: 0 - 127
100
| Instruments - ‘ 90
% Dulciane 8' - g0

Ay K_dulc.4 041-FR 70
K_dulc.4 043-GL
K_dulc.4 043-GR 60
K_dulc.4 050-DL 50
K_dulc.4 050-DR
K_dulc.4 050-DL 40
K_dulc.4 050-DR
K_dulc.4 050-DL 30
K_dulc.4 050-DR o0
K_dulc.4 050-DL
K_dulc.4 050-DR 10
K_dulc.4 050-DL 12 24 1 B
K_dulc.4 050-DR |~ q] 3

Search... Instrument linked to preset: Dulciane &'

Bereichseditor

Jedes Sample wird durch ein halbtransparentes Rechteck dargestellt, sodass die Uberlagerung
mehrerer Elemente erkennbar ist.
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Auswahl von Rechtecken

Ein einfacher Linksklick auf ein Rechteck wdahlt es aus und hebt alle anderen Auswahlen auf.
Uberlagern sich mehrere Rechtecke, dndern aufeinanderfolgende Klicks die Auswahl unter dem
Mauszeiger. Ein Doppelklick auf ein Rechteck &ffnet das zugehérige Sample (bzw. im Preset-Editor
das zugehérige Instrument).
Eine Mehrfachauswahl ist méglich:
* indem Sie die Taste gedruckt halten und dann nacheinander auf die verschiedenen
Rechtecke klicken, um sie einzeln auszuwdhlen,

* mit der Taste Eijliit: Alle Rechtecke zwischen dem zuerst angeklickten und dem néchsten
werden ausgewdhlt.

Rechtecke dndern

Nach der Auswahl eines oder mehrerer Rechtecke kann mit der linken Maustaste:

* die Grolke gedndert werden, indem einer der Rander eines Rechtecks gezogen wird;
* die Position gedndert werden, indem auf die Mitte eines Rechtecks gezeigt wird.

Sind mehrere Rechtecke ausgewdhlt, werden alle Anderungen gleichzeitig vorgenommen. Die Taste
bricht eine laufende Anderung ab.

Verschieben & Zoomen

Durch Gedruckthalten der rechten Maustaste Idsst sich der Zoom um den gewdhlten Punkt herum
andern.

Durch Gedruckthalten der linken Maustaste Iésst sich die Grafik verschieben, wenn der
Ausgangspunkt nicht auf einem Rechteck liegt.

Ein Klick mit der mittleren Maustaste spielt eine Note: Die Taste ergibt sich aus der horizontalen
Position der Maus, der Anschlag aus ihrer vertikalen Position.

HULLKURVENEDITOR

Der Hullkurveneditor bietet einen grafischen Uberblick Gber die 8 Parameter, die die Lautstdrke-
Hullkurve festlegen, und die 8 Parameter, die die Modulations-Hullkurve festlegen. Er ist damit ein
Werkzeug, um die Auswirkung jedes dieser Parameter besser zu verstehen.
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Polyphone Soundfont Editor X

e N&D DB

md 0.000s

General

Samples -

Instruments hd
#: Dulciane 8' -

K_dulc.4 041-FL
K_dulc.4 041-FR
K_dulc.4 043-GR
K_dulc.4 050-DL
K_dulc.4 050-DR
K_dulc.4 050-DL
K_dulc.4 050-DR
K_dulc.4 050-DL | |4 »
K_dulc.4 050-DR

B Volume envelope B Modulation envelope
K_dulc.4 050-DL
K_dulc.4 050-DR Delay 0,001s |2 ) Attack [0,001s 2| D Hold |0,001s |2 ) Key=Hold O =D
K_dulc.4 050-DL Sustain [0,0dB |2 ) Release 0,750s 2| ¥)  Decay |0,001s |2 %) Key= Decay|0 =)

K_dulc.4 050-DR |~ x> -
Instrument linked to preset: Dulciane &'

Hullkurveneditor

Search...

Mit den Buttons Uber der Grafik wird abwechselnd die Lautstérke-Hullkurve (grin dargestellt) oder die
Modulations-Hullkurve (rot dargestellt) zur Bearbeitung ausgewdhlt. Wahrend der Bearbeitung der
Modulations-Hullkurve wird die Lautstérke-Hullkurve als dinne Linie angezeigt.

Der linke Teil der Grafik stellt den Verlauf der Hullkurve dar, wenn eine Taste gedrickt wird. 7 der 8
Parameter sind an dieser Darstellung beteiligt:

Delay
Dauer, wahrend der die Hullkurve direkt nach dem Drlcken einer Taste bei 0 bleibt. In den
meisten Fallen méchte man den Klang sofort nach dem Drucken der Tasten héren, daher wird
dieser Parameter auf null belassen. Das Delay ist jedoch zum Beispiel nutzlich, wenn man
reichhaltigere Pad-Kl&inge aus mehreren Schichten aufbauen méchte. Angenommen, eine
zweite Klangschicht soll 0,5 Sekunden nach dem Drucken der Taste einsetzen, dann kann man
dies festlegen, indem man in diesem Feld ,0,5” eingibt. Ein Delay hdlt die Wiedergabe des
Klangs nicht an — es schaltet den Ton stumm. Wurde das Delay auf 0,5 Sekunden gesetzt, hort
man das Sample so, wie es hach 0,5 Sekunden Wiedergabe klingt; die ersten 0,5 Sekunden
wurden stumm abgespielt.

Attack
Dauer nach dem Delay, wahrend der die Hullkurve von 0 auf den Maximalwert ansteigt. Zum
Beispiel hat ein gestrichener Saitenklang wie eine Violine einen recht langen Attack, wahrend
ein gezupfter Saitenklang wie eine Gitarre einen sehr kurzen hat. Selbst wenn man einen
moglichst kurzen Attack verwenden médchte, empfiehlt es sich, mindestens den Wert 0,001
einzugeben, da sonst nach dem Drucken einer Taste ein ,Klicken” zu héren sein kénnte.

Hold

Dauer nach dem Attack, wahrend der die Hullkurve ihren Maximalwert beibehdilt.
Decay
Dauer nach dem Hold, wahrend der die Hullkurve allmd&hlich vom Maximalwert auf den durch
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Sustain festgelegten Wert absinkt. Ist bei Sustain keine Absenkung festgelegt (0 dB, der
Standardwert), bleibt die Lautstdrke wéhrend des Decay unabhdngig vom angegebenen Wert
auf ihrem Maximum.

Sustain
Wert nach dem Decay, der gehalten wird, solange die gedrlckte Taste nicht losgelassen wird.
Wie die Da@mpfung ist der Sustain-Wert eine in Dezibel ausgedrickte Absenkung. Soll die
Lautstérke nach der Decay-Zeit halbiert werden, muss ein Wert von 6 dB eingestellt werden.
Der Wert 144" kann angegeben werden, wenn der Klang vollstéindig stummgeschaltet werden
soll.

Key - Hold
Anderung der Hold-Dauer in Abh&ngigkeit von der Taste (siehe unten).

Key - Decay
Anderung der Decay-Dauer in Abhdangigkeit von der Taste (siehe unten).

Ein positiver Wert bei Key = XXX verkUrzt die Dauer von XXX zu den Héhen hin allmdhlich, ein negativer
Wert bewirkt das Gegenteil. Zum Beispiel:

« der Wert 100 halbiert die Dauer von XXX pro Oktave oberhalb des mittleren C (60) und
verdoppelt die Dauer von XXX pro Oktave unterhalb des mittleren C,

« der Wert -100 verdoppelt die Dauer von XXX pro Oktave oberhalb des mittleren C (60) und
halbiert die Dauer von XXX pro Oktave unterhalb des mittleren C.

Diese Parameter kébnnen beim Erstellen einer Gitarre oder eines Klaviers mit getretenem Sustain-Pedal
nutzlich sein: Je tiefer der Ton, desto I&nger dauert es, bis nichts mehr zu héren ist.

Der rechte Teil stellt den Verlauf der Hullkurve dar, wenn eine Taste losgelassen wird. Nur die
Release-Dauer ist an dieser Darstellung beteiligt. Wahrend dieser Dauer kehrt die Hullkurve allméhlich
auf 0 zuruck. Violinen oder Synthesizer-Pads haben eine relativ lange Release-Zeit, wihrend die
anderer Kl&inge wie Orgeln sehr kurz ist. In der Praxis empfiehlt es sich, selbst fur kurze Release-Zeiten
mindestens 0,2 Sekunden einzustellen, da eine zu kurze Release-Zeit weder angenehm noch naturlich
klingt (dies hangt jedoch auch davon ab, was man sich fur das zu erstellende Instrument vorstellt).

Ist in der Baumansicht nur eine Aufteilung eines Instruments ausgewdhlt, wird das zugehdérige
sample im Hintergrund angezeigt. So Iasst sich der Verlauf der Hillkurve im Verhdltnis zum
abgespielten Sample besser erkennen.

MODULATOREN

Der untere Bereich der Bearbeitungsseite der Instrumente dient zum Erstellen von Modulatoren, global
fur ein Instrument oder fur eine bestimmte Aufteilung. Beim Spielen eines Instruments wertet ein
Modulator ein oder zwei MIDI-Signale aus und éndert gemaf’ der konfigurierten mathematischen
Regel einen der Parameter der Tabelle. Der Ausgang eines Modulators kann auch als Eingang eines
anderen Modulators verwendet werden (diese Funktion wurde mit Version 2.04 des sf2-Formats
eingefuhrt und wird von manchen Synthesizern méglicherweise nicht unterstitzt).
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Global K_dulc4Q | K_dulcdQ | K_dulcd4Q | K_dulcd4d K_dulcdd K_dulcd4d K_dulc4O K_dulcd4d =
. 41-FL 41-FR 43-GL 43-GR 50-DL 50-DR 50-DL 50-DR
Key range 36-45 36-45 46-55 46-55 56 56 57 57
Velocity range
Attenuation (dB) 39.3 39.3 41.2 4132 34.7 34.7 34.7 34.7
Pan [-50;50] 50.0 -50.0 50.0 -50.0 50.0 -50.0 50.0 -50.0
Loop playback E
Sample root key 41 41 43 43 50 50 50 50
Roof key 53 53 55 55 62 62 62 62
Tuning (semi-tones) =
q }
Modulator | POly pressure L %5 ~ | o operation Tuning (sermi-
l: H#1 . . Add from: -5 semi-tones
CC-016 Gener To: 5 semi-tones
(@ Modulator CC-017 Gener ~ L - = 1200 - | no operation = Vol env releas -
H2 - k. Multiply from: 0.5
— CC-012 Effect . Tor2

Die Buttons auf der linken Seite dienen zum:

« Ausklappen [ Einklappen des Modulatorbereichs,
« Hinzufugen [ Entfernen eines Modulators,
« Kopieren [ Einfigen / Duplizieren eines oder mehrerer Modulatoren.

Wird ein Modulator hinzugefugt, wird der Rand der zugehérigen Zelle in der Tabelle dicker (siehe die
Stimmung in der Spalte Global oben).

Die Modulatoren einer Aufteilung (oder der globalen Aufteilung) werden nur angezeigt, wenn eine
einzelne Aufteilung ausgewdhilt ist. Ist der Bereich eingeklappt, listet eine Zusammenfassung die
Anzahl der Modulatoren und die von ihnen geénderten Parameter auf. Die Auswahl von Zellen in der
Tabelle wahlt die Modulatoren aus, die auf die entsprechenden Parameter wirken, und umgekehrt.

Jeder Modulator besteht von links nach rechts aus folgenden Elementen:

Quellen

Die erste Quelle ist ein MIDI-Signal: der Anschlag oder die Taste der gespielten Note, der
polyphone Druck, der Kanaldruck, das Pitch-Rad, die Empfindlichkeit des Pitch-Rads oder ein
MIDI-Controller (CC). Sie kann auch der Ausgang eines oder mehrerer anderer Modulatoren
sein (Link), némlich derjenigen, die diesen Modulator als Ziel haben. Die zweite Quelle ist
optional und veréndert die Wirkung der ersten.

Kurven

Neben jeder Quelle 6ffnet ein Button ein Raster von Kurven, mit dem festgelegt wird, wie das
Signal umgewandelt wird: linear, konkav, konvex oder Schalter, steigend oder fallend, unipolar
(von 0 bis 1) oder bipolar (von -1bis 1).

Starke
Maximale Amplitude der Modulation.

Umwandlung
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keine Funktion oder Absoluter Wert (es wird der Absolutwert des Ergebnisses der Modulation
verwendet).

Ziel
Der vom Modulator gednderte Parameter oder ein anderer Modulator (Modulator). Der Text
unter dem Ziel gibt den Bereich der Modulation an: die zum Parameter addierten Werte
(Addieren von: .. Bis:) oder die auf ihn angewendeten Faktoren (Multiplizieren von: .. Bis:).

Ist ein Modulator identisch mit einem weiter oben in der Liste stehenden, wird die Beschriftung
uberschrieben von ... angezeigt. Auf Instrumentebene kennzeichnet die Beschriftung ersetzt
StandardMod. einen Modulator, der einen der Standardmodulatoren des sf2-Formats ersetzt, und
deaktiviert StandardMod. zeigt an, dass seine Stdrke 0 ist (der Standardmodulator ist dann
ausgeschaltet).
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PRESET-EDITOR

Ein Klick auf ein oder mehrere Presets in der Baumansicht zeigt die Bearbeitungsseite der Presets an.
Ein Preset ist eine Kombination aus einem oder mehreren Instrumenten und das Element, das von
aulerhalb eines Soundfonts sichtbar ist.

Wie beim Instrument-Editor gibt es mehrere Teile:
e die Tabellg,

e den Bereichseditor, wennin der Werkzeugleiste auf den Button Bereiche geklickt wird,
e den Modulatorbereich.

Polyphone Soundfont Editor x

General Global Rar:;:;etle =
Key range
Samples a’| |Keloctymnnc
Attenuation (dB) 8.0
Instruments | & |Pan[-100;100]
Tuning (semi-tones)
Presets w | |Tuning (cents)
11000:00..ane8 v | ocrnnd
o> Dulciane 8' (LSRR
Filter, resonance (dB)
# Ranquette 16" Volenv delay (%)
Vol env attack (=)
Vol eny hold (=)
Vol env decay (%)
Vol env sustain (dB)
Vol env release (x) -
4 Nomodulators

Search... mo

I - -

Preset-Seite

Ist nur ein Preset ausgewdhlt, kbnnen auf der Seite die globalen Parameter des Presets und die
Parameter aller seiner Aufteilungen bearbeitet werden. Sind mehrere Presets ausgewdhlt, kénnen die
globalen Parameter jedes dieser Presets bearbeitet werden.

UNTERSCHIEDE ZU DEN INSTRUMENTEN
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Die hier bearbeiteten Parameter werden als relativ bezeichnet, im Gegensatz zu den Parametern eines
Instruments, die — von Sonderfdllen abgesehen — als absolut bezeichnet werden. Die Werte der
Parameter eines Presets werden zu den Parametern der Instrumente, aus denen es besteht, addiert
oder mit ihnen multipliziert. Aus diesem Grund kann eine Ddmpfung (oder jeder andere Parameter)
auf Preset-Ebene negativ sein, was auf Instrumentebene nicht der Fall ist. Einige Parameter kédnnen
auf Preset-Ebene nicht bearbeitet werden:

Loop-Wiedergabe,
e Basisnote,
exklusive Klasse,
fixierte Note,

* fixierter Anschlag,
¢ die vier Offsets.

Ein Preset wird durch eine Presetnummer und eine Banknummer identifiziert; diese Kombination ist
eindeutig und kann unterhalb der Tabelle eingestellt werden. Jede Bank umfasst 128 Presets
(nummeriert von 0 bis 127).

Die letzte Bank (128) wird Ublicherweise fur Percussion-Kits verwendet.
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KONFIGURATIONSUBERSICHTEN

Die Konfigurationstbersichten bieten einen Uberblick Gber alle in einem Soundfont enthaltenen
Elemente. Sie sind Uber die Uberschriften Samples, Instrumente und Presets in der Baumansicht
erreichbar und erméglichen die Visualisierung der jeweiligen Elemente.

Die auf diesen Seiten zusammengetragenen Informationen erleichtern die Uberprufung groRer
Soundfonts.

Jedes Element wird in einer Zeile einer Tabelle angezeigt. Ein Klick auf den Kopf einer Spalte sortiert die
Tabelle nach dieser Spalte, und ein Doppelklick auf eine Zeile 6ffnet das entsprechende Element auf

seiner Bearbeitungsseite. Werte, die Aufmerksamkeit verdienen, werden fett, gelb (Warnung) oder rot
(Fehler) dargestellt.

SAMPLES

Ein Klick auf die Uberschrift Samples eines Soundfonts in der Baumansicht zeigt die
Konfigurationsubersicht der Samples an.

Polyphone Soundfont Editor x

a positif *

Total Loop Root . Sample Linke =
Samples ~ Used " H Correction

General P duration duration key type samp
cymbale INO3EL yes 5.250s 1.9445 38 [+] Sterec left cymbale [
m cymbale Il 038R Yes 5.250s 2.148s 38 0 Stereo right cymbale I
cymbale 0410 yes 5.250s 2.808s 41 [+] Stereo left cymbale Il
Instruments & | |cymbale lll 041R yes 5.250s 2.579s 41 0 Stereo right cymbale 11
cymbale 10441 yes 5.250s 2.025s 44 [+] Stereo left cymbale 1l
Presets - cymbale Il 044R Yes 5.250s 19935 44 (4] Stereo right cymbale 111
cymbale 10501 yes 5.250s 1.998s 50 [+] Stereo left cymbale Il
cymbale Il 0S0R Yes 5.250s 2.053s 50 (4] Stereo right cymbale 111
cymbale 10530 yes 5.250s 2.097s 53 4] Stereo left cymbale Il
cymbale 11 053R yes 5.2505 1.988s 53 V] Stereo right cymbale 111
cymbale 11 054L yes 5.250s 3.160s 54 4] Stereo left cymbale [l
cymbale I 054R yes 5.250s 2.364s 54 (4] Stereo right cymbale 11
cymbale 110571 yes 5.250s 2.958s 57 (4] Stereo left cymbale Il
cymbale I 057R yes 5.250s 2.011s 57 (4] Stereo right cymbale 111
cymbale 11 060L yes 5.250s 1.783s 60 (4] Stereo left cymbale Il
cymbale Il 0E0R yes 5.250s 1.855s 80 (V] Stereo right cymbale 1
cymbale 10631 yes 5.2505 1.767s 63 [+] Stereo left cymbale 111
cymbale I 063R yes 5.250s 1.764s B3 [v] Stereo right cymbale [

cymbale 11 066L yes 5.2505 22595 66 [+] Stereo left cymbale Il =
1 4

Search... 678 elements

Konfigurationstbersicht der Samples
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Fur jedes Sample gibt es die Spalten Verwendet, Gesamtdauer, Loop-Dauer, Basisnote, Korrektur,
Sample-Typ, Verkniipftes Sample, Samplefrequenz und Kompression. Auf dieser Seite lassen sich
zum Beispiel folgende Prafungen durchfuhren:

e Wird das Sample verwendet?

* Ist seine Gesamtdauer (und gegebenenfalls seine Loop-Dauer) lang genug?

« Ist der Loop korrekt? (ein Loop, der wahrscheinlich ein Klicken erzeugt, wird hervorgehoben)

* Wurde das Sample gestimmt?

« Ist es korrekt als Stereo verknupft? (die beiden Samples eines Stereopaars sollten dieselbe
Basisnote haben)

* Ist die Samplefrequenz hoch genug fur eine gute Audioqualit&t?

¢ Wurde es komprimiert?

INSTRUMENTE

Ein Klick auf die Uberschrift Instrumente eines Soundfonts in der Baumansicht zeigt die
Konfigurationsubersicht der Instrumente an.

Polyphone Soundfont Editor x

a positif X

Instruments ~ Used Sample number Parameter number Modulator number Max key range ~
General Bourdan &' yes 112 450 0 36-96
Chalumeau 4" YeS 106 608 o 36 - 96
Samples “* | | ctairon 4 yes 147 723 0 36-108
Cromorne 8' YES 146 757 o 36-108
Cymbale [11 yes 50 205 0 36-108
Doublette 2 Yes 145 822 o] 36 - 108
Presets - Dulciane 8' yes 146 750 0 36-108
Flite 2 Yes 44 251 o] 36 - 108
Flite a ch. 4' yes 32 119 0 36-108
Fourniture IV yes 146 614 o 36-108
Fugara 4' yes 122 612 o 36-96
Larigot1'1/3 yes 145 991 0 36 - 108
Mantre &' yes 146 624 o 36-108
Masard 2" 2/3 yes 146 715 ] 36-108
Prestant 4' Yes 146 817 o 36-108
Guintaton 16" yes 122 612 ] 36 - 96
Ranquette 16" yes 146 590 o 36-108
Tierce1' 3/5 yes 146 955 ] 36-108
Trompette 8' yes 146 614 o 36-108

l;lnda maris 8" ves 146 758 0 36-108 T [~

Search..

Konfigurationsubersicht der Instrumente
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Fur jedes Instrument gibt es die Spalten Verwendet, Anzahl Samples, Anzahl Parameter, Anzahl
Modulatoren, Max. Tastenbereich, Max. Anschlagsbereich, Ddmpfung, Loop-Wiedergabe, Chorus
und Halleffekt. Auf dieser Seite lassen sich zum Beispiel folgende Prifungen durchfuhren:

* Wird das Instrument verwendet?

Ist die Anzahl der verknUpften Samples, Parameter und Modulatoren stimmig?
Sind die Tasten- und Anschlagsbereiche korrekt?

Wurden die Samples richtig gedampft?

Ist die Loop-Wiedergabe aktiviert?

Wurden die Einstellungen fur Chorus und Hall vergessen?

PRESETS

Ein Klick auf die Uberschrift Presets eines Soundfonts in der Baumansicht zeigt die
Konfigurationstbersicht der Presets an.

Polyphone Soundfont Editor x

a positif %

Presets ~ Bank - Preset Instrument number Parameter number Modulator number Max key
General Bourdon 8" 0-1 1 1 0 36-¢
Chalumeau 4 0-12 1 1 ] 36-£
Samples * | |clairon & 0-18 1 0 0 0-12
Cromorne 8° 0-15 1 0 0 0-1:
Instruments & | | cymbaten 0-13 1 2 0 36- 11
Doublette 2' 0-5 1 0 0 0-1:
m Dulciang &' 0-17 1 1 0 36-¢
Dulciane &' 0-2 1 0 0 0-12
Fliite 2* 0-6 1 0 0 0-12
Fliite a ch. 4' 0-4 1 0 0 0-12
Fourniture I'V 0-7 1 1 ] 36-10
Larigot 1'1/3 0-10 1 0 0 0-1:
Montre 8' 0-0 1 1 0 0-12
Nasard 2° 23 0-8 1 1 0 0-1:
Prestant 4' 0-3 1 0 0 0-1z
Quintaton 16 0-16 1 1 0 12 -1
Ranquette 16" 0-19 1 1 0 0-12
Tierce 1' 3/5 0-9 1 0 0 0-1:
Trompette 8' 0-14 1 0 0 0-12

Unda maris & 0-11 1 0 0 0- '1:"

Search..

Konfigurationstbersicht der Presets

Fur jedes Preset gibt es die Spalten Bank - Preset, Anzahl Instrumente, Anzahl Parameter, Anzahl
Modulatoren, Max. Tastenbereich, Max. Anschlagsbereich, Ddmpfung, Chorus und Halleffekt. Auf
dieser Seite lassen sich zum Beispiel folgende Prafungen durchfhren:

e Wurden Bank- und Presetnummer richtig ausgefullt?

43 [179



m POLYPHONE-DOKUMENTATION

Ist die Anzahl der verknUpften Instrumente, Parameter und Modulatoren stimmig?
Sind die Tasten- und Anschlagsbereiche korrekt?

Wurden die Instrumente genau geddmpft?

Wurden die Einstellungen fur Chorus und Hall (als Offsets) vergessen?
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WERKZEUGE

Sobald Sie verstanden haben, wie Soundfonts funktionieren (anhand der verschiedenen Editoren),
sind die Werkzeuge vermutlich das Néchste, womit Sie sich beschdftigen sollten. Sie alle sollen die
Bearbeitung beschleunigen bzw. automatisieren und die Ublichen Fehler oder Ungenauigkeiten
vermeiden, die Menschen meist unterlaufen.

Alle Werkzeuge sind Uber ein Menu erreichbar, das beim Klick auf das Werkzeugkasten-Symbol in der
erscheint. Der Inhalt dieses Menus héngt von der Auswahl in der Baumansicht ab: zundchst von der
Art der Auswahl (wie unten beschrieben), aber auch von der Anzahl der ausgewdhlten Elemente.
Einige Werkzeuge kénnen nicht mehrere Elemente verarbeiten und werden daher bei einer
Mehrfachauswahl ausgeblendet. Die Werkzeuge sind nach Kategorie und dann nach Name sortiert;
ein Name, auf den Auslassungspunkte (..) folgen, zeigt an, dass ein Fenster zur Konfiguration des
Werkzeugs gedffnet wird.

GLoBALE WERKZEUGE

Ist in der Baumansicht die Uberschrift Allgemein ausgewdhlt, enthdlt das Werkzeugmenu die
globalen Werkzeuge.
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+° Remove unused elements

aln d L0

Samples
® Remove modulators /2011
Instruments
i= Export preset list... S
Presets il :
Copyright
Comments

s Samples
Number 678
Samples 16 bit

Search... [home/davy/Orgue/fpositif.s

Werkzeugmenl mit den globalen Werkzeugen

WERKZEUGE FUR SAMPLES

Sind in der Baumansicht ein oder mehrere Samples ausgewdhlt, enthdlt das Werkzeugmenu die
Werkzeuge fur Samples.
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Analyze

‘ Sl lin. Show peak frequencies...

‘ Samples

B Wav export

Sample processing

cymbale I11 03
s cymbale 111 03
cymbale 111 04 3 Auto loop
cymbale [l 04

cymbale [l 04
cymbale 111 04 >~ External command...

cymbale lI1 05 {}} Filter frequencies...
cymbale Il 05

oj Change volume...

cymbale 1l 05 ¥ Remove blank at start =)
cymbale Il 05 J* Transpose... _‘ -
cymbale I11 05| . : b |
cymbale 111 0 2 Trim to end of loop i“:
cymbale 111 O5ELEEEEEIN S -
cymbale [l 05| @) Balance adjustement S
cymbale 11 06 , ,

cymbale 11 06| & Find a link S
cymbale 111 06 @ Unlink 11038
PR r== o o e T == i ] I

Search... Sample linked to instrument]

Werkzeugmenu mit den Werkzeugen far Samples

WERKZEUGE FUR INSTRUMENTE

Sind in der Baumansicht ein oder mehrere Instrumente (einschlieRlich ihrer Aufteilungen)
ausgewdhlt, enthdlt das Werkzeugmenu die Werkzeuge fur Instrumente.
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Samples

Instruments

* Bourdon 8'
> Chalumeau 4'
o Clairon 4'

¥ Cymbale lll
W Doublette 2'

o> Dulciane &'

o Fliite a ch. 4'
o> Fourniture IV
o Fugara 4'

> Montre 8'
> Nasard 2'2/3
o> Prestant 4'

Search...

o9 Change attenuations...

ik Detune...

% Key-based configuration...
M Naturalrelease...

¢ 2 Sample auto-positioning
(=) Sound spatialization...

¥ Transpose...

2 Override a default modulator...

® Remove modulators

b2 Create chords...
(B Division duplication...

Dg Mixture creation...

Werkzeugmenu mit den Werkzeugen far Instrumente

WERKZEUGE FUR PRESETS

Sind in der Baumansicht ein oder mehrere Presets (einschlieRlich ihrer Aufteilungen) ausgewdhlt,
enthdlt das Werkzeugmenu die Werkzeuge fur Presets.
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26.10.2026
de

Samples

o9 Change attenuations...

Instruments | # Key-based configuration...
(=) Sound spatialization...
Presets —ehiEs

PR GRIYES © Remove modulators
J3 000:001 Bourfs B AT

7 000:002 Dulc
7 000:003 Pres

(B Division duplication... r

/1 000:004 Fliteach.4' = —

71 000:005 Doublette 2' & | |Locmvatiacki)

[7 000:006 Fliite 2' a aiemiiiiy

7 000:007 Fourniture IV & Vol env decay (%)

I3 000:008 Nasard2'2/3 & | |\oteny sustain @8]

/1 000:009 Tierce 1'3/5 =

/1 000:010 Larigot1'1/3  a | |Lorsmvreleasel)

7 000:011Undamaris8 =« | | a Nomodulators
2 nnnots e . -

Search... m: 0

Werkzeugmenu mit den Werkzeugen far Presets
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GLoBALE WERKZEUGE

Ist in der Baumansicht die Uberschrift Allgemein ausgewdhlt, bietet das Werkzeugment Werkzeuge
in 3 Kategorien:

e Bereinigen,
e Modulatoren,
e Hilfsmittel.

Nicht verwendete Elemente entfernen

Alle Samples, die von keinem Instrument verwendet werden, und alle Instrumente, die von keinem
Preset verwendet werden, werden automatisch geléscht. Eine Meldung gibt an, wie viele Elemente
geléscht wurden.

MODULATOREN

Alle Modulatoren entfernen

Alle Modulatoren in allen Instrumenten und Presets werden entfernt.

HILFSMITTEL

Presetliste exportieren

Mit diesem Werkzeug wird die Liste aller Presets mit ihren Bank- und Presetnummern als Text
ausgegeben. Dieser Text kann als CSV formatiert werden, um ihn in eine Tabellenkalkulation zu
Ubernehmen, oder als HTML-Tabelle, um ihn in eine Website einzubinden. Ein Button kopiert den Text in
die Zwischenablage.
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Export preset list x

(@ csv format 1 html table

0 0 Mantre 16° =

] 1 Vialon 167

0 2 Frincipal &

] 3 Bourdon 16°

] 4 Salicional &

1] o Cictave 47 | |

] f COctave 27

] 7 Flite & ch. &

0 & Flitte: conique &'

] 9 Clairon 4

0 1 Grand plein jeu V

i 17 A= PRUTE- s S L ¥ b

Presetliste
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WERKZEUGE FUR SAMPLES

Sind in der Baumansicht ein oder mehrere Samples ausgewdhlt, enthdlt das Werkzeugmenu
mehrere Werkzeuge in 5 Kategorien:

Audioverarbeitung,
Schnelle Bearbeitung,
Dateien,

Loop / Wiedergabe,
Stereo-Samples.

Die Werkzeuge kénnen (mit einer Mehrfachauswahl) gleichzeitig auf mehrere Samples angewendet
werden.

AUDIOVERARBEITUNG

Lautstdrke dndern

Die Lautstérke des Samples kann auf drei Arten geéindert werden:

« durch Addieren einer bestimmten Anzahl dB (positiver oder negativer Wert),

 durch Multiplizieren des Signals mit einer Zahl,

» durch Normalisieren des Signals, sodass sein Maximum einem bestimmten Prozentsatz der
maximalen Intensitét entspricht.

Change volume... x
® Add 17,00 dB =
O Multiply | a
) Normalize | :_|

Cancel || Ok |

Werkzeug ,Lautstcrke adndern”

Externer Befehl

Mit diesem Werkzeug kann ein Sample mit einem externen Befehl oder Programm bearbeitet werden.
Ein Sample muss nicht mehr exportiert und wieder in Polyphone importiert werden, alles geschieht
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automatisch:

1. Laden Sie eine Software zur Bearbeitung von .wav-Dateien herunter, zum Beispiel Audacity
oder Sweep (Linux),

2. wenden Sie das Werkzeug Externer Befehl auf ein oder mehrere Samples an,

3. tragen Sie im Feld Befehl die Kommandozeile ein, mit der die externe Software aufgerufen wird
(eventuell mussen Sie dazu die Dokumentation dieser Software lesen); das Argument { wav} ist
Pflicht, da es durch den Pfad der exportierten Datei ersetzt wird (zum Beispiel sweep {wav} ),

4. bearbeiten Sie das bzw. die Samples mit dem externen Werkzeug,

5. speichern Sie die gednderte Version der WAV-Datei(en) mit dem externen Werkzeug und
schlieRen Sie es,

6. das bzw. die Samples werden automatisch in den Soundfont geladen.

Mit dem Button rechts neben dem Feld kann eine ausfihrbare Datei ausgewdhlt werden, und die Liste
Verlauf enthdlt die zuletzt verwendeten Befehle. Zwei Optionen stehen zur Verfugung:

Stereobearbeitung erlauben
Wird ein Stereo-Sample verarbeitet, wird es zusammen mit seinem verknUpften Sample in
eine einzige Stereodatei exportiert, und beide Samples werden beim erneuten Import der Datei
aktualisiert.

Sample-Informationen, wenn méglich, ersetzen
Loop, Basisnote und Korrektur, die in der von der externen Software zurickgegebenen Datei
gespeichert sind, ersetzen die des Samples. Andernfalls bleiben die vorhandenen
Informationen erhalten.

External command... X
Command |sweep {wav} =
History sweep {wav} v

v Authorize stereo editing

Replace sample information if possible

Command examples:
"C:/Program Files (x86)/Audacity/audacity.exe" {wav}
sweep {wav}

Cancel Ok

Hinweis: Wahrend des Vorgangs exportiert Polyphone eine .wav-Datei und importiert genau diese
Datei wieder, nachdem der externe Befehl ausgefuhrt wurde. Erstellt der externe Befehl andere Dateien
oder speichert er das Ergebnis in einer anderen Datei, werden diese Dateien ignoriert, und Polyphone
importiert die ursprunglich exportierte Datei, die vermutlich unveréndert ist.
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Frequenzen filtern

Bei Verwendung dieses Werkzeugs erscheint ein Fenster mit den Frequenzen, die in den ausgewdhlten
Samples enthalten sind. Mit der Maus kann dann ein roter Bereich gezeichnet werden. Alles, was sich
in diesem Bereich befindet, wird entfernt: Bestimmte Frequenzen lassen sich so von Hand absenken
oder entfernen.

Filter frequencies... x

Mark with red color where you want to cut the frequencies:

2kHz 4kHz ©6kHz 8kHzl 10kHz 12k 14kHz 16kHz 18 kHz

Cancel Ok

Werkzeug ,Frequenzen filtern”

Hinweis: Dieser Filter ist ungewdhnlich, da er Frequenzen hart abschneidet. Das Werkzeug kann
nutzlich sein, um einen Brickwall-Filter zu erstellen, in den meisten Fdllen werden Sie aber eher den
Equalizer verwenden wollen.

Transponieren

Das Werkzeug fragt nach einer Verschiebung in Halbténen und resampelt dann den Klang, um die
Tonhéhe zu dndern.

Transpose... x

Shift in semitones 12,00 |2

Cancel | Ok

Werkzeug ,, Transponieren”
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SCHNELLE BEARBEITUNG

Einen Parameter von den Instrumenten laden

Parameter auf Instrumentebene kénnen die auf Sample-Ebene festgelegten Parameter
Uberschreiben oder verschieben. Mit diesem Werkzeug lassen sich die Parameter der Samples
anhand dessen korrigieren oder ergdinzen, was in den Instrumenten festgelegt ist, die diese Samples
verwenden:

Andern der Basisnote des Samples mit der auf Instrumentebene festgelegten Uberschreibung,
Verschieben der Basisnote des Samples mit dem Parameter ,Tuning (Halbtone)”,

Verschieben der Tonhéhenkorrektur des Samples mit dem Parameter ,Tuning (Cents)”,
Festlegen von Loop-Start und Loop-Ende des Samples mit den Loop-Offset-Parametern.

mDararneterFrDm th - O X
‘e Rook key

) Tuning (semi-tones)

() Tuning (cents)

() Loop start / loop end

| ok | Cancel |

Werkzeug zum Laden eines Parameters von den Instrumenten

Einen Parameter verschieben

Mit diesem Werkzeug kann einer der folgenden Parameter fur alle ausgewdhlten Samples gleichzeitig
bearbeitet werden, indem ein Wert addiert oder mit einem Wert multipliziert wird:

Basisnote,
Korrektur,
Loop-Start,
Loop-Ende.
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m Shift a parameter _ O X

Parameter |Pitch correction (cents) - |

() Add 0 =

1 Multiply | ]

. ok | | Cancel

Werkzeug zur schnellen Bearbeitung

DATEIEN

WAV-Expor’r

Nach Auswahl eines Zielverzeichnisses werden alle ausgewdhlten Samples als .wav-Dateien
exportiert.

Loor / WIEDERGABE

Au+o-Loop

Die Software sucht im Sample zwei weit auseinanderliegende Positionen, die sich zum Erstellen eines
Loops eignen. Bei Bedarf wird ein kurzes Klangsegment mit einer Uberblendung kopiert, damit der
Ubergang an der Nahtstelle so flieRend wie moglich ist. Bei einem Stereo-Sample wird fr beide Seiten
derselbe Loop erstellt.

Schlégt dies fehl, erscheint eine Warnmeldung, dass kein Loop gefunden werden konnte (das Sample
ist vermutlich zu kurz oder zu turbulent).

Warnung: Dieses Werkzeug verandert das urspringliche Sample. Anderungen kénnen mit der
Funktion, Ruckgdangig” zurickgenommen werden, aber wenn die Datei gespeichert und Polyphone
geschlossen wurde, gibt es keinen Weg zuruck.

Hinweis: StandardmadRig ist der Loop in einem Instrument deaktiviert. Um ihn zu héren, missen Sie in
der Zeile des Parameters Loop-Wiedergabe in der Spalte Global oder in den Spalten der einzelnen

Noten der Tabelle B o qwahlen. 2% schaltet ihn ein, =2 schaltet ihn aus. D5 <chaltet den Loop
ein, und das Sample wird nach dem Loslassen einer Taste bis zum Ende abgespielt.

Crossfade-Loop
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J
Das Crossfade-Werkzeug kann als manuelle Version des betrachtet werden.
Zundchst mussen Anfang und Ende des Loops in der um einen stabilen Bereich herum gesetzt
werden. Dann erstellt dieses Werkzeug ausgehend von diesen Positionen einen Loop, indem es eine

Uberblendung anwendet, deren Dauer (in Millisekunden) einstellbar ist. Alles ist also einstellbar, doch
bei der Suche nach Anfang und Ende des Loops ist Sorgfalt geboten:

e an beiden Positionen mussen die Oberténe des Klangs Ubereinstimmen, damit beim
Ubergang kein Effekt wie bei einer zerkratzten Schallplatte zu horen ist,

* auch die Phasen der verschiedenen Oberténe mussen Ubereinstimmen, damit es wéhrend der
Uberblendung nicht zu einer Frequenzausléschung kommt, die die Klangfarbe eines
Instruments stark verdndert,

» das Ende des Loops sollte méglichst weit vom Anfang entfernt sein, um einen zu synthetischen
Klang zu vermeiden.

Ein Tipp ist, sich auf Positionen zu konzentrieren, an denen die Welle die x-Achse (Wert 0) schneidet.

mn Crossfadeloop _ O X
Crossfade duration | 100 ms -
Ok Cancel

Jeder leere Bereich vor dem Beginn des Samples wird entfernt, wodurch sich die Zeit verkurzt, bis der
Klang zu héren ist. Bei einem Stereo-Sample wird auf beiden Seiten dieselbe Lange entfernt.

Hinweis: Dieses Werkzeug kann bei jedem Import eines Samples automatisch angewendet werden;
die Option befindet sich in den der Software.

Ist fur das ausgewdhlte Sample ein Loop festgelegt, schneidet die Software den Klang nach dem Ende
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des Loops ab (mit einem kleinen Rand am Ende).

Bis zum Loop-Ende kUlrzen

Hinweis: Je nach den Einstellungen der Software kann dieses Werkzeug bei jedem Import eines
Samples automatisch angewendet werden.

STEREO-SAMPLES

BaLance-Anpassung

Ist das Sample mit einem anderen verknupft (Stereo), kann die Software die mittlere Intensitdt der
beiden Samples angleichen, um die Balance anzupassen. Dadurch Idsst sich ein Sample in einem
Instrument anschlieRend leichter genau panoramieren. Dieses Werkzeug kann nicht mit Mono-
Samples verwendet werden.

Verknilpfung finden

Unter den ausgewdhlten Samples werden diejenigen automatisch verknupft, deren Namen sich nur
im letzten Buchstaben (L / R) unterscheiden (Leerzeichen und die Zeichen -, _, (,), [, ], { } und | werden
in den Namen ignoriert). HeiRen in einem Soundfont zum Beispiel zwei Samples bassoon45L und
bassoon45R, wird bassoon45L als linker Teil von bassoon45R und bassoon45R als rechter Teil von
bassoon45L erkannt.

Mit dieser Information wird beim Hinzufugen dieser Samples zu einem Instrument das richtige
Panorama verwendet. AuRerdem kénnen Sie in der Tabelle des Instruments den linken und rechten
Teil gleichzeitig bearbeiten, wenn die Stereobearbeitung in den Einstellungen aktiviert ist.
Warnung: Dieses Werkzeug kann bestehende VerknUpfungen aufheben, wenn die Namen nicht der

obigen Regel entsprechen. Eine Meldung listet die Samples auf, fur die keine Entsprechung gefunden
wurde.

Link trennen

Alle ausgewdhlten Samples, die verknUpft sind (Stereo), werden getrennt.
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Dadurch werden alle Samples als Mono-Kldnge behandelt, und sie erhalten alle dasselbe Panorama,
wenn sie zu einem Instrument hinzugeflugt werden. Die Stereobearbeitung ist, falls in den
Einstellungen aktiviert, dann nicht mehr anwendbar.
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WERKZEUGE FUR INSTRUMENTE

Sind in der Baumansicht ein Instrument oder seine Aufteilungen ausgewdhlt, bietet das
Werkzeugmenu Werkzeuge in 4 Kategorien:

e Analyse,

e Schnelle Bearbeitung,
e Modulatoren,

e Transformation.

Mit Ausnahme der Erstellung von Akkorden und Mixturen sowie der Anzeige von Parametern kénnen
die Werkzeuge (mit einer Mehrfachauswahl) gleichzeitig auf mehrere Instrumente angewendet
werden.

ANALYSE

Parameter anzeigen

Dieses Werkzeug zeigt, wie sich ein Parameter in Abhdngigkeit von der Taste verdndert. Die Legende
unterscheidet zwischen den in der globalen Aufteilung festgelegten Werten, den in jeder Aufteilung
festgelegten Werten und dem Standardwert des Parameters. Eine logarithmische Skala ist verfugbar
(Vorsicht bei Werten kleiner oder gleich 0!).

Display parameters... x
® © B
®860e ® ®» vessEOLEEE o oo
L 11T T ) ®
OOCIE0Pte® e evone on
® L1
-]
36 48 60 72 84 oeene 96
Display options Legend
| Attenuation (dB) - ¥ Defined parameters

* Default parameters

Log scale O Average value per key

Werkzeug ,Parameter anzeigen”
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SCHNELLE BEARBEITUNG

Ddmpfungen dndern

Dieses Werkzeug berechnet die minimale und maximale D&dmpfung aller ausgewdhlten Instrumente
und erméglicht es, allen Ddmpfungswerten einen Offset hinzuzufigen, ohne die Ober- und
Untergrenze zu Uberschreiten.

Betraigt zum Beispiel die geringste Ddmpfung unter den Aufteilungen der ausgewdhliten Instrumente

16 dB und soll die minimale D&mpfung 5 dB betragen (um die Gesamtlautstérke zu erhéhen), kann die
Dampfung aller Aufteilungen aller Instrumente um 11 dB verringert werden.

Change attenuations... X

Attenuation range [+19.5, +65.5]
Possible offset [-19.5, +78.5]

Desired value 0,0dB =

Cancel | | Ok |

Werkzeug ,Dadmpfungen dndern”

Verstimmen

Diese Funktion verstimmt die Noten eines Instruments leicht, um zusammen mit einem korrekt
gestimmten Instrument einen schwebenden Effekt zu erzeugen (Celesta-Effekt). Die Stdrke des Effekts
wird in Schwebungen pro Sekunde ausgedruckt, und folgende Einstellungen sind méglich:

 Anzahl der Schwebungen pro Sekunde an Taste 60 (das ,C” in der Mitte der Tastatur; das
Vorzeichen dieser Zahl bestimmt die Richtung der Verstimmung),

* Verdnderung der Anzahl der Schwebungen in Abhdngigkeit von der Note: Pro Oktave wird die
Anzahl der Schwebungen durch einen bestimmten Faktor geteilt oder mit ihm multipliziert
(beim Wert ,1” bleibt die Anzahl der Schwebungen Uber die ganze Tastatur konstant).
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Detune... X

Number of beats per second (key 60) |4.D §|

The algebraic sign determines the tuning direction.

Division to the next octave

Cancel | | Ok |

Werkzeug ,Verstimmen”

Beispiel eines gestimmten 2 Instruments:
Dieses Instrument zusammen mit seiner verstimmten & Kopie:

Die zugehérige .sf2-Datei kann hier IZ heruntergeladen werden.

Tastenbasierte Konfigura’rion

Mit diesem Werkzeug lassen sich die Parameter aller Aufteilungen eines Instruments in Abhdngigkeit
vom Tastenbereich jeder Aufteilung gemeinsam bearbeiten.

Key-based configuration... x
~ Pattern |ExpnnentiaLascending b |
Stiffness | 50,00 =
Minimum | 0,00 =
)} Maximum  [1,00 =
109:0.64

Modification | Addition -
Parameter | Mod env = pitch (c) v |

« Apply to a velocity range
0 2| [127 .
........... 234 36 48 60 72 84 9 108 120 [ Cancel ‘ | Ok |

Werkzeug ,Tastenbasierte Konfiguration”
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Die Grafik stellt die Starke der Anderung dar: Der erste Wert ganz links entspricht der Anderung, die auf
die Aufteilung mit der Taste 0 angewendet wird, der letzte Wert ganz rechts der Anderung, die auf die
Aufteilung mit der Taste 127 angewendet wird. Minimum und Maximum der Grafik sind einstellbar.
Durch Andern des Musters kann die Kurve bearbeitet werden:

manuell zeichnen
Die Kurve wird mit der Maus gezeichnet.
linear ansteigend [ linear absteigend
Die Kurve ist eine Gerade.
exponentiell ansteigend [ exponentiell absteigend
Die Kurve ist eine Exponentialfunktion, deren Kriummung durch den Parameter Steilheit
bestimmt wird.
Zufall
Die Werte werden zufdllig erzeugt, entsprechend dem Parameter Verteilung.

Bei Verwendung eines linearen oder exponentiellen Verlaufs legt ein Linksklick auf die Grafik den
Anfang und ein Rechtsklick das Ende des linearen bzw. exponentiellen Bereichs fest.

Der zu dndernde Parameter wird unter Parameter und die Art der Anderung unter Modifikation
ausgewdhlt:

Addition

Der Anderungswert wird zum Wert des ausgewdhlten Parameters addiert.
Multiplikation

Der Wert des ausgewdhlten Parameters wird mit dem Anderungswert multipliziert.
Ersetzung

Der Anderungswert ersetzt den Wert des ausgewdhlten Parameters.

Die Anderung kann auch nur auf Aufteilungen angewendet werden, deren Anschlagsbereich
innerhalb eines bestimmten Bereichs liegt, zum Beispiel bei einem Klavier mit mehreren
Anschlagsebenen.

Dieses Werkzeug erstellt fur jede Aufteilung eines Instruments ein Release. Die Release-Zeit wird
anhand der ersten beiden Parameter berechnet (die Release-Zeit an Taste 36 und der Faktor
zwischen benachbarten Oktaven, Teilung zur néichsten Oktave); mit dem dritten Parameter
(Induzierte Verstimmung (Halbténe)) kann zusétzlich eine Tonhdhendnderung hinzugefugt werden.

Natural release... x
Release time (key 36) b,300 2
Division to the next octave 2,00 -

Detuning induced (semi-tones) | 0,00 -

Cancel Ok
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Werkzeug ,Natlrliches Release”

SampLe—Au+oposi+ionierung

Die Software legt die Tastenbereiche aller Aufteilungen eines Instruments so fest, dass die Tastatur
optimal genutzt wird. Dies geschieht auch automatisch, wenn mehrere Samples mit
unterschiedlichen Basisnoten mit einem leeren Instrument verknUpft werden.

Raumliche Klangverteilung

Diese Funktion verteilt die Kldnge in Abhdngigkeit von ihrer Tonhéhe im Raum, was zum Beispiel bei
einem Klavier nutzlich ist (Basse links, Hohen rechts).

Sound spatialization... x

L R Pattern Hollow -

Division number | 2|

1

Filling (%) 100 -
Spreading (%) | 100 -

Offset (0-100)

Inversions

“l“lllll”“ “““llnll””” | Cancel | Ok

Werkzeug ,Rdumliche Klangverteilung”

Jeder Balken der Grafik steht fUr eine Saite oder eine Pfeife, deren Ldnge mit der Tonhdhe
zusammenhdngt. Der kurzeste Balken entspricht dem hdéchsten Ton, der Idngste dem tiefsten Ton.

Jede Note wird im Raum positioniert: Ganz links entspricht einem Klang, der von links zu héren ist, ganz
rechts einem Klang, der von rechts zu héren ist. Folgende Muster stehen zur Verfligung:

Aufsteigend
Hohe Tone befinden sich links, tiefe TGne rechts.
Absteigend
Tiefe Tone befinden sich links, hohe Téne rechts.
Senke
Tiefe Tone befinden sich an den Réndern, hohe Téne in der Mitte.
Spitze
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Hohe Tone befinden sich an den Réndern, tiefe Téne in der Mitte.
Zufall
Hohe und tiefe Téne werden zufdllig verteilt.

Weitere Optionen sind verfugbar:

Anzahl der Wiederholungen des Musters (Anzahl der Teilungen),

Starke des Effekts (Spreizung (%)),

Fullung der Aufteilungen (Fiiligrad (%)),

Verschiebung nach links oder rechts, wenn die Spreizung unter 100 % liegt (Offset (0-100)),
Umkehrungen.

Die Grafik wird bei jeder Anderung der Einstellungen aktualisiert, sodass das Ergebnis leicht zu
erkennen ist. Beim Uberfahren mit der Maus wird die Zuordnung zwischen Notennummer und
Panorama angezeigt.

Tronsponieren

Mit dem Werkzeug ,Transponieren” Iésst sich ein ganzes Instrument transponieren. Der Klang des
Instruments bleibt gleich, aber seine Position auf der Tastatur dndert sich.

Als Eingabe wird eine Verschiebung in Halbténen benétigt. Um den Klang héher zu machen, muss die
Verschiebung positiv sein. Um den Klang tiefer zu machen, muss die Verschiebung dagegen negativ
sein. Das Werkzeug fuhrt fir jede Aufteilung des Instruments folgende Schritte aus:

* Anpassen der Basisnote,

» Andern der Feinstimmung, falls um eine nicht ganzzahlige Anzahl von Halbténen transponiert
wird,

» Verschieben des Tastenbereichs entsprechend der Anzahl der Halbténe, wenn Tastenbereich
anpassen aktiviert ist.

Transpose... x

Shift in semitones (12,00 |2

v| Adapt keyrange

Cancel Ok

Werkzeug , Transponieren”

MODULATOREN

Standardmodulator iiberschreiben

Jedem Instrument werden automatisch Standardmodulatoren zugewiesen. Dieses Werkzeug zeigt die
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Liste dieser Modulatoren an und ermdglicht es, Modulatoren zu erstellen, die die ausgewdhlten
Modulatoren Uberschreiben oder deaktivieren (Buttons Uberschreiben und Deaktivieren).

Override a default modulator... x

Here is the list of modulators automatically set for every instrument. You can override or disable them by
selecting the corresponding modulators and action below.

|A

Default mod. (Note-On = —_ k. - ﬂ—{ tl— no operation ~ —— Attenuat ~ | |
1

H#1 ~ 0+ 560 Add from: 0 dB
No contr = = | To 96 B

e -a no operation - Filter, cutol ~

#2 -2400—0 Multiply from: 2.044
To: B.176
Default mod. [Ehannel| = — e ~ m°—| tl— no operation ~ =——VibLFO.~ [+
Override ‘ | Disable | Cancel

Werkzeug zum Uberschreiben

Modulatoren entfernen

Alle Modulatoren aller ausgewdhlten Instrumente werden entfernt. Eine Meldung gibt an, wie viele
Modulatoren entfernt wurden.

Hinweis: Die Standardmodulatoren werden weiterhin angewendet. Die einzige Mdglichkeit, sie zu

deaktivieren, besteht darin, sie mit dem Werkzeug, Standardmodulator Uberschreiben” zu
Uberschreiben.

TRANSFORMATION

Akkorde erstellen

Mit diesem Werkzeug lassen sich auf der Grundlage eines Instruments alle méglichen Akkorde
erstellen. Dies ist zum Beispiel hilfreich, um Chorklénge oder Pads zu erstellen.

Akkorde werden definiert, indem die enthaltenen Téne (Grundton, Terz, Quinte, Septime, None) mit
ihrer Art (Dur, Moll, rein, vermindert, GbermdRig), die Anzahl der Umkehrungen und die Oktave gewdhlt
werden. Samples mit den Akkorden werden fur jede Taste, alle 3 Tasten oder alle 6 Tasten erstellt, mit
oder ohne Auto-Loop, in Mono oder Stereo.
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Create chords... x

Instrument name: |Heaven voices v Stereo
Sample creation: |every 3 keys * | v Auto loop
Chord

Root key yes v | e |

Third major v | e |

Fifth perfect v | e——

Seventh no v | e—

MNinth no v | c——

Inversion number | 1] =

Octave o

-3 -2 1 0 +1 +2 +3
Cancel Ok

Werkzeug ,Akkorde erstellen”

Beispiel. Vorher [Z:
Nachher &

Eine .sf2-Beispieldatei auf Basis einer Fléte kann hier £ heruntergeladen werden.

Auf’reitungen duptizieren

Dieser Vorgang dupliziert alle Aufteilungen eines Instruments. Hat zum Beispiel ein mit einem
Instrument verknlpftes Sample den Tastenbereich 36-38, dupliziert die Software diese Aufteilung,
sodass das Sample den Tastenbereichen 36-36, 37-37 und 38-38 zugeordnet ist. So lassen sich die
Parameter eines Samples Note fur Note fein bearbeiten, statt eine ganze Aufteilung mit denselben
Parametern zu bearbeiten.

Aufteilungen kénnen auch nach Anschlagsbereichen dupliziert werden. Instrumente ohne Samples
sind mit diesem Werkzeug nicht kompatibel.
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Division duplication... x

¥ A division for each key

v| A division for each velocity range

0-63 ttJEE|

63 -127
63 |7
127 |2
| Cancel | | Ok |

Werkzeug ,Aufteilungen duplizieren”

Mixtur erzeugen

Dieses Werkzeug ist speziell fur Orgeln gedacht und ermdéglicht es, auf Grundlage eines vorhandenen
Instruments eine Mixtur zu erzeugen. Es erscheint ein Fenster, in dem die Aufteilungen der Mixtur und
far jede von ihnen die Liste der Chére angegeben werden. Die Auswahl an méglichen Chéren ist sehr
grof? und reicht von der Oktave bis zur 27. Harmonischen.

Mixture creation... x
Name of the mixture: |Fnurniture IV | V| Stereo
Sample creation: | every 3 keys - | v Auto loop
Divisions Ranks
EECH + - 2 1+ =]
54 -77 1'1/3
78 -101 Keyrange 1 Type
102 - 108 — =
36 |2 fifth - |
ENE 23 - |
Cancel | Ok |

Werkzeug ,Mixtur erzeugen”

Das Werkzeug arbeitet mit allen Samples, die dem ausgewdhlten Instrument zugeordnet sind, den fur
jedes Sample festgelegten Bereichen und den zugehdrigen Ddmpfungen. Die Samples mussen
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unabhdngig von der Definition des Instruments gestimmt sein (im Sample-Editor), und die
angegebene Basisnote darf nicht widerspiegeln, zu welchem Register sie gehéren (zum Beispiel keine
Transposition, auch wenn der Klang ein Prinzipal 4 ist).

Eine Option erzeugt Samples mit Auto-Loop, eine andere legt fest, in welchem Abstand Samples
erzeugt werden (fr jede Taste, alle 3 Tasten, alle 6 Tasten). SchlieRlich kann die Art des erzeugten
Klangs gewdhit werden (Mono oder Stereo).

Beispiel. Vorher ;

Nachher

Eine .sf2-Beispieldatei auf Basis eines Orgelregisters kann hier & heruntergeladen werden.
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WERKZEUGE FUR PRESETS

Sind in der Baumansicht ein Preset oder eine seiner Aufteilungen ausgewdhlt, bietet das
Werkzeugmenu mehrere Werkzeuge in 4 Kategorien:

* Analyse,

e Schnelle Bearbeitung,
e Modulatoren,

e Transformation.

Mit Ausnahme der Anzeige von Parametern kénnen die Werkzeuge (mit einer Mehrfachauswahl)

gleichzeitig auf mehrere Presets angewendet werden. Alle Werkzeuge stehen auch fur die
Instrumente zur Verflgung.

ANALYSE

Parameter anzeigen

Dasselbe Werkzeug wie ,, Parameter anzeigen” far Instrumente.

SCHNELLE BEARBEITUNG

Ddampfungen dndern

Dasselbe Werkzeug wie , Dampfungen andern” fir Instrumente.

Tastenbasierte Konfiguration

Dasselbe Werkzeug wie , Tastenbasierte Konfiguration” far Instrumente.

Rdaumliche Ktangver’reitung

Dasselbe Werkzeug wie ,, Raumliche Klangverteilung” far Instrumente.

MODULATOREN
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Modulatoren entfernen

Dasselbe Werkzeug wie , Modulatoren entfernen” far Instrumente.

TRANSFORMATION

Auf’reitungen duptizieren

Dasselbe Werkzeug wie , Aufteilungen duplizieren” far Instrumente.

Samples fiir jede Note zusammenfiihren

Ruft ein Preset beim Anschlagen einer Taste gleichzeitig mehrere Instrumente und Samples auf, fuhrt
dieses Werkzeug fur jede Note alle gespielten Samples zusammen. Das Ergebnis ist ein neues Preset,
das pro Taste nur ein Sample abspielt und so die zum Abspielen des Presets benédtigte CPU-Last
verringert. Das Fenster fragt nach dem Namen des neuen Presets, der Sustain-Dauer und der Release-
Dauer der aufgenommenen Kldnge, dem Abstand zwischen den erstellten Samples (fur jede Taste,
alle 3 Tasten oder alle 6 Tasten), dem Auto-Loop und der Art des Klangs (Mono oder Stereo).

Mit den im Bild unten gezeigten Optionen simuliert das Werkzeug alle 3 Noten einen 5 Sekunden
langen Tastendruck. Die Audioaufnahme erfolgt in Stereo, und das Release wird nicht aufgenommen.
Die so erstellten Samples werden anschlieRend mit dem Auto-Loop-Werkzeug geloopt, und das
Instrument mit all diesen Samples sowie das neue Preset, das es verwendet, erhalten den Namen
.Cymbale lII”.

Hinweis: Die Option Auto-Loop entfernt den Release-Teil und verkurzt die gehaltene Dauer jedes
Samples geringfugig.

m Merge samples for each note - O x
Preset name: |:T_ymbale [} | v Stereo

Sample creation: |Euery3 keys M | v Auto loop

Sustain duration 55 §|

Release duration 0s £|

Ok - Cancel |

Samples fur jede Note zusammenflihren
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SOUNDFONT-EXPLORER

Mit Polyphone kann Uber den Button Verzeichnis 6ffnen auf dem Startbildschirm ein Verzeichnis
gedffnet werden. Der Soundfont-Explorer éffnet sich dann in einem neuen Tab und zeigt die Dateien
dieses Verzeichnisses an (Unterverzeichnisse werden nicht durchsucht), wobei fir jeden Soundfont
eine Vorschau seines Inhalts angezeigt wird.

& soundfonts X

chamades.sf2 (359,83 ME - 9/3/25) sse w8 77 Samples

Chamade 16", Chamade &, Chamade 4', Régale &' Fiauto &, Carillon - cymbale, Célesta
Aliquot IV 038L

grandorgue.sf2 (282,70 MB - 7/29/25) 602 # 9 J19 | gioregieft | 8,298 5 | Loop 4,388 s | 48000 Hz

Violoncelle &, Mixture I\, Pleinjeu ¥, G. sesquialtera II, G. septiéme 2' 2/7, Cornet |, Te...
Aliquot IV 038R

pedale.sf2 (186,27 MB - 9/3/25) 314 @ 10 J110  gireqright | 8,298 s | Loop 4,388 s | 48000 Hz

Fiite 16, Soubasse 16", Gemshorn 8', Flite 4', Adte 2', Quinte 10" 2/3, Théorbe II1, Sor..

alimat T NA1L
& W solo.sf2 (262,24 MB - 3/27/26) Ny 486 W 11 [ 10 [T —— L
Gemshorn 16', Adte harmonique &, Flite octaviante 4', Octavin 2, Hite 2' 2/3, Tierce ...

Aliquot IV
70 divisions | 366 parameters | 0 modulators
35 distinct key ranges | 1 distinct velocity range

Clarinette 8'

90 divisions | 344 parameters | 0 modulators

Presets Jd

000:000 Gemshorn 16°
1 division | 2 parameters | 3 moedulators
1 distinct key range | 1 distinct velocity range

000:001 Flite harmonigue &'
1 division | 2 parameters | 3 modulators -

Soundfont-Explorer

SOUNDFONT-VORSCHAU

Die Hauptliste auf der linken Seite der Oberfl&iche enthdlt die Liste der Dateien, die Polyphone wie folgt
unterscheidet:

« kompatible Dateien, die schnell durchsucht werden kénnen (zum Beispiel in den Formaten
sf2, sf3und .sfz), werden mit Details zu ihrem Inhalt angezeigt,

* kompatible Dateien, die nicht schnell durchsucht werden kénnen (insbesondere im Format
sfArk), werden nur mit grundlegenden Informationen angezeigt,
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* nicht kompatible Dateien sind ausgegraut und kénnen nicht gedffnet werden.

Ein Klick auf eine durchsuchbare Datei zeigt in den Listen auf der rechten Seite der Oberfléche die
darin enthaltenen Samples, Instrumente und Presets an. Jeder Eintrag in diesen Listen enthdalt
auflierdem Informationen, die helfen, den Detailgrad des Soundfonts und den in ihn investierten
Aufwand einzuschdatzen.

Angaben zur Datei

« fUr jede Datei werden die GroRe und das Datum der letzten Anderung angezeigt,

* bei Soundfonts, die durchsucht werden kédnnen, kormmen folgende Informationen hinzu:
o Anzahl der Samples, Instrumente und Presets,
o Namen der ersten Presets.

Informationen 2u jedem Sample

* Typ (Mono / Stereo),

e Gesamtdauer,

e Dauer des Loops, falls vorhanden,
e Samplefrequenz.

Informationen 2u jedem Instrument oder Preset

e Gesamtzahl der Aufteilungen, Parameter und Generatoren,
¢ Anzahl der unterschiedlichen Tastenbereiche,
¢ Anzahl der unterschiedlichen Anschlagsbereiche.

SORTIER- UND SUCHFUNKTIONEN

Im oberen Bereich befindet sich ein Textfeld (die Tastenkombination [&ii+ setzt den Fokus darauf).

Wird es ausgefullt, zeigt der Explorer nur die Dateien an, die mindestens eines der folgenden Kriterien
erfallen:

e der Name enthdlt den gesuchten Text,
e der Name eines der Samples, Instrumente oder Presets enthdlt den gesuchten Text.

Auch die Listen der Samples, Instrumente und Presets werden gefiltert, um die passenden Elemente
hervorzuheben.

Rechts neben dem Textfeld befindet sich eine Dropdown-Liste, mit der die Dateien nach Name (A-Z),

nach Datum der letzten Anderung (neueste zuerst) oder nach DateigréRe (gréRte oder kleinste
zuerst) sortiert werden kénnen.

DATEIOPERATIONEN
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Beim Klick auf eine Datei in der Hauptliste erscheinen vor dem Dateinamen 2 anklickbare Symbole:
« ein Stiftsymbol zum Umbenennen der Datei (auch Uber [ erreichbar),
* ein Papierkorbsymbol, um die Datei nach einer Bestétigung in den Papierkorb zu verschieben
(auch uber B erreichbar).

Mit diesen Operationen Idsst sich eine lokale Soundfont-Sammlung schnell verwalten und aufrdumen.

EINEN SOUNDFONT OFFNEN

Ein Doppelklick auf einen Eintrag der Hauptliste 6ffnet die Datei — sofern ihr Format mit Polyphone
kompatibel ist — an der Stelle, die in den Einstellungen mit der Option Startansicht festgelegt ist
(standardmaRig werden die allgemeinen Informationen angezeigt).

Ein Doppelklick auf ein Sample, ein Instrument oder ein Preset 6ffnet die Datei beim ausgewdhlten
Element.
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ONLINE-FUNDGRUBE

Die Online-Fundgrube fur Soundfonts ist direkt in Polyphone zugénglich. So lassen sich Soundfonts
herunterladen, testen und gegebenenfalls weiterverwenden.

ZUGANG ZUR FUNDGRUBE

Um die Online-Fundgrube zu 6ffnen, klicken Sie auf Online-Fundgrube oder geben Sie im Suchfeld
des Startbildschirms einen Suchbegriff ein und driicken Sie . Sobald die Online-Fundgrube in
einem neuen Tab gedffnet ist, wird die Liste der zum Download verflUgbaren Soundfonts angezeigt,
und die Ergebnisse kénnen durchsucht, sortiert und gefiltert werden. Die Ergebnisse werden mit 25
Eintrégen pro Seite angezeigt, und mit den Buttons am unteren Rand gelangt man zur vorherigen oder
ndchsten Seite.

Polyphone Soundfont Editor x

£ ®
u 0 x
%’ Online repository -

Search a soundfont... b 4

Category glug ® o .*. B 4 2 & & ¢
& chinadoll § 21/08/2019 16:24 @ public domain '

N-Grand piano . 0 .*. B 2 2 & & ¢

= nobuo g 16/08/2019 05:49 @ public domain

oo s s o [poro
MuteGuitarEcho . 0 -‘n 13 *****

= bottrop g 25/07/201917:52 @ public domain

Yamaha YM2612 GM StandardSoundfont @) 1 & 170 dr dr e e

& William Borges gg 07/06/2019 13:44 @ public domain

srumeree | v Jom [ 2 ymasi [yrere

liranea —_

Online-Fundgrube
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Einen Soundfont suchen

Um einen Soundfont zu suchen, geben Sie in der oberen Leiste einen Text ein: Die Liste wird wéhrend
der Eingabe aktualisiert und zeigt nur die Soundfonts an, deren Titel diesen Text enthdlt. Mit

Aut hor : "someone" lassen sich die Soundfonts eines bestimmten Autors suchen (zwischen den
Anfluhrungszeichen muss der genaue Name des Autors stehen). Dies kann mit einem Text kombiniert
werden, der im Titel gesucht wird, zum Beispiel pi ano Aut hor : " sonmeone".

Die Ergebnisse sortieren

Neben der Suchleiste bietet ein Dropdown-Menu 4 Méglichkeiten, die Soundfonts zu sortieren:

Datum

Die neuesten Soundfonts stehen zuerst (Standordeinstellung).
Downloads

Die am hdufigsten heruntergeladenen Soundfonts stehen zuerst.
Bewertungspunktzahl

Die am besten bewerteten Soundfonts stehen zuerst.
Titel (A-2)

Die Soundfonts werden alphabetisch sortiert.

Die Ergebnisse filtern

Die Ergebnisse kédnnen auf verschiedene Weise gefiltert werden, wobei fur jeden Filter mehrere Werte
ausgewdhlt werden kédnnen. Der Button Zuriicksetzen hebt alle Filter auf.

Kategorie
Art des Instruments.
Lizenz
Es kédnnen Soundfonts aufgelistet werden, deren Lizenz die kommerzielle Nutzung und [ oder
die Weitergabe nach einer Bearbeitung des Soundfonts erlaubt.
Sample-Quelle
Herkunft der Samples.
Klangfarbe
Beschreibung der Klangfarbe.
Artikulation
Beschreibung der Artikulation.
Genre
Musikgenre, auf das der Soundfont ausgerichtet ist.
MIDI-Standard
Es kénnen nur Soundfonts aufgelistet werden, die einem MIDI-Standard entsprechen.
Markierungen
Zeigt Soundfonts mit einer bestimmten Markierung an.

BESCHREIBUNG EINES SOUNDFONTS

Die Beschreibung eines Soundfonts wird per Doppelklick (oder mit [E3{5]}) auf eine Zelle unter Tagliche
Soundfonts auf dem Startbildschirm oder in der Liste der Soundfonts geoéffnet. Fir Soundfonts, die

76 [ 179



m POLYPHONE-DOKUMENTATION

nicht zu den Tégliche Soundfonts gehéren, ist ein Premium-Konto & erforderlich. Polyphone kann in
den Einstellungen der Software mit Ihrem Konto verbunden werden.

Polyphone Soundfont Editor x

ﬁ} Online repository % % Timbres O..3.4 Final * % Yamaha Y..oundfont X ; —

Yamaha YM2612 GM Standard Soundfont ® 1 ok AANY

B 07/06/201913:44
(c] public domain
& willbsantos.weebly.com Sample Rate: 44.1KHz

A soundfont with GM Standard built by Yamaha YM2612 Dumped Voices

Category 128 Instruments

1 Percussion (Key 27-87)
MIDI standard

GM1

YM2612.partl.rar (20.00 MB, 07/06/2019)
Tags

m ym2612 YM2612.part2.rar (4.12 MB, 07/06/2019) F3

= FC @ 01/07/2019 14:50

These are very high quality samples and the soundfont will give your music a nice
Yamaha FM [ Megadrive (Genesis) feel. Excellent work!

Beschreibungsseite eines Soundfonts

Die Beschreibung eines Soundfonts besteht aus:

» einem Kopfbereich mit dem Titel, der Anzahl der Kommentare, der Anzahl der Downloads und
der Bewertung,

* einem linken Teil mit dem Namen des Autors, einem Datum, der Art der Lizenz (bitte beachten
Sie diese), der Kategorie und weiteren Attributen, die den Soundfont kennzeichnen,

e einem mittleren Teil mit einer Textbeschreibung, der Liste der herunterladbaren Dateien und
eventuellen Kommentaren.

DowNLOAD

Um eine Datei herunterzuladen, klicken Sie im Bereich Downloads auf das Symbol Herunterladen
neben ihrem Dateinamen. Der Fortschritt des Downloads wird in einem MenU neben dem

HauptmenU in der oberen rechten Ecke der Software angezeigt. Die Dateien werden in dem Download-
Verzeichnis gespeichert, das in den Einstellungen festgelegt ist. Ist eine heruntergeladene Datei ein

Soundfont, kann sie mit einem Klick auf das Symbol 6ffnen in einem Soundfont-Editor gedffnet
werden.
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Uber das MenU kénnen die abgeschlossenen Downloads entfernt werden. Wenn alles entfernt wurde,
verschwindet das Download-Mendu.

Description

0 0
0 1

Bank Preset MName

Gothorgn.sf2 (781.59 kB, 04/03/2017)

B Decrescendo Pump Organ.sf2 10%3&. [ —

B Gothorgn.sf2 100% &=

Clear completed downloads

Gothic Organ |
Gothic Organ 1l

Soundfonts herunterladen
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EINSTELLUNGEN

Die Einstellungen der Software sind entweder Uber den Startbildschirm oder Gber das Menu
erreichbar (Tastenkombination [&1]+]). Sie sind in funf Bereiche unterteilt:

Allgemein
Oberfléche

Sound

Tastatur
Online-Fundgrube

Alle Anderungen werden sofort gespeichert.

ALLGEMEIN

Im Bereich Allgemein kénnen folgende Parameter gedndert werden:

Audioausgang
Legt das Audiosystem und das Gerdt fest, mit dem die Kldnge wiedergegeben werden. Die
verfugbaren Systeme hdngen vom Betriebssystem ab (zum Beispiel WASAPI und ASIO unter
Windows, ALSA und JACK unter Linux, Core Audio unter macOS). Die Auswahl ,-“ schaltet die
Audioausgabe ab.

Pufferlénge
Legt die Grofde des Audiopuffers fest. Ein kleiner Puffer fUhrt zu einer geringen Latenz, der Klang
kann dabei aber kratzig werden. Mit dem Wert Standard hdngt die Grélie vom Audiosystem
ab.

MIDI-Eingang
Legt den MIDI-Eingang fest, der den Synthesizer und die virtuelle Tastatur steuert.

AuRerdem kénnen folgende Optionen aktiviert werden:

Stereobearbeitung: Verknipftes Sample ¢indern
Wird eine Seite eines Stereo-Samples bearbeitet, wird die andere Seite automatisch genauso
bearbeitet. Dasselbe gilt fUr die Bearbeitung einer Stereo-Aufteilung eines Instruments: Die
Aufteilung des anderen Kanals (mit denselben Tasten- und Anschlagsbereichen) wird
genauso bearbeitet.

Sample importieren: bis zum Loop-Ende kiirzen
Beim Import eines Samples werden die Daten nach dem Ende des Loops automatisch entfernt
(gleiche Wirkung wie das Werkzeug , Bis zum Loop-Ende kiirzen*).

Sample importieren: Leere am Anfang entfernen
Beim Import eines Samples wird jeder leere Bereich vor dem Beginn des Attacks automatisch
entfernt (gleiche Wirkung wie das Werkzeug ,, Leere am Anfang entfernen”).
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Input / Output
Audio backend | ALSA - Default ALSA Device - |
Buffer size 1128 v |
MIDIinput |- - |
Sample management

stereo editing |v| change linked sample
sample import | | trim to loop

remove blank at skart

Einstellungen, Allgemein

OBERFLACHE

Dieser Bereich enthdlt Optionen zur Oberfldche der Software:

Sprache
Hier kann die Sprache gedndert werden.

Notennamen
Tasten kénnen nach ihrer Nummer (gemaR der MIDI-Spezifikation) oder nach dem Namen
des mittleren C (C3, C4 oder C5) benannt werden. Notennamen kénnen Kreuze oder Bs
enthalten.

Einzelne Instanz
Offnet alle Dateien in einem einzigen Fenster.

Startansicht
Wahlt die Ansicht, die beim Offnen eines Soundfonts angezeigt wird, unter folgenden aus:
Alilgemeine Informationen (Standard), Sample-Liste, Erstes Sample, Instrumentenliste,
Erstes Instrument, Presetliste, Erstes Preset.

Aufteilungen sortieren
Hier kann die Reihenfolge der Aufteilungen innerhalb eines Instruments oder eines Presets
gedndert werden: Nach Tastenbereich, Nach Anschlagsbereich, Alphabetische Reihenfolge
oder Keine (die Reihenfolge der Erstellung).

stil
Der Stil der Oberfléchenelemente. Der Stil Fusion ist der Standard; je nach Betriebssystem
kénnen weitere angeboten werden (Adwaita, Windows, macOS...).

Farben
Verschiedene vordefinierte Farbschemata stehen zur Verfugung, um das Erscheinungsbild von
Polyphone anzupassen. Die Farben von Text, Fenster, Buttons, Auswahl und Listen kénnen auch
manuell gewdhlt werden. Die Farben lassen sich nur mit den Stilen Fusion und Windows
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andern.
Fensterrahmen
Blendet die Fensterrahmen ein oder aus, um Platz auf dem Bildschirm zu sparen (unter macos
nicht verfugbar).
Dekorationen
Hintergrunddekorationen in einigen Listen kénnen zur besseren Lesbarkeit deaktiviert werden.

Eine Anderung der Sprache, der Notennamen, des Stils, der Farben, der Fensterrahmen oder der
Dekorationen wird beim néchsten Start der Software wirksam.

Text
Language |American English - |
Key names | Middle C — 60, then 61 - |
Behaviour

Unigue instance v

Startup view |generalinF0rmati0n - |

Sort divisions |b|15.r key range - |
Theme

Style |Fu5ic|n - |

Colors | Custom v |

Window Button Selection List and table

rex: | I I
Background —

window borders
Decorations v

Einstellungen, Oberfldche
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Im Bereich Sound lassen sich der Hall (Intensitét, RaumgréRe, Dampfung und Weite) und der Chorus
(Intensitat, Tiefe und Frequenz) des Synthesizers sowie seine Gesamtlautstérke andern. Ist eine
externe Tastatur angeschlossen, kann die Gesamtlautstdrke mit dem MIDI-Lautstérkeregler gedndert
werden.

Da der Standardmodulator, der die Grenzfrequenz des Filters &dndert, zwischen den Versionen 2.01 und
2.04 der sf2-Sperzifikation gedindert wurde, kann hier festgelegt werden, welche Version verwendet
werden soll:

* SoundFont 2.01: verwendet die Regel ,senke die Filterfrequenz in Abh&ngigkeit vom Anschlag,
WENN der Anschlag kleiner als 64 ist” (zwischen den Anschlagswerten 63 und 64 ist ein
deutlicher und stérender Sprung zu héren);

« SoundFont 2.04 (Standard): verwendet die Regel ,senke die Filterfrequenz in Abhdngigkeit
vom Anschlag” (kein Sprung mehr);

 deaktiviert: dieser Standardmodulator wird nicht gesetzt.

Options
General volume e | +0 dB
Default modulator "velocity — Ffilter cutoff" | soundfont 2.04 -
Reverb

Frequency

Einstellungen, Sound
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TASTATUR

Die Tasten der Computertastatur, mit denen die virtuelle Tastatur gesteuert wird, werden im Bereich

Tastatur festgelegt. Mit der Einstellung Erstes C kann die Tonhdéhe oktavweise erhéht oder verringert
werden.

Far fortgeschrittene Musiker kann hier die Stimmung gedndert werden:

Referenztonhéhe
Die Frequenz des A Uber dem mittleren C (Taste 69), zwischen 390 und 470 Hz
(standardmaRig 440 Hz).

Temperatur
Beim Spielen kann eine andere Temperatur als die gleichstufige Stimmung angewendet
werden. Ist eine Temperatur ausgewdhlt, kann auch die Taste gewdhlt werden, die als Bezug
dieser Temperatur dient (ihr Grundton).

Referenztonhéhe und Temperatur kénnen auch Uber MIDI-RPN-Nachrichten gedndert werden (Master
Fine Tuning, Tuning Program Select und Tuning Bank Select).

Keyboard

Mapping

c c D Dy E F Fi ¢
Octave #1 z S X D C v G E

Octave#2 2 W 3 E R 5 T
Octave #3 | shift+7 | shift+s | shift+X | Shift+D| Shift+C | Shift+V | Shift+G | Shiff—
‘Octave #4 | shift+Q Shift+@ Shift+w | Shift+# | Shift+E | Shift+R |Shift+% | Shifi~

[ | ’

First C 60 - |
Tuning

Tuning fork 440 Hz = |§|

Temperament |Equal B | |_C b | |§|

Einstellungen, Tastatur

ONLINE-FUNDGRUBE
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Hier kdbnnen die E-Mail-Adresse und das Passwort eines Kontos eingegeben werden, um Polyphone
mit diesem Konto zu verbinden; ein Premium-Konto & schaltet die gesamte Online-Fundgrube frei.
Nach einer erfolgreichen Verbindung verbindet sich Polyphone bei jedem Start automatisch mit dem
Konto, bis der Button Abmelden verwendet wird.

Hier kann auch das Verzeichnis gedndert werden, das beim Herunterladen von Soundfonts aus der
Online-Fundgrube verwendet wird.

Online repository

Account
Email address | | .
PﬂSEWDFd [TTTTTTI LT | -
' Connection | Create an account
Downloads
Directory /home/davy/Téléchargements =

Einstellungen, Fundgrube
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MeNU

Das Menu in der oberen rechten Ecke der Software enthdlt mehrere Eintrége fur den Zugriff auf

verschiedene Funktionen.

Polyphone Soundfont Editor

b

P— Open
W . diont

ig_AnotherGS_v2-1.sfArk

2.sfArk

sfArk

Daily soundfonts

HS Acoustic Percus

& Thomas Hamm:

unpitched percuss

The Ultimate Megz
2 The Eighth Bit

Piano set

& Stephane Berna

New

Open...

Full screen

Settings
Online manual

About Polyphone...

Quit

‘ ‘ 0: Settings

Menu

Search a soundfont...

Ql

EINEN SOUNDFONT-EDITOR OFFNEN
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Erstellt einen neuen, leeren Soundfont, in dem alles von Grund auf erstellt werden muss. Auch
Uber die Tastenkombination [&1]+ erreichbar.

Offnen...
Offnet eine Datei im Format .sf2, sf3, .sfz, .sfArk oder .organ. Auch Uber die
Tastenkombination [&11+@ erreichbar.

EINEN SOUNDFONT SPEICHERN

Speichern
Speichert die aktuelle Datei. Auch Uber die Tastenkombination [&1]+5 erreichbar.

Speichern unter...
Speichert die aktuelle Datei in einer anderen Datei. Auch Uber die Tastenkombination [&i+
Eﬁ+ erreichbar.

Soundfonts exportieren...
Fahrt ein oder mehrere Presets aus den gedffneten Soundfonts zusammen und exportiert sie
im Format .sf2, .sf3 oder .sfz. Das zusdtzliche .csv-Format exportiert alle Parameter fur eine
detaillierte Analyse des Soundfont-Inhalts. Auch Uber die Tastenkombination [&+ erreichbar.

m Export - O X

I Seleck all H Unselect all |

~ Keppy's Steinway Pia

v| 000:000 Keppy's Steinway Pia
~ SpessaSynth GMGS Merge

v| 000:000 Concerkt Grand

v| 000:001 Bright Grand

Destination |fhomefdauy | —

Format | sf2 - |

one file per preset

Export | . Cancel |

Exportfenster

Im Exportfenster werden die Presets aller gedffneten Soundfonts aufgelistet, und die zu exportierenden
mussen angehakt werden (mit den Buttons Alle auswéhlen und Alle abwéhlen |asst sich die Auswahl
schnell é&ndern). Die weiteren Parameter sind:
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Ziel
Das Verzeichnis, in das die Dateien geschrieben werden. Eine Datei wird nie Gberschrieben:
Existiert bereits eine Datei mit demselben Namen, wird am Ende des Namens der neuen Datei
eine Zahl angehdngt.

Format
Eines der Formate .sf2, .sf3, .sfz oder .csv. Stammen die Presets aus mehreren Soundfonts,
werden sie zu einem einzigen Soundfont zusammengefuhrt, in dem jeder Quell-Soundfont zu
einer Bank wird. Deshalb kénnen héchstens 127 Soundfonts mit jeweils héchstens 127
ausgewdhlten Presets gleichzeitig exportiert werden.

Quailitét
Nur fur das .sf3-Format: Qualitéit der Kompression der Samples.

Eine Datei pro Preset
Nur fur die Formate .sf2 und .sf3: Erstellung einer Datei pro ausgewdhltem Preset statt einer
einzigen Datei.

Ein Ordner pro Bank, Presethummer als Prdifix, General-MIDI-Klassifikation
Nur far das .sfz-Format. Der Export erstellt ein Verzeichnis mit den sfz-Dateien und einem
Unterverzeichnis samples. Die sfz-Dateien kénnen in einen Ordner pro Bank gelegt, ihrem
Namen kann die Presetnummer vorangestellt werden, und sie kénnen in Verzeichnisse
einsortiert werden, die den General-MIDI-Kategorien entsprechen.

Rohwerte
Nur fUr das .csv-Format. Die Werte werden so geschrieben, wie sie im sf2-Format gespeichert
sind, statt in Ubliche Einheiten (Sekunden, Dezibel, Cent usw.) umgerechnet zu werden. Der
Export erstellt ein Verzeichnis mit der Datei samples.csv und einer Datei pro Instrument und
pro Preset.

ANSICHTSOPTIONEN

Vollbild
Schaltet den Vollbildmodus ein oder aus. Auch Uber die Tastenkombination gl erreichbar.

VERKNUPFUNGEN

Einstellungen
Offnet die Einstellungen der Software. Auch Uber die Tastenkombination &1+ erreichbar.
Online-Handbuch
Zeigt dieses Benutzerhandbuch in einem Webbrowser an. Auch Uber die Tastenkombination
erreichbar.
Uber Polyphone...
Zeigt die Version der Software und das Copyright an. Der Button Danksagung zeigt die Liste
der Personen an, die zum Projekt beigetragen haben.

SCHLIESSEN

Tab schlieRen
SchlieRt den aktuellen Tab (einen Soundfont-Editor, einen Soundfont-Explorer, die
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Einstellungen usw.). Auch Uber die Tastenkombination &1+ erreichbar.
Programm beenden
Beendet die Software. Auch tber die Tastenkombination &1+ erreichbar.
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ANHANGE

Hier ist die Liste der Seiten mit zusdtzlichen Informationen:

Typische Mdangel in Soundfonts

Die verschiedenen Soundfont-Formate
Die MIDI-Standards

Kommandozeile
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TypiscHE MANGEL IN SOUNDFONTS

Diese Seite listet typische Mangel in Soundfonts auf (die in Bewertungen angemerkt werden kénnen)
und bietet fur jeden von ihnen Techniken und Links zur Dokumentation, um sie zu beheben:

minderwertige oder schlecht vorbereitete Samples,
falsche Stimmung,

ungeeignete ADSR-Hullkurve,

fehlende oder ungenaue Loops,

MIDI-Standard nicht eingehalten.

MINDERWERTIGE ODER SCHLECHT VORBEREITETE SAMPLES

Es kann vorkommen, dass ein Soundfont keine Uberzeugenden Instrumente bietet. Liegt die Ursache in
minderwertigen Samples, besteht die einzige Lésung darin, sie zu ersetzen:

e online nach anderen Samples suchen,

* mit einem hochwertigeren Mikrofon aufnehmen (oder externe Werkzeuge zur
Signalverarbeitung verwenden),

» Samples auf anderem Wege erstellen.

Manchmal lésst sich das Problem 16sen, indem die vorhandenen Samples besser vorbereitet oder
eingesetzt werden.

Schlechte Klangqualitdt, besonders in den Hohen

Ein einzelnes Audiosample reicht in der Regel nicht aus, um ein hochwertiges Instrument zu erstellen.
Ein Sample hat seine eigene Tonhdhe (auRer bei nicht melodischer Perkussion), und wird es Gber
einen grofRen Tonbereich verwendet, verzerrt sich der Klang, besonders in den hohen Noten. Um
dieses Problem zu beheben, sollten mehrere Samples verwendet werden. Steht nur ein Sample zur
Verfigung, kénnen Sie:

e das Sample duplizieren,
* das duplizierte Sample zum Beispiel mit diesem Werkzeug um eine Oktave transponieren,
* hohe Oberténe mit diesem Werkzeug oder jenem herausfiltern.

Die Samples sollten dann Tonbereichen zugeordnet werden, in denen ihre Wiedergabe die
urspringliche Klangfarbe nicht veréndert.

Der Klang enthdlt regelmdfige ,Klicks"

Das Problem ruhrt wahrscheinlich von einem schlecht gesetzten Loop-Punkt her, was in einem
anderen Abschnitt behandelt wird.
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Schlecht 9ekUr2Jre Samptes

Samples werden oft nur teilweise genutzt, und das Entfernen des Uberschusses kann die DateigroRe
verringern:

 der nutzliche Teil eines Samples liegt manchmal vor dem letzten Loop-Punkt: Der Teil des
Samples nach dem Loop-Ende kann daher geléscht werden, und mit diesem Werkzeug geht
das mit wenigen Klicks;

* Samples kénnen mit Stille beginnen, die entfernt werden sollte, um die Latenz beim Auslésen
einer Note zu verringern (auch dafur gibt es ein Werkzeug);

 schlieRlich werden manche Samples moéglicherweise gar nicht verwendet: Diese
Konfigurationsubersicht listet sie auf, und dieses Werkzeug entfernt sie automatisch.

FALSCHE STIMMUNG

Das Stimmen eines virtuellen Instruments umfasst mehrere Schritte, und es ist wichtig, sie alle der
Reihe nach durchzugehen.

S+immung auf SampLe—Ebene

Dies ist der wichtigste Schritt beim Stimmen; er wird auf dieser Seite beschrieben.

S’rimmung auf Instrumentebene

4 Parameter, die auf dieser Seite beschrieben werden, legen fest, mit welcher Transposition ein
Sample abgespielt wird: Basisnote, Tuning (Halbténe), Tuning (Cents) und Stimmen (Tonleiter).
Diese Werte kdnnen wdhrend der Wiedergabe des Instruments durch Modulatoren verédndert werden,
die daher ebenfalls sorgfdltig Uberpraft werden sollten.

Sind fUr die mit einem Sample verknupfte Instrument-Aufteilung keine Parameter oder Modulatoren
festgelegt, sollte gepruft werden, ob in der globalen Aufteilung des Instruments Parameter oder
Modulatoren festgelegt sind (diese Aufteilung bestimmt die Standardkonfiguration fur alle anderen
Aufteilungen).

S’rimmung auf Preset-Ebene

Auf Preset-Ebene beeinflussen 3 Parameter die Transposition eines Samples: Tuning (Halbténe),
Tuning (Cents) und Stimmen (Tonleiter). Diese Werte werden zur Konfiguration der Instrumente
addiert, die in den Aufteilungen des Presets verwendet werden.

Wie Instrumente kénnen auch Presets Modulatoren enthalten, und ihre globale Aufteilung dient als
Standardkonfiguration, die nicht Ubersehen werden sollte.

91 /179



m POLYPHONE-DOKUMENTATION

UNGEEIGNETE ADSR-HULLKURVE

Die ADSR-Hullkurve beschreibt, wie sich die Lautstérke beim Spielen einer Note, aber auch beim
Loslassen dieser Note entwickelt. Jeder der vier Buchstaben des Begriffs ADSR entspricht einer
bestimmten Phase, und die in Soundfonts verwendete Lautstdrke-Hullkurve umfasst tatséchlich 6
Phasen:

e Delay,
Attack (A),
Hold,

Decay (D),
Sustain (S),
Release (R).

Diese Phasen werden auf dieser Seite ausfuhrlicher beschrieben; im Folgenden sind einige mégliche
Probleme im Zusammenhang mit der Hullkurve aufgefuhrt.

Ein KLang setzt 2u abrup1' ein

Um den Beginn einer Note weicher zu machen, legen Sie auf Instrument- oder Preset-Ebene eine
Attack-Dauer fur die Note fest oder verléingern Sie sie.

Ein Kang setzt 2u weich ein

Im Gegensatz zum vorherigen Fall verkirzen oder entfernen Sie die Attack-Dauer der Note.

Vor dem Einsetzen des KLangs ist eine Verzégerung spUrbar

Drei mégliche, einander ergéinzende Lésungen:

 die Delay-Dauer entfernen, wenn sie auf Instrument- oder Preset-Ebene festgelegt ist,

« die Stille am Anfang des Audiosamples entfernen (siehe das Kirzen von Samples auf dieser
Seite oder das Werkzeug zum Entfernen von Stille hier),

* schlieRlich kann die wahrgenommene Latenz durch den auf Inrem Computer verwendeten
Audioserver verursacht werden (in diesem Fall handelt es sich nicht um einen Mangel des
Soundfonts selbst, und Sie kénnen den Audioausgang in den Einstellungen édndern).

Der KLang bricht pLﬁ’rzLich ab

Bricht der Klang plétzlich ab, obwohl er weiterklingen sollte, solange die Note gehalten wird, lesen Sie
den Abschnitt zum Loop.

Bricht der Klang beim Loslassen einer Note abrupt ab, legen Sie auf Instrument- oder Preset-Ebene

eine Release-Dauer fest oder verléingern Sie sie. Mit diesem Werkzeug l@sst sich diese Dauer so
einstellen, dass sie Uber den gesamten Tonumfang, von tief bis hoch, naturlich klingt.
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FEHLENDE ODER UNGENAUE LooPs

Loops ermdglichen es, aus einem Sample mit fester Lange einen Klang unbegrenzter Dauer zu
erzeugen, ohne dass das Ohr die Wiederholungen bemerkt. Fur bestimmte Instrumententypen wie
FI6éten sind Loops unverzichtbar, fur andere wie Perkussion nicht. Loops kénnen auch in Klaviersamples
verwendet werden, um mit einem kurzen Sample ein Sustain-Pedal zu simulieren.

Der Klang bricht ab, bevor die Note Losgelassen wird

Bricht der Klang ab, obwohl er weiterklingen sollte, sind die wahrscheinlichsten Ursachen:

 der Loop des Samples ist nicht festgelegt — in diesem Fall kbnnen Sie anhand dieser Seite
einen Loop einrichten,

* die Loop-Wiedergabe ist nicht aktiviert — in diesem Fall mudssen Sie den Parameter Loop-
Wiedergabe auf Instrument-Ebene dndern.

Der Klang enthdlt regelmdfige ,Klicks"

Der Loop ist héchstwahrscheinlich fehlerhaft; auf dieser Seite wird erkl@rt, wie man saubere Loops
erstellt.

MIDI-STANDARD NICHT EINGEHALTEN

MIDI-Standards schreiben fur die in Soundfonts enthaltenen Instrumente eine bestimmte
Nummerierung vor. So kénnen verschiedene Soundfonts, die demselben Standard folgen,
ausgetauscht werden, ohne dass sich die gespielten Klangfarben wesentlich unterscheiden: Ein
Klavier und eine Fléte werden zum Beispiel auf dieselbe Weise aufgerufen. Wird in einer Bewertung
angemerkt, dass ein Standard nicht eingehalten wird, gibt es zwei mdgliche Lésungen:

* entweder die Angabe entfernen, dass der Soundfont einem Standard entspricht,

e oder Uberprufen, ob alle Presets des Soundfonts korrekt der passenden Instrumentenart
zugeordnet sind (siehe diese Seite fur die Liste der Instrumente) und ob alle vom Standard
geforderten Instrumente vorhanden sind.
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DIE VERSCHIEDENEN SOUNDFONT-FORMATE

Polyphone unterstutzt mehrere Soundfont-Formate:

o sf2,

o sf3,

o sfz,

o sfArk,
e organ.

SF2-SOUNDFONTS

Sf2-Soundfonts sind die wichtigsten Dateien, die mit Polyphone bearbeitet werden. Jede sf2-Datei
enthdlt ein oder mehrere virtuelle Musikinstrumente, die aus Audiosamples und zahlreichen
Parametern bestehen. Die Parameter legen fest, wie die Samples Uber die Tastatur hinweg abgespielt
werden sollen, gegebenenfalls moduliert durch vordefinierte Signale ( Modulatoren). Sf2-Dateien sind
in 3 Ebenen aufgebaut:

e Samples, zum Beispiel von einer Trompete oder einem Klavier,
e Instrumente, die aus Samples bestehen,
¢ Presets, die aus Instrumenten bestehen.

Neben der Definition und Einstellung dieser Elemente enthdilt eine sf2-Datei auch allgemeine
Informationen (zum Beispiel Autor, Copyright oder Bearbeitungszeitpunkt).

Soundfonts werden von Software-Synthesizern wie FluidSynth [Z verwendet, die Gber MIDI-Signale
gesteuert werden. Mit sf2-Soundfonts lassen sich auch MIDI-Dateien mit TiMidity &, wildmIDI 2 oder
QuickTime anhéren und Partituren mit MuseScore & abspielen. Auch Hardware wie Sampler,
Soundkarten oder sogar Synthesizer kann das .sf2-Format unterstutzen.

Weitere Informationen zu Soundfonts finden sich zum Beispiel auf Wikipedia [Z. Die sf2-Sperzifikationen
sind hier & fur Version 2.01 und dort & fur Version 2.04 verfugbar.

SF3-SOUNDFONTS

Das von MuseScore & entwickelte sf3-Format entspricht in jeder Hinsicht dem sf2-Format, mit dem
Unterschied, dass die Samples im OGG-Format (ahnlich wie MP3, aber quelloffen) statt als Rohdaten
gespeichert werden kénnen. Dadurch ist das sf3-Format bei vergleichbarer Qualitét etwa 10-mal
kleiner als das sf2-Format. In Polyphone wird die Kompression in den allgemeinen Informationen des
Soundfonts aktiviert; anschlieRend kann jedes Sample im Sample-Editor komprimiert werden (die
Kompressionsqualitét ist wahlbar).

Die komprimierten Samples eines in diesem Format exportierten Soundfonts sind nicht daftur gedacht,

spdter bearbeitet zu werden, da wiederholte Kompressionen zu einer schlechteren Klangqualitét
fahren warden. Dieses Format ist als Endprodukt zu betrachten und fur alle Endnutzer von Soundfonts
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sehr interessant, denn:

e Downloads aus dem Internet werden einfacher,

e auf dem Computer wird Speicherplatz gespart,

 die Kombination MIDI + sf3 bietet eine schlanke und leistungsféhige Lésung zum Abspielen von
Soundtracks (Videospiele, mobile Apps, ..).

Im Gegensatz zum Format sf2pack [Z, das dieselben Probleme I8st, ist das sf3-Format vollsténdig
quelloffen. Der Quellcode ist verfugbar, was seine Zukunftssicherheit gewdhrleistet (vermeiden wir die
Fehler, die mit sfArk oder sfPack gemacht wurdent).

SFZ-SOUNDFONTS

Das sfz-Format verfolgt dasselbe Ziel wie das sf2-Format: ein Musikinstrument zu erstellen, indem
Samples Uber die Tastatur angeordnet und konfiguriert werden. Der Hauptunterschied besteht darin,
dass das sf2-Format nur aus 1 Datei besteht, die alles enthdlt, wéhrend das sfz-Format eine Textdatei
ist, die zusammen mit einer Reihe von .wav-Samples geliefert wird. Da es von Menschen bearbeitbar
sein sollte, bestand der Hauptvorteil darin, die Datei ohne einen komplexen Editor bearbeiten zu
kédnnen. Far grofRe Instrumente ist ein Editor dennoch sehr zu empfehlen, denn die Menge an
Parametern kann schnell entmutigend sein. Das sfz-Format ist auRerdem nicht so streng definiert wie
das sf2-Format: Bei der Bearbeitung und bei der Wiedergabe eines sfz-Instruments kénnen
Unterschiede auftreten. Gleichzeitig wurden die Méglichkeiten von sfz-Instrumenten gegenuber dem
sf2-Standard erweitert.

Einschrdnkungen beim sfz—lmpor’r

* Es werden nur Opcodes importiert, die eine Entsprechung in den Tabellen haben.

* Da die auf Tonhdhe und Filter angewendete Hullkurve in sf2-Dateien dieselbe ist (Mod env),
kénnen keine unterschiedlichen Hullkurven fur Tonhdhe und Filter importiert werden (Opcodes
fileg_* und pitcheg_*).

« Da der auf Lautstdrke und Filter angewendete LFO in sf2-Dateien derselbe ist (Mod LFO),
kénnen keine unterschiedlichen LFOs fur Lautstérke und Filter importiert werden (Opcodes
amplfo_* und fillfo_*).

* Der einzige Filter, der importiert werden kann, ist der Tiefpassfilter zweiter Ordnung
(fil_type=Ipf_2p).

e Um korrekt importiert zu werden, mussen die Opcodes group und off _by innerhalb derselben
Gruppe denselben Wert enthalten.

Warnung: Die Opcodes width und position werden moglicherweise nicht korrekt interpretiert.

Einschr'dnkungen beim sfz—ExpoH‘

Modulatoren werden derzeit nicht exportiert.
Da das sfz-Format (Version 1) nur eine einzige Tonhéhenmodulation erlaubt, kénnen die
beiden Parameter Vib LFO - Pitch (c) und Mod LFO - Pitch (¢) nicht gleichzeitig exportiert
werden.
Ein Loop 0-1kann exportiert werden, wird aber von den meisten sfz-Playern ignoriert.
24-Bit-Samples werden von manchen Synthesizern méglicherweise nicht unterstitzt; ziehen
Sie dazu deren Sperzifikationen zu Rate.
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ALLgemei n

Die Ubereinstimmung der Pegel (in dB) bei der Umwandlung sfz [ sf2 wurde mit der Software
Sforzando getestet. Es kédnnen jedoch einige Unterschiede bestehen bleiben.

AuRerdem gibt es fur die Art, wie sich Parameter in Abhangigkeit von der Taste andern (Uber Key -
Vol env hold [ decay und Key —» Mod env hold [ decay), keine exakte Entsprechung. Das sf2-Format
verwendet einen exponentiellen Verlauf, um die Decay- und Hold-Dauer in Abhéngigkeit von der
Taste festzulegen, wéhrend das sfz-Format einen linearen Verlauf verwendet.

SfArk-Archive sind wie das sf3-Format ein komprimiertes Format. Das bedeutet, dass die Qualitét der
Klange etwas verringert ist (oft aber nicht wahrnehmbar). Dieses Format gilt zunehmend als veraltet,
weshalb Polyphone sfArk-Archive nur importieren kann (kein Export).

GRANDORGUE-DISPOSITIONEN

GrandOrgue ist ein Programm, dessen Hauptzweck die Emulation von Instrumenten wie Pfeifenorgeln
ist. Eine Orgel wird durch eine Reihe von WAV-Dateien, die jeweils den Klang einer Pfeife enthalten, und
eine Datei mit der Endung ,.organ” definiert, die alle Parameter enthdlt, die zum Aufbau einer Orgel
aus allen WAV-Dateien nétig sind. Im Wesentlichen sind alle Samples bestimmten Tasten zugeordnet
und nach Registern gruppiert, die beim Spielen der Orgel ein- oder ausgeschaltet werden kénnen.
Polyphone kann auf Grundlage dieser Zuordnung Soundfonts erstellen, unterstitzt aber nicht die
Umwandlung von Soundfonts in das GrandOrgue-Format.

Einschrdnkung beim ImporJr

Transpositionen werden derzeit nicht unterstutzt.
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Die MIDI-STANDARDS

MIDI-STANDARDS UND KOMPATIBILITAT VON SOUNDFONTS

MIDI-Standards legen Regeln fur den Austausch musikalischer Daten zwischen elektronischen
Geraten (Keyboards, Klangmodule, ..) und Software (virtuelle Instrumente, Sequenzer, ...) fest, um
deren Kompatibilitdt sicherzustellen. Fur Soundfonts legen diese Standards eine Reihe von
Instrumenten sowie die jeweils zu verwendende Bank- und Presetnummer fest. Es gibt mehrere
Standards:

e der bekannteste ist der Standard General MIDI, eingefuhrt 1991,

* Roland hat die Standards MT-32 (1987) und GS (1991,1994 und 1996) eingefuhrt,
e Yamaha hat 1994 den Standard XG eingefuhrt.

DEr STANDARD GENERAL MIDI (GM)

Der Standard General MIDI wird in diesem Dokument 2 ausfihrlich beschrieben. Die Instrumente mit
den Presetnummern 0 bis 127 sind unten aufgefuhrt (die Banknummer ist in der Regel 0):

000 Acoustic Grand Piano
001 Bright Acoustic Piano
002 Electric Grand Piano
003 Honky-tonk Piano
004 Electric Piano 1

005 Electric Piano 2

006 Harpsichord

007 Clavi

008 Celesta

009 Glockenspiel

010 Music Box

on Vibraphone

012 Marimba

013 Xylophone

014 Tubular bells

015 Dulcimer

016 Drawbar Organ

017 Percussive Organ
018 Rock Organ

019 Church Organ

020 Reed Organ

021 Accordion

022 Harmonica

97 /179


https://www.polyphone.io/doc/files/RP-003_General_MIDI_System_Level_1_Specification_96-1-4_0.1.pdf

m POLYPHONE-DOKUMENTATION

023
024
025
026
027
028
029
030
031

032
033
034
035
036
037
038
039
040
041

042
043
044
045
046
047
048
049
050
051

052
053
054
055
056
057
058
059
060
061

062
063
064
065
066
067
068
069
070
071

26.10.2026
de

Tango Accordion
Acoustic Guitar (nylon)
Acoustic Guitar (steel)
Electric Guitar (jazz)
Electric Guitar (clean)
Electric Guitar (muted)
Overdriven Guitar
Distortion Guitar
Guitar Harmonics
Acoustic Bass
Electric Bass (finger)
Electric Bass (pick)
Fretless Bass

Slap Bass 1

Slap Bass 2

Synth Bass 1

Synth Bass 2

Violin

Viola

Cello

Contrabass
Tremolo Strings
Pizzicato Strings
Orchestral Harp
Timpani

String Ensemble 1
String Ensemble 2
Synth Strings 1

Synth Strings 2
Choir Aahs

Voice Oohs

Synth voice
Orchestra Hit
Trumpet

Trombone

Tuba

Muted Trumpet
French Horn

Brass Section

Synth Brass 1

Synth Brass 2
Soprano Sax

Alto Sax

Tenor Sax

Baritone Sax

Oboe

English Horn
Bassoon

Clarinet
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072
073
074
075
076
077
078
079
080
081
082
083
084
085
086
087
088
089
090
091
092
093
094
095
096
097
098
099
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
m
12
113
n4
115
116
n7
118
119
120

26.10.2026
de

Piccolo

Flute

Recorder

Pan Flute

Blown Bottle
Shakuhach
Whistle

Ocarina
Lead 1 (square)
Lead 2 (sawtooth)
Lead 3 (calliope)
Lead 4 (chiff)
Lead 5 (charang)
Lead 6 (voice)
Lead 7 (fifths)
Lead 8 (bass + lead)
Pad 1 (new age)
Pad 2 (warm)
Pad 3 (polysynth)
Pad 4 (choir)

Pad 5 (bowed)
Pad 6 (metallic)
Pad 7 (halo)

Pad 8 (sweep)
FX 1 (rain)

FX 2 (soundtrack)
FX 3 (crystal)

FX 4 (atmosphere)
FX 5 (brightness)
FX 6 (goblins)

FX 7 (echoes)

FX 8 (sci-fi)

Sitar

Banjo

Shamisen

Koto

Kalimba

Bag pipe

Fiddle

Shanai

Tinkle Bell

Agogo

Steel Drums
Woodblock

Taiko Drum
Melodic Tom
Synth Drum
Reverse Cymbal
Guitar Fret Noise
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121 Breath Noise
122 Seashore

123 Bird Tweet

124 Telephone Ring
125 Helicopter

126 Applause

127 Gun Shot

Die Perkussionsinstrumente, die zum Beispiel Uber Preset 0 der Bank 128 aufgerufen werden, sind wie
folgt verteilt:

035 Acoustic Bass Drum
036 Bass Drum 1
037 Side Stick

038 Acoustic Snare
039 Hand Clap

040 Electric Snare
041 Low Floor Tom
042 Closed Hi Hat
043 High Floor Tom
044 Pedal Hi-Hat
045 Low Tom

046 Open Hi-Hat
047 Low-Mid Tom
048 Hi Mid Tom

049 Crash Cymbal 1
050 High Tom

051 Ride Cymbal 1
052 Chinese Cymbal
053 Ride Bell

054 Tambourine
055 Splash Cymbal
056 Cowbell

057 Crash Cymbal 2
058 Vibraslap

059 Ride Cymbal 2
060 Hi Bongo

061 Low Bongo

062 Mute Hi Conga
063 Open Hi Conga
064 Low Conga

065 High Timbale
066 Low Timbale
067 High Agogo
068 Low Agogo

069 Cabasa

070 Maracas

071 Short Whistle
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072
073
074
075
076
077
078
079
080
081

26.10.2026
de

Long Whistle
Short Guiro
Long Guiro
Claves

Hi Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica
Open Cuica
Mute Triangle
Open Triangle

Der STAanDARD RoLanp MT-32

Der Standard MT-32 wird in diesem Dokument % ausfahrlich beschrieben. Die Banknummer spielt
keine Rolle, die Instrumente sind nach Presethnummer folgende:

000
001
002
003
004
005
006
007
008
009
010
on
012
013
014
015
016
017
018
019
020
021
022
023
024
025
026
027
028
029

Acoustic Piano 1
Acoustic Piano 2
Acoustic Piano 3
Electric Piano 1
Electric Piano 2
Electric Piano 3
Electric Piano 4
Honkytonk
Electric Organ 1
Electric Organ 2
Electric Organ 3
Electric Organ 4
Pipe Organ 1
Pipe Organ 2
Pipe Organ 3
Accordion
Harpsichord 1
Harpsichord 2
Harpsichord 3
Clavinet 1
Clavinet 2
Clavinet 3
Celestal
Celesta 2

Synth Brass 1
Synth Brass 2
Synth Brass 3
Synth Brass 4
Synth Bass 1
Synth Bass 2
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030
031

032
033
034
035
036
037
038
039
040
041

042
043
044
045
046
047
048
049
050
051

052
053
054
055
056
057
058
059
060
061

062
063
064
065
066
067
068
069
070
071

072
073
074
075
076
077
078

26.10.2026
de

Synth Bass 3
Synth Bass 4
Fantasy
Harmo Pan
Chorale
Glasses
Soundtrack
Atmosphere
Warm Bell
Funny Vox
Echo Bell

Ice Rain

Oboe 2001
Echo Pan
Doctor Solo
School Daze
Bellsinger
Square Wave
String Section 1
String Section 2
String Section 3
Pizzicato
Violin 1

Violin 2

Cello1

Cello 2
Contrabass
Harp 1

Harp 2

Guitar 1
Guitar 2
Electric Gtr 1
Electric Gtr 2
Sitar

Acoustic Bass 1
Acoustic Bass 2
Electric Bass 1
Electric Bass 2
Slap Bass 1
Slap Bass 2
Fretless 1
Fretless 2
Flute 1

Flute 2
Piccolo 1
Piccolo 2
Recorder

Pan Pipes
Sax 1
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079
080
081
082
083
084
085
086
087
088
089
090
091
092
093
094
095
096
097
098
099
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
m
12
113
14
115
116
17
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127

26.10.2026
de

Sax 2

Sax 3

Sax 4
Clarinet 1
Clarinet 2
Oboe

English Horn
Bassoon
Harmonica
Trumpet 1
Trumpet 2
Trombone 1
Trombone 2
French Horn 1
French Horn 2
Tuba

Brass Section 1
Brass Section 2
Vibe 1

Vibe 2

Synth Mallet
Windbell
Glock

Tube Bell
Xylophone
Marimba
Koto

Sho
Shakuhach
Whistle 1
Whistle 2
Bottleblow
Breathpipe
Timpani
Melodic Tom
Deep Snare
Elec Perc 1
Elec Perc 2
Taiko

Taiko Rim
Cymbal
Castanets
Triangle
Orchestral Hit
Telephone
Bird Tweet
One Note Jam
Water Bells
Jungle Tune
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Der STANDARD RoLAND GS

Der Standard GS wurde zweimal erweitert. Die urspringliche Version von 1991 wird in diesem
Dokument [ beschrieben, die Aktualisierung von 1994 in diesem hier 2 und die Aktualisierung von 1996
in diesem hier [Z. Die Instrumentenliste umfasst alle Instrumente des Standards General MIDI sowie
alle folgenden Eintrége:

008:000 Piano 1 (1w)
016:000 Piano 1 (1d)
024:000 Piano + String (3)
008:001 Piano 2 (1w)
016:001 Dance Piano (3)
001:002 EG + Rhodes 1 (2)
002:002 EG + Rhodes 2 (2)
008:002 Piano 3 (1w)
008:003 Honky-tonk (1 w)
008:004 Detuned EP 1 (1)
009:004 Chorused E. Piano (3)
010:004 Silent Rhodes (3)
016:004 E. Piano 1 (1w)
017:004 Dist E. Piano (3)
024:004 60's E. Piano (1)
025:004 Hard Rhodes (2)
026:004 Mellow Rhodes (2)
008:005 Detuned EP 2 (1)
016:005 E. Piano 2 (1w)
024:005 Hard FM EP (2)
001:006 Harpsichord 2 (3)
008:006 Coupled Harpsichord (1)
016:006 Harpsichord (1 w)
024:006 Harpsichord (1 0)
032:006 Synth Harpsichord (3)
008:007 Comp Clavinet (3)
016:007 Reso Clavinet (3)
024:007 Clavinet (3 0)
032:007 Analog Clavinet (3)
033:007 JP8 Clavinet 1(3)
035:007 JP8 Clavinet 2 (3)
001:008 Pop Celesta (3)
001:011 Hard Vibe (2)
008:011 Vibraphone (1w)
009:011 Vibraphones (3)
008:012 Marimba (1 w)
016:012 Barafon (2)

017:012 Barafon 2 (2)
024:012 Log Drum (2)
008:014 Church Bell (1)
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009:014
001:015
008:015
016:015
017:015
024:015
001:016
008:016
009:016
016:016
017:016
018:016
019:016
024:016
025:016
026:016
027:016
028:016
029:016
032:016
033:016
040:016
048:016
001:017
002:017
008:017
009:017
032:017
008:018
016:018
017:018
018:018
024:018
008:019
016:019
024:019
032:019
033:019
008:020
008:021
009:021
016:021
024:021
025:021
001:022
008:023
016:023
008:024
016:024

Carillon (1)

Santur 2 (2)
Cimbalom (2)
Zither 1(3)

Zither 2 (3)
Dulcimer (3)

Organ 101 (2)
Detuned Organ 1 (1)
Organ 109 (2)

60's Organ1(1)

60's Organ 2 (2)
60's Organ 3 (2)
Farf Organ (3)
Cheese Organ (2)
D-50 Organ (3)
JUNO Organ (3)
Hybrid Organ (3)
Vs organ (3)

Digi Church (3)
Organ 4 (1)

Even Bar (2)

Organ Bass (2)

5th Organ (3)
Organ 201 (2)

E. Organ 16+2 (3)
Detuned Organ 2 (1)
Octave Organ (3)
Organ 5 (1)

Rotary Organ (2)
Rotary Organ S (2)
Rock Organ1(3)
Rock Organ 2 (3)
Rotary Organ F (2)
Church Organ 2 (1)
Church Organ 3 (1)
Organ Flute (2)
Tremolo Flute (2)
Theater Org. (3)
wind Organ (3)
Accordion Italian (1)
Distorted Accord (3)
Chorused Accord (3)
Hard Accord (3)
Soft Accord (3)
Harmonica 2 (2)
Bandoneon 2 (3)
Bandoneon 3 (3)
Ukulele (1)

Nylon Guitar (10)
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024:024 Velo Harmonics (2)
032:024 Nylon Guitar 2 (1)
040:024 Lequint Guitar. (2)
008:025 12 String Guitar (1)
009:025 Nylon + Steel (2)
016:025 Mandolin (1)

017:025 Mandolin 2 (3)

018:025 Mandolin 3 (3)

032:025 Steel Guitar 2 (2)
001:026 Mellow Guitar (2)
008:026 Hawaiian Guitar (1)
001:027 Clean Half (3)

002:027 Open Hard 1 (3)
003:027 Open Hard 2 (3)
004:027 JC Clean Guitar. (3)
008:027 Chorus Guitar (1)
009:027 JC Chorus Guitar (3)
016:027 TC Front Pick (3)
017:027 TC Rear Pick (3)
018:027 TC Clean ff (3)

019:027 TC Clean2 (31)
001:028 Muted Distorted Guitar (2)
002:028 TC Muted Guitar (3)
008:028 Funk Guitar (1)

016:028 Funk Guitar 2 (1)
001:029 Overdrive 2 (3)
002:029 Overdrive 3 (3)
003:029 More Drive (3)

008:029 LP Over Drive Guitar (3)
009:029 LP Over Drive (31)
001:030 Distortion Guitar 2 (2)
002:030 Dazed Guitar (2)
003:030 Distortion (3 1)

004:030 Distortion Fast (3 1)
008:030 Feedback Guitar (1)
009:030 Feedback Guitar 2 (2)
016:030 Power Guitar (2)
017:030 Power Guitar 2 (2)
018:030 5th Distortion Chord (2)
024:030 Rock Rhythm (2)
025:030 Rock Rhythm 2 (2)
008:03I Guitar Feedback (1)
009:031 Guitar Feedback 2 (3)
016:031 Acoustic Guitar Harmonics (2)
024:031 Electric Bass Harmonics (3)
001:032 Rockabilly (3)

008:032 Wild Acoustic Bass (3)
016:032 Bass + OHH (3)

001:033 Fingered Bass 2 (2)



EUMI]

002:033
003:033
004:033
008:033
016:033
001:034
002:034
003:034
008:034
016:034
001:035
002:035
003:035
004:035
005:035
008:035
001:036
008:036
009:036
008:037
001:038
002:038
003:038
004:038
005:038
006:038
008:038
009:038
010:038
011:038

012:038
013:038
014:038
015:038
016:038
017:038
018:038
024:038
001:039
002:039
003:039
004:039
005:039
006:039
007:039
008:039
009:039
010:039
011:039

Jazz Bass (2)

Jazz Bass 2 (3)

Rock Bass (3)

Chorus Jazz Bass (3)
Fingered Bass/Harm (3)
Picked Bass 2 (3)
Picked Bass 3 (3)
Picked Bass 4 (3)
Mute Pick Bass (2)
Picked Bass/Harm (3)
Fretless Bass 2 (2)
Fretless Bass 3 (2)
Fretless Bass 4 (2)
Synth Fretless (2)

Mr. Smooth (2)

Wood + Fretless Bass (3)
Slap Pop (3)

Reso Slap (2)

Unison Slap (3)

FM Slap (3)

Synth Bass 101 (1)

CS Bass (3)

JP-4 Bass (3)

JP-8 Bass (3)

P5 Bass (3)

JPMG Basss (3)

Synth Bass 3 (1)
TB303 Bass (2)

Tekno Bass (2)

TB303 Bass 2 (3)
Kicked TB303 (3)
TB303 Saw Bass (3)
Rubber303 Bass (3)
Reso 303 Bass (3)
Reso SH Bass (2)
TB303 Square Bass (3)
TB303 Distorted Bass (3)
Arpeggio Bass (3)
Synth Bass 201 (2)
Modular Bass (2)
Sequenced Bass (2)
MG Bass (3)

MG Octave Bass 1(3)
MG Octave Bass 2 (3)
MG Blip Bass (3 1)
Synth Bass 4 (1)

X Wire Bass (2)

X Wire Bass (3)

Wire String Bass (3)



EUMI]
012:039
013:039
016:039
017:039
018:039
019:039
020:039
021:039
022:039
023:039
024:039
025:039
026:039
027:039
028:039
001:040
008:040
001:041
001:042
008:044
009:044
001:045
002:045
003:045
008:045
016:045
016:046
001:048
002:048
003:048
008:048
009:048
010:048
011:048
012:048
016:048
024:048
032:048
033:048
001:049
008:049
009:049
010:049
001:050
002:050
003:050
008:050
009:050
016:050

Blip Bass (31)
Rubber Bass 1 (3)
Rubber Bass (1)
SHI101 Bass 1(2)
SH101Bass 2 (2)
Smooth Bass (2)
SH101 Bass 3 (3)
Spike Bass (3)
House Bass (3 1)

KG Bass (3)

Sync Bass (3)

MG 5th Bass (3)

RND Bass (3)

Wow MG Bass (3)
Bubble Bass (3)
Violin Atk (31)

Slow Violin (1)

Viola Atk (31)

Cello Atk (31)

Slow Tremolo (2)
Suspense Strings (2)
Vcs & Cbs Pizzicato (3)
Chamber Pizzicato (3)
St. Pizzicato (3)

Solo Pizzicato (3)
Solo Spic (3)

Synth Harp (3)
Strings 2 (2)
Chamber Strings (3 1)
Cello section (3)
Orchestra (1)
Orchestra 2 (2)
Tremolo Orchestra (2)
Choir Strings (2)
Strings + Horn (3)

St. Strings (2)

Velo Strings (2)
Octave Strings 1(3)
Octave Strings 2 (3)
Slow Strings 2 (2)
Legato Strings (2)
Warm Strings (2)

St. Slow Strings (2)
OB Strings (2)

Stack Strings (3)

JP strings (3)

Synth Strings 3 (1)
Synth Strings 4 (3)
High Strings (3)



EUMI]
017:050
024:050
025:050
001:051
002:051
008:051
008:052
009:052
010:052
016:052
024:052
032:052
033:052
008:053
008:054
009:054
016:054
017:054
008:055
009:055
010:055
011:055
012:055
016:055
017:055
018:055
019:055
020:055
021:055
022:055
023:055
024:055
025:055
001:056
002:056
008:056
016:056
024:056
025:056
032:056
001:057
002:057
008:057
001:058
008:059
001:060
002:060
003:060
008:060

Hybrid Strings (3)
Tron Strings (3)
Noise Strings (3)
Synth Strings5 (3)
JUNO strings (3)
Air Strings (3)

St. Choir (2)

Mello Choir (2)
Church Choir (3)
Choir Hahs (3)
Chorus Lahs (3)
Choir Aahs 2 (1)
Male Aah + String (3)
Voice Dahs (3)
Synth Voice (2)
Silent Night (3)
VP330 Choir (3)
Vinyl Choir (3)
Impact Hit (2)
Philly Hit (2)
Double Hit (2)
Percussive Hit (3)
Shock Wave (3)

Lo Fi Rave (2)
Techno Hit (3)
Dist. Hit (3)

Bam Hit (3)

Bit Hit (3)

Bim Hit (3)
Technorg Hit (3)
Rave Hit (3)
Strings Hit (3)
Stack Hit (3)
Trumpet 2 (2)
Trumpet (3 1)
Flugel Horn (2)

4th Trumpets (3)
Bright Trumpet (2)
Warm Trumpet (2)
Synth Trumpet (3)
Trombone 2 (1)
Twin bones (3)
Bass Trombone (3)
Tuba 2 (2)

Muted Horns (3)
French Horn2 (1)
Horn + Orch (3)
Wide French Horns (3)
French Horn Solo (2)



MI

009:060
016:060
024:060
001:061

002:061
008:061
009:061
010:061

016:061

017:061

024:061
025:061
001:062
002:062
003:062
004:062
008:062
009:062
016:062
017:062
001:063
002:063
008:063
009:063
010:063
016:063
017:063
008:064
008:065
009:065
016:065
001:066
008:066
009:066
001:067
008:068
016:068
008:071
016:071

001:072
008:072
009:072
016:072
001:073
002:073
003:073
008:073
016:073
008:075

Dual Horns (3)
Horn Orch (2)
French Horn Rip (3)
Brass ff (3)

Bones Section (3)
Brass 2 (1)

Brass 3 (3)

Brass SFZ (3)
Brass Fall (2)
Trumpet Fall (3)
Octave Brass (3)
Brass + Reed (3)
Poly Brass (2)
Stack Brass (3)
SH-5 Brass (3)
MKS Brass (3)
Synth Brass 3 (1)
Quack Brass (2)
Analog Brass 1(1)
Hybrid Brass (3)
Soft Brass (2)
Warm Brass (3)
Synth Brass 4 (1)
OB Brass (3)
Reso Brass (3)
Analog Brass 2 (1)
Velo Brass 2 (2)
Soprano Exp. (3)
Hyper Alto (2)
Grow Sax (3)

Alto Sax + Trumpet (3)
Tenor Sax (3 1)
Breathy Tenor (2)
St. Tenor Sax (3)
Baritone Sax (3 1)
Oboe Exp. (3)
Multi Reed (3)
Bass Clarinet (2)
Multi Wind (3)
Piccolo (3 1)

Nay (3)

Nay Tremolo (3)
Di (3)

Flute 2 (31)

Flute Exp. (3)
Flute Travelso (3)
Flute + Violin (3)
Tron Flute (3)
Kawala (2)
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016:075 Zampona (3)
017:075 Zampona Atk (3)
001:077 Shakuhachi (31)
001:078 Whistle 2 (3)
001:080 Square (1)

002:080 Hollow Mini (2)
003:080 Mellow FM (2)
004:080 CC Solo (2)
005:080 Shmoog (2)
006:080 LM Square (2)
008:080 Sine Wave (1)
009:080 Sine Lead (3)
010:080 KG Lead (3)
016:080 P5 Square (3)
017:080 OB Square (3)
018:080 JP-8 Square (3)
024:080 Pulse Lead (3)
025:080 JP8 Pulse Lead 1 (3)
026:080 JP8 Pulse Lead 2 (3)
027:080 MG Resonant Pulse (3)
001:081 Saw (1)

002:081 Pulse Saw (2)
003:081 Feline GR (2)
004:081 Big Lead (2)
005:081 Velo Lead (2)
006:08I GR-300 (2)

007:081 LA Saw (2)

008:081 Doctor Solo (1)
009:081 Fat Saw Lead (3)
011:081 D-50 Fat Saw (3)
016:081 Waspy Synth (2)
017:081 PM Lead (3)

018:081 CS Saw Lead (3)
024:081 MG Saw 1 (3)
025:081 MG Saw 2 (3)
026:081 OB Saw 1(3)
027:081 OB Saw 2 (3)
028:081 D-50 Saw (3)
029:081 SH-101 Saw (3)
030:081 CS Saw (3)

031:081 MG Saw Lead (3)
032:081 OB Saw Lead (3)
033:081 P5 Saw Lead (3)
034:081 MG unison (3)
035:08I Octave Saw Lead (3)
040:08I Sequence Saw 1 (3)
041:081 Sequence Saw 2 (3)
042:081 Reso Saw (3)

043:08I Cheese Saw 1 (3)



ﬂﬂﬂl]
044:081
045:081
001:082
002:082
001:083
008:083
008:084
009:084
010:084
016:084
017:084
018:084
019:084
020:084
024:084
008:085
009:085
001:086
002:086
003:086
008:086
001:087
002:087
003:087
004:087
005:087
006:087
001:088
002:088
003:088
001:089
002:089
003:089
004:089
008:089
009:089
001:090
002:090
003:090
008:090
009:090
010:090
011:090
001:091

002:091
008:091
009:091
010:091

011:091

Cheese Saw 2 (3)
Rhythmic Saw (3)
Vent Synth (2)
Pure Pan Lead (2)
TB Lead (3)

Mad Lead (3)
Distorted Lead (2)
Acid Guitarl (3)
Acid Guitar2 (3)

P5 Sync Lead (3)
Fat Sync Lead (3)
Rock Lead (3)

5th Deca Sync (3)
Dirty Sync (3)
JUNO Sub Osc (3)
Vox Lead (3)

LFO Vox (3)

Big Fives (2)

5th Lead (3)

5th Analog Clav (3)
4th Lead (3)

Big & Raw (2)

Fat & Perky (2)
JUNO Rave (3)

JP8 Bass Lead 1 (3)
JP8 Basss Lead 2 (3)
SH-5 Bass Lead (3)
Fantasia 2 (2)

New Age Pad (3)
Bell Heaven (3)
Thick Pad (2)

Horn Pad (2)
Rotary String (2)
Soft Pad (2)
Octave Pad (3)
Stack Pad (3)

80's Polysynth (2)
Polysynth 2 (3)
Poly King (3)
Power Stack (3)
Octave Stack (3)
Resonant Stack (3)
Techno Stack (3)
Heaven Il (2)

SC Heaven (3)
Cosmic Voice (3)
Auh Vox (3)

Auh Auh (3)
Vocoderman (3)
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001:092 Soft Bell Pad (3)
002:092 JP8 Square Pad (3)
003:092 7th Bell Pad (3)
001:093 Tine Pad (2)
002:093 Panner Pad (2)
001:094 Vox Pad (3)
002:094 Vox Sweep (3)
008:094 Horror Pad (3)
001:095 Polar Pad (2)
008:095 Converge (2)
009:095 Shwimmer (2)
010:095 Celestial Pd (2)
011:095 Bag Sweep (3)
001:096 Harmo Rain (2)
002:096 African Wood (2)
003:096 Anklung Pad (3)
004:096 Rattle Pad (3)
008:096 Clavi Pad (2)
001:097 Ancestral (2)
002:097 Prologue (2)
003:097 Prologue 2 (3)
004:097 Hols Strings (3)
008:097 Rave (2)

001:098 Synth Mallet (1)
002:098 Soft Crystal (2)
003:098 Round Glock (2)
004:098 Loud Glock (2)
005:098 Glocken Chime (2)
006:098 Clear Bells (2)
007:098 Christmas Bell (2)
008:098 Vibra Bells (2)
009:098 Digi Bells (2)
010:098 Music Bell (3)
011:098 Analog Bell (3)
016:098 Choral Bells (2)
017:098 Air Bells (2)
018:098 Bell Harp (2)
019:098 Gamelimba (2)
020:098 JUNO Bell (3)
001:099 Warm Atmosphere (2)
002:099 Nylon Harp (2)
003:099 Harpvox (2)
004:099 Hollow Release (2)
005:099 Nylon + Rhodes (2)
006:099 Ambient Pad (2)
007:099 Invisible (3)
008:099 Pulsey Key (3)
009:099 Noise Piano (3)

001:100 Shining Star (3)



UMHNI]
002:100
008:100
001:101

002:101
003:101
004:101
005:101
006:101
007:101
008:101
009:101
010:101

011:101

012:101

013:101

014:101

015:101

016:101

001:102
002:102
003:102
004:102
005:102
006:102
008:102
009:102
001:103
008:103
009:103
016:103
017:103
018:103
001:104
002:104
003:104
008:104
016:104
001:105
008:105
009:105
016:105
024:105
028:105
032:105
001:106
008:106
001107
008:107
016:107

OB Stab (3)
organ Bell (3)
Goblinson (2)
50's Sci-Fi (2)
Abduction (3)
Auhbient (3)

LFO Pad (3)
Random String (3)
Random Pad (3)
Low Birds Pad (3)
Falling Down (3)
LFO RAVE (3)

LFO Horror (3)
LFO Techno (3)
Alternative (3)
UFO FX (3)
Gargle Man (3)
Sweep FX (3)
Echo Bell (1)
Echo Pan (1)
Echo Pan 2 (2)
Big Panner (2)
Reso Panner (2)
Water Piano (2)
Pan Sequence (3)
Aqua (3)

Star Theme 2 (2)
Dream Pad (3)
Silky Pad (3)

New Century (3)
7th Atmosphere (3)
Galaxy Way (3)
Sitar 2 (1)

Detune Sitar (2)
Sitar 3 (3)
Tambra (2)
Tamboura (2)
Muted Banjo (2)
Rabab (2)

San Xian (3)
Gopichant (2)
oud (2)

Oud + Strings (3)
Pi Pa (3)

Tsugaru (2)
Synth Shamisen (3)
Gu Zheng (3)
Taisho Koto (1)
Kanoon (2)



MI
019:107
024107
008:108
008:109
008:110
009:110
oo1m
oos:m
o16:1m
024:1m
032:1m
033:m
008112
009:Mm2
010:112
o1:m2
012:1m2
016:112
008:113
016:113
001m4
008:115
016115
017:115
02415
032:115
0o1mne6
008:116
016:116
017:116
018:116
oo1mz
00817
009:1m7
01617
017m7
o18:1m7
o1om7
008:118
009:118
o10:m8
o1n:ms
012118
00119
002:119
008:119
009:119
01619
017me

Kanoon + Choir (3)
Octave Harp (3)
Sanza (3)
Didgeridoo (3)

Er Hu (3)

Gao Hu (3)
Shannai 2 (2)
Pungi (2)

Hichiriki (2)
Mizmar (3)
Suona1(3)

Suona 2 (3)
Bonang (2)
Gender (2)
Gamelan Gong (2)
St. Gamelan (2)
Jang Gu (3)

RAMA Cymbal (2)
Atarigane (2)
Tambourine (3)
Island Mallet (3)
Castanets (1)
Angklung (3)
Angkl Rhythm (3)
Finger Snaps (3)
909 Hand Clap (3)
Small Taiko (3)
Concert BD (1)
Jungle BD (3)
Techno BD (3)
Bounce (3)

Real Tom (2)
Melodic Tom 2 (1)
Rock Tom (2)

Rash SD (3)

House SD (3)
Jungle SD (3)

909 sD (3)

808 Tom (1)

Elec Perc (1)

Sine Perc (3)

606 Tom (3)

909 Tom (3)
Reverse Cym?2 (2)
Reverse Cym3 (3)
Reverse Snare 1 (2)
Reverse Snare 2 (2)
Reverse Kick 1(2)
Reverse Con BD (2)
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02419 Reverse Tom1(2)
025:119 Reverse Tom 2 (2)
001:120 Guitar Cut Noise (1)
002:120 String Slap (1)
003:120 Guitar Cut Noise 2 (2)
004:120 Distorted Cut Noise (2)
005:120 Bass Slide (2)
006:120 Pick Scrape (2)
008:120 Guitar FX Menu (3)
009:120 Bartok Pizzicato (3)
010:120 Guitar Slap (3)
011:120 Chord Stroke (3)
012:120 Biwa Stroke (3)
013:120 Biwa Tremolo (3)
001:121 Flute Key Click (1)
001:122 Rain (1)

002:122 Thunder (1)
003:122 wind (1)

004:122 Stream (1)

005:122 Bubble (1)

006:122 wind 2 (3)

016:122 Pink Noise (3)
017:122 White Noise (3)
001:123 Dog (1)

002:123 Horse-Gallop (1)
003:123 Bird 2 (1)

004:123 Kitty (2)

005:123 Growl (2)

001:124 Telephone 2 (1)
002:124 Door Creaking (1)
003:124 Door (1)

004:124 Scratch (1)
005:124 wind Chimes (1)
007:124 Scratch 2 (2)
008:124 Scratch Key (3)
009:124 Tape Rewind (3)
010:124 Phono Noise (3)
on:124 MC-500 Beep (3)
001125 Car-Engine (1)
002:125 Car-Stop (1)
003:125 Car-Pass (1)
004:125 Car-Crash (1)
005:125 Siren (1)

006:125 Train (1)

007:125 Jetplane (1)
008:125 Starship (1)
009:125 Burst Noise (1)
010:125 Calculating (3)

011:125 Percussive Bang (3)
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001:126 Laughing (1)
002:126 Screaming (1)
003:126 Punch (1)
004:126 Heart Beat (1)
005:126 Footsteps (1)
006:126 Applause 2 (2)
007:126 Small Club (3)
008:126 Applause Wave (3)
016:126 Voice One (3)
017:126 Voice Two (3)
018:126 Voice Three (3)
019:126 Voice Tah (3)
020:126 Voice Whey (3)
001:127 Machine Gun (1)
002:127 Lasergun (1)
003:127 Explosion (1)
004:127 Eruption (3)
005:127 Big Shot (3)
Legende:

¢ 1:Klangsatz des SC-55

* 2:Klangsatz des SC-88

¢ 3:Klangsatz des SC-88 Pro

 w: nasser Klang (mit Effekt)

* d: trockener Klang

¢ o: offen

I: Klang mit aktiviertem Legato

Im Klangsatz des SC-55 enthdlt die Variation 127 die 128 Instrumente des Standards mit
denselben Presetnummern und die Variation 126 (Presets 000 bis 063) die Instrumente des CM-32P:
Das Roland CM-64 vereint diese beiden Module, ein mit dem MT-32 kompatibles CM-32L und ein
CM-32P. Diese Variationen sind oben nicht aufgefuhrt.

Drum-Sets werden nur Uber ihre Presetnummer auf einem Drum-Part (standardmdaRig Kanal 10)
ausgewdhlt und haben keine Variation: In einem Soundfont befinden sie sich in Bank 128, der
Perkussionsbank der SoundFont-Spezifikation.

128:000 Standard (1)
128:001 Standard 2 (2)
128:002 Standard 3 (3)
128:008 Room (1)
128:009 Hip Hop (3)
128:010 Jungle (3)
128:01 Techno (3)
128:016 Power (1)
128:024 Electronic (1)
128:025 TR-808 (1)

128:026 Dance (2)
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128:027
128:028
128:029
128:030
128:032
128:040
128:048
128:049
128:050
128:052
128:053
128:056
128:057
128:058
128127

CR-78 (3)
TR-606 (3)
TR-707 (3)
TR-909 (3)

Jazz (1)

Brush (1)
Orchestra (1)
Ethnic (2)

Kick & Snare (2)
Asia (3)
Cymbal & Claps (3)
SFX (1)

Rhythm FX (2)
Rhythm FX 2 (3)
CM-64/32L (1)

Der STANDARD YAMAHA XG

Der Standard XG wird in diesem Dokument 2 ausfahrlich beschrieben. Die Instrumentenliste umfasst
alle Instrumente des Standards General MIDI sowie die folgenden Eintrége:

001:000
018:000
040:000
041:000
001:001
001:002
032:002
040:002
041:002
001:003
001:004
018:004
032:004
040:004
045:004
064:004
001:005
032:005
033:005
034:005
040:005
041:005
042:005
045:005
001:006
025:006

Grand PianoK
MelloGrP
PianoStr

Dream

Bright Piano K
Electric Grand Piano K
Det.CP80
EIGrPnol
EIGrPno2

Honky Tonk K
Electric Piano 1K
MelloEP1
Chor.EP1
HardEl.P

VX EI.P1

B60sELP

Electric Piano2 K
Chor.EP2

DX Hard
DXLegend

DX Phase
DX+Analg
DXKotoEP

VX EI.P2
Harpsichord K
Harpsichord 2
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035:006
001:007
027:007
064:007
065:007
064:010
001:01
045:011
001:012
064:012
097:012
098:012
096:014
097:014
035:015
096:015
097:015
032:016
033:016
034:016
035:016
036:016
037:016
038:016
040:016
064:016
065:016
066:016
067:016
024:017
032:017
033:017
037:017
064:018
065:018
066:018
032:019
035:019
040:019
064:019
065:019
040:020
032:021
032:022
064:023
016:024
025:024
043:024
096:024

26.10.2026
de

Harpsichord 3
Clavinet K
Claviwah
PulseClv
PierceCl
Orgel
Vibesk
HardVibe
Marimba K
SineMrmb
Balafon2
Log Drum
Church Bell
Carillon
Dulcimer 2
Cimbalom
Santur
DetDrwOr
60sDrOr1
60sDrOr2
70sDrOrl
DrawOrg2
60sDrOr3
EvenBar
16+2"2/3
Organ Ba
70sDrOr2
CheezOrg
DrawOrg3
70sPcOrl
DetPrcOr
LiteOrg
PercOrg2
RotaryOr
SloRotar
FstRotar
Church Organ 3
Church Organ 2
NotreDame organ
Organ Flute
TrmOrgFl
Puff Org
Accordlt
Harmo 2
TngoAcd2
NylonGt2
NylonGt3
VelGtHrm
Ukulele
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016:025

035:025
040:025
041:025

096:025
018:026

032:026
032:027
040:028
041:028

043:028
045:028
043:029
040:030
041:030

065:031

066:031

040:032
045:032
018:033

027:033
040:033
043:033
045:033
065:033
028:034
032:035
033:035
034:035
096:035
097:035
027:036
032:036
043:037
018:038

020:038
024:038
035:038
040:038
064:038
065:038
066:038
096:038
006:039
012:039

018:039

019:039

032:039
040:039

26.10.2026
de

SteelGt2
12StrGtr
NyIn&sStl
Stl&Body
Mandolin
MelloGtr
JazzAmp
ChorusGt
FunkGtri
MuteStIG
FunkGtr2
Jazz Man
Gt.Pinch
FeedbkGt
FeedbGt2
GtFeedbk
GtrHrmo2

Jazz Rhythm

VX Upright
FingrDrk
FlangeBa
Ba&DstEG
FngrSlap
FngBass2
ModAlem
MutePkBa
Fretless 2
Fretless 3
Fretless 4
SynFretl
Smooth
ResoSlap
PunchThm
VeloSlap
SynBalDk
FastResB
AcidBass
Clv Bass

Techno Bass

Oscar
SqrBass
RubberBa
Hammer
MelloSBI1
Seq Bass
ClkSynBa
SynBa2Dk
SmthBa 2

Modular Bass
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041:039
064:039
008:040
008:044
040:044
040:046
003:048
008:048
024:048
035:048
040:048
041:048
042:048
045:048
003:049
008:049
040:049
041:049
064:049
065:049
027:050
064:050
065:050
003:052
016:052
032:052
040:052
040:054
041:.054
064:054
035:055
064:055
016:056
017:056
032:056
096:056
018:057
016:058
006:060
032:060
037:060
035:061
040:061
041:061
042:061
012:062
020:062
024:062
027:062

26.10.2026
de

DX Bass
X WireBa
SlowVIn
SlowTrStr
Susp Str
Yang Chin
S.Strngs
SlowsStr
ArcoStr
60sStrng
Orchestra
Orchstr2
TremOrch
VeloStr
S.SIwsStr
LegatoSt
Warm Str
Kingdom
70s Str

Str Ens3
ResoStr
Syn Str4
SS Str
S.Choir
Ch.Aahs2
MelChoir
ChoirStr
SynVox2
Choral
AnaVoice
OrchHit2
Impact
Trumpet2
BriteTrp
WarmTrp
FluglHrn
Trmbone2
Tuba 2
FrHrSolo
FrHorn2
HornOrch
Tp&TbSec
BrassSec2
HiBrass
MelloBrs
QuackBr
RezSynBr
PolyBrss
SynBras3
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032:062
045:062
064:062
018:063
040:063
041:063
045:063
064:063
040:065
043:065
040:066
041:066
064:066
006:080
008:080
018:080
019:080
064:080
065:080
066:080
006:081
008:081
018:081
019:081
020:081
024:081
025:081
040:081
041:081
045:081
096:081
065:082
064:083
064:084
065:084
024:085
064:085
035:086
016:087
064:087
065:087
064:088
016:089
017:089
018:089
064:089
065:089
064:090
065:090

26.10.2026
de

JumpBrss
AnaVelBr
AnaBrssl
Soft Brs
SynBras4
ChoirBrs
VelBras2
AnaBras?2
Sax Section
HyprAlto
BrthTnSx
SoftTenr
TnrSax 2
Square 2
LMSquare
Hollow
Shmoog
Mellow
SoloSine
SinelLead
Saw 2
ThickSaw
DynaSaw
DigiSaw
Big Lead
HeavySyn
WaspySyn
Pulse Saw
Dr. Lead
VelolLead
Seq Ana
Pure Pad
Rubby
DistLead
Wirelead
SynthAah
VoxLead
Big Five
Big&Low
Fat&Prky
SoftWurl
Fantasy?2
ThickPad
Soft Pad
SinePad
Horn Pad
RotarStr
PolyPd80
ClickPad
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066:090
067:090
064:091
066:091
067:091
064:092
065:092
064:093
065:093
020:095
027:095
064:095
066:095
045:096
064:096
065:096
066:096
027:097
064:097
065:097
012:098
014:098
018:098
035:098
040:098
041:098
042:098
064:098
065:098
066:098
067:098
068:098
069:098
070:098
071:098
072:098
018:099
019:099
040:099
064:099
065:099
066:099
067:099
064:100
096:100
064:101
065:101
066:101
067:101

26.10.2026
de

Ana Pad
SquarPad
Heaven2
Itopio

CC Pad
Glacier
GlassPad
Tine Pad
Pan Pad
Shwimmer
Converge
PolarPad
Celstial
ClaviPad
HrmoRain
Afrcnwnd
Caribean
Prologue
Ancestrl
Rave
SynDrCmp
Popcorn
TinyBell
RndGlock
GlockChi
ClearBell
ChorBell
SynMalet
SftCryst
LoudGlok
XmasBell
VibeBell
DigiBell
AirBells
BellHarp
Gamelmba
WarmAtms
HollwRls
NylonEP
NylnHarp
Harp Vox
AtmosPad
Planet
FantaBell
Smokey
GobSyn
50sSciFi
Ring Pad
Ritual
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068:101
070:101
071:101
096:101
008:102
014:102
064:102
065:102
066:102
067:102
068:102
069:102
064:103
032:104
035:104
096:104
097:104
028:105
096:105
097:105
098:105
096:107
097:107
064:111
096:11
0971
096:112
097:12
098112
099:12
100:112
101:112
097:114
098114
096:115
096:116
064:117
065:117
066:117
064:118
065:118

26.10.2026
de

ToHeaven
Night
Glisten
BellChoir
EchoPad2
Echo Pan
EchoBell
Big Pan
SynPiano
Creation
Stardust
Reso Pan
Starz
DetSitar
Sitar 2
Tambra
Tamboura
MuteBnjo
Rabab
Gopichnt
Oud
T.Koto
Kanoon
Shanai2
Pungi
Hichriki
Bonang
Gender
Gamelan
S.Gamlan
Rama Cym
AsianBell
GlasPerc
ThaiBell
Castanets
Gr.Cassa
Mel Tom2
Real Tom
Rock Tom
Ana Tom
ElecPerc

Die in der Spezifikation als optional ([Ext.]) gekennzeichneten Voices sind oben nicht aufgefuhrt.

Drum-Kits werden mit Bank-MSB 127 und SFX-Kits mit Bank-MSB 126 ausgewdhlt, wahrend die oben
genannten Banken LSB-Werte sind (MSB 0). In einem Soundfont befinden sie sich in Bank 127 oder 126

oder in Bank 128, der Perkussionsbank der SoundFont-Spezifikation:
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127:000
127:001

127:008
127:016

127:024
127:025
127:032
127:040
127:048
126:000
126:001

Standard Kit
Standard2 Kit
Room Kit
Rock Kit
Electro Kit
Analog Kit
Jazz Kit
Brush Kit
Classic Kit
SFX 1

SFX 2
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KOMMANDOZEILENSCHNITTSTELLE VON POLYPHONE

Polyphone kann Uber die Koonmandozeile ausgefuhrt werden, um Soundfonts in das Format sf2, sf3,
oder csv umzuwandeln. Fr die Umwandlung werden die Dateiformate sf2, sf3, sfz, sfArkund organ
unterstutzt.

AuRerdem kann eine Option aufgerufen werden, um Polyphone im Synth-Modus zu 6ffnen.

Dateien und Verzeichnisse kébnnen auch als Argumente Ubergeben werden, um sie in der grafischen
Oberfléche zu 6ffnen, zum Beispiel pol yphone filel.sf2 file2.sf3 /path/to/directory (ein
Verzeichnis wird im Soundfont-Explorer geéffnet). Einige weitere Optionen stehen zur Verfugung, um
die Konfiguration zurtickzusetzen oder die Hilfe anzuzeigen.

Bei einer Umwandlung werden das Laden und das Schreiben in der Konsole protokolliert. Der
Ruckgabewert ist 0, wenn die Umwandlung erfolgreich war, und ein anderer Wert im Fehlerfall (die

Eingabedatei existiert nicht, die Datei kann nicht gelesen oder geschrieben werden, fur die Formate sf2
und sf3 existiert bereits eine Ausgabedatei usw.).

UMWANDLUNG IN SF2

Kommandozeile

pol yphone -1 -i <file/to/convert> -d <output/directory> -0 <output_file_name>

Hinweis: Unter Windows mussen Sie statt pol yphone den vollsténdigen Pfad von Polyphone angeben,
zum Beispiel C. / Program fi | es/ Pol yphone/ pol yphone. exe.

Argumen’re

Modus ,1” bedeutet ,in sf2 umwandeln®”.

Ausgabeverzeichnis, in das die Eingabedatei umgewandelt wird. Dieses Argument ist optional;
standardmaRig ist es dasselbe Verzeichnis wie das der Eingabedatei.

-0
Name der umgewandelten Datei ohne Endung (die Endung ,.sf2* wird automatisch
hinzugefugt). Dieses Argument ist optional; standardmaRig ist es derselbe Name wie der der
Eingabedatei.
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BeispieL

pol yphone -1 -i /path/to/file.sfArk

UMWANDLUNG IN SF3

Kommandozeile

pol yphone -2 -i <file/to/convert> -d <output/directory> -0 <output file_nanme> -c <con
figuration>

Hinweis: Unter Windows mussen Sie statt pol yphone den vollsténdigen Pfad von Polyphone angeben,
zum Beispiel C: / Program fi | es/ Pol yphone/ pol yphone. exe.

Argumente

-2
Modus ,2" bedeutet ,in sf3 umwandeln”.

-d
Ausgabeverzeichnis, in das die Eingabedatei umgewandelt wird. Dieses Argument ist optional;
standardmdlig ist es dasselbe Verzeichnis wie das der Eingabedatei.

-0
Name der umgewandelten Datei ohne Endung (die Endung ,.sf3" wird automatisch
hinzugefugt). Dieses Argument ist optional; standardmdaRig ist es derselbe Name wie der der
Eingabedatei.

-c
Konfiguration der Umwandlung. Die Kompressionsqualitdt kann angegeben werden: 0" ist
niedrig, ,1” mittel, ,2“ hoch. Dieses Argument ist optional; standardmaRig ist es ,1” (mittlere
Qualitat).

Beispiel

pol yphone -2 -i /path/to/file.sf2 -c 2

UMWANDLUNG IN SFZ

Kommandozeile

pol yphone -3 -i <file/to/convert> -d <output/directory> -0 <output_file_nanme> -c <con
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figuration>

Hinweis: Unter Windows mussen Sie statt pol yphone den vollsténdigen Pfad von Polyphone angeben,
zum Beispiel C: / Program fi | es/ Pol yphone/ pol yphone. exe.

Argumente
-3
Modus ,3" bedeutet ,in sfzumwandeln”.
-d
Ausgabeverzeichnis, in das die Eingabedatei umgewandelt wird. Dieses Argument ist optional;
standardmdlig ist es dasselbe Verzeichnis wie das der Eingabedatei.
-0
Name der umgewandelten Datei ohne Endung (die Endung ,.sfz* wird automatisch
hinzugefugt). Dieses Argument ist optional; standardmdaRig ist es derselbe Name wie der der
Eingabedatei.
-c
Konfiguration der Umwandlung, bestehend aus 3 durch das Zeichen ,|” getrennten Werten.
Dieses Argument ist optional; standardmafig ist es ,0[0|0".
o Der erste Wert ist 17, wenn jedem Preset seine Presetnummer vorangestellt werden soll,
andernfalls ,0".
o Der zweite Wert ist 17, wenn fUr jede Bank ein Verzeichnis erstellt werden soll,
andernfalls ,0".
o Der dritte Wert ist 1, wenn die Presets nach der General-MIDI-Klassifikation sortiert
werden sollen, andernfalls ,0".
Beispiel

pol yphone -3 -i /path/to/file.sf3 -¢c '0] 1|1

Die Umwandlung erstellt ein Verzeichnis (benannt nach dem Ausgabenamen) mit den sfz-Dateien
und einem Unterverzeichnis samples. Existiert dieses Verzeichnis bereits, wird seinem Namen eine
Zahl angehdngt.

UMWANDLUNG IN .CSV

Kommandozeile

pol yphone -4 -i <filel/to/convert> -d <output/directory> -0 <output_file_nanme> -c <con
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figuration>

Hinweis: Unter Windows mussen Sie statt pol yphone den vollsténdigen Pfad von Polyphone angeben,
zum Beispiel C: / Program fi | es/ Pol yphone/ pol yphone. exe.

Argumente

-4
Modus ,4" bedeutet ,in .csv umwandeln”.

-d
Ausgabeverzeichnis, in das die Eingabedatei umgewandelt wird. Dieses Argument ist optional;
standardmdlig ist es dasselbe Verzeichnis wie das der Eingabedatei.

-0
Name der umgewandelten Datei ohne Endung (die Endung ,.csv* wird automatisch
hinzugefugt). Dieses Argument ist optional; standardmdaRig ist es derselbe Name wie der der
Eingabedatei.

-c
Konfiguration der Umwandlung. Mit der Option ,raw” kénnen Rohwerte (so, wie sie in der
Soundfont-Datei gespeichert sind) statt Werten mit physikalischen, messbaren Einheiten
exportiert werden. Zum Beispiel wird die exportierte Release-Zeit 0,491 (Sekunden) oder in
Rohform -1229 betragen. StandardmdRRig werden Werte mit physikalischen Einheiten
exportiert.

Beispiel

pol yphone -4 -i /path/to/file.sf2 -c '"raw

Die Umwandlung erstellt ein Verzeichnis (benannt nach dem Ausgabenamen) mit der Datei
samples.csv und einer Datei pro Instrument und pro Preset. Existiert dieses Verzeichnis bereits, wird
seinem Namen eine Zahl angehdéngt.

Kommandozeile

pol yphone -s -i <file/to/read> -c <configuration>

Hinweis: Unter Windows mussen Sie statt pol yphone den vollsténdigen Pfad von Polyphone angeben,
zum Beispiel C: / Program fi | es/ Pol yphone/ pol yphone. exe.
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ﬁ Claviorganum X
Channel _ Multiple selection Selection by keys

Banks (number of instruments)

Bank 0

(8)

Instruments

000 001 002 003 =
Flute 8' Flute 4' Principal 2° Fifth 1" 1/3

004 005 006 007

Regale &' Harpsichord Harpsichord li Luth

-

Pitch wheel oo ey

CC-001 Modulatior ~ | | €C-010 Pan positic ~ | | CC-031 Undefined ~ | | CC-064 Hold pedal ~ |

0,00
Sensitivity

2,00

Polyphone, gedffnet mit der Option fur den Synth-Modus

Argumen’re

-s
Modus ,s” bedeutet ,Polyphone im Synth-Modus 6ffnen”.
-c

Konfiguration des Synthesizers, bestehend aus 3 durch das Zeichen ,|” getrennten Werten.
Dieses Argument ist optional; standardmafig ist es ,0|off|off”. Diese Parameter kénnen
anschlieRend Uber die grafische Oberfléiche gedindert werden.

o Der erste Wert ist die Nummer des MIDI-Kanals (zwischen 1 und 16), auf den zum
Spielen gehort wird. Ein Wert von 0 oder ,all” bedeutet, dass alle Kandle verwendet und
wie ein einziger Kanal verarbeitet werden. Ein Wert von -1 oder ,each” hért jeden Kanal
getrennt ab, was zum Beispiel Voraussetzung fir das Abspielen von MIDI-Dateien ist.

o Der zweite Wert ist ,off” oder ,on” und deaktiviert bzw. aktiviert die Auswahl mehrerer
Presets zum Spielen.

o Der dritte Wert ist ,off”, ,on” oder ,toggle” und deaktiviert bzw. aktiviert die Auswahl von
Presets Uber die Tasten, die der Presetnummer entsprechen (Taste 0 aktiviert zum
Beispiel Preset 0).
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Beispiel

pol yphone -s -i /path/to/file.sf2 -c '1|on|toggle'

WEITERE OPTIONEN

-h
Zeigt eine kurze Hilfemeldung an.

-r
Setzt die Konfiguration von Polyphone zurtck (Einstellungen, Fenstergeometrie, Verlauf usw.).
Dies kann bei Problemen nutzlich sein.

pol yphone -r
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TUTORIALS
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Einen Soundfont von Grund auf erstellen

Lernen Sie die Grundlagen, um einen neuen Soundfont zu erstellen.

Ein SampLe vorbereiten

Ein in einem Soundfont aufgebautes Instrument besteht aus Samples, die zum Beispiel aus
Aufnahmen eines echten Instruments stammen. Dieses Tutorial beschreibt, wie man ein Sample zu
einem Soundfont hinzufligt und vorbereitet.

Eigene Releases

Ziel dieses Tutorials ist es, ausdrucksstarke Instrumente mit geloopten Samples zu erstellen, deren
Release mit aufgenommen wurde. Sie lernen, die Mdglichkeiten eines solchen Samples voll
auszuschodpfen, indem Sie nicht nur Attack und Sustain des Samples, sondern auch sein Release
nutzen.

PoLyphone als Syn+hesi2er verwenden

Polyphone ist nicht nur ein Soundfont-Editor, sondern auch ein vollwertiger Synthesizer, auf dem Sie
mit einer MIDI-Tastatur spielen kénnen. Dieses Tutorial zeigt, wie man Polyphone im Synth-Modus
startet.

Einen Syn’rhesizer mit einem Raspberry Pi bauen

Ein Raspberry Pi ist ein Computer im Scheckkartenformat, auf dem Polyphone installiert werden kann.
Baut man ihn in ein Gehduse mit Lautsprechern ein und verbindet ihn mit einem Masterkeyboard,
entsteht ein echter Synthesizer!

Eine MIDI-Datei mit einem Soundfont abspieLen

MIDI-Dateien enthalten MIDI-Nachrichten, die zusammen eine Melodie ergeben. Sie lassen sich mit
einem Synthesizer kombinieren, der einen Soundfont verwendet, und dieses Tutorial zeigt, wie man mit
einer MIDI-Datei die Wiedergabe eines Soundfonts testet.
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EINEN SOUNDFONT VON GRUND AUF ERSTELLEN

Um einen Soundfont zu erstellen, klicken Sie auf dem Startbildschirm auf Neuer Soundfont.
Soundfonts sind in 3 Ebenen aufgebaut, daher umfasst die Erstellung eines neuen Soundfonts drei
grundlegende Schritte:

e die Vorbereitung der Samples,
e die Erstellung der Instrumente, die aus Samples bestehen,
e die Erstellung der Presets, die aus Instrumenten bestehen.

VORBEREITUNG DER SAMPLES

SampLes laden

Die Vorbereitung der Samples beginnt mit dem Laden von Audiodateien (zum Beispiel .wav). Klicken
Sie dazu in der Werkzeugleiste auf Sample hinzufiigen und wdhlen Sie eine oder mehrere
Audiodateien aus (die Dateien kénnen auch per Drag & Drop in die Baumansicht gezogen werden).
Samples kénnen folgendermafien beschafft werden:

e Uber das Internet,
¢ durch Aufnahme eines echten Musikinstruments,
¢ durch Synthese mit einer spezialisierten Software.

SumpLes Loopen

Als N&chstes kann ein Loop im Sample erforderlich sein, wenn es l&nger klingen soll als seine normale
Lange. Ein Beispiel wdre, wenn Sie nur ein 1 Sekunde langes FIétensample haben, es aber unbegrenzt
klingen soll. Dazu werden innerhalb der Grenzen des Samples manuell oder automatisch Loop-Punkte
(Start + Ende) gesetzt, sodass der Loop-Bereich wiederholt werden kann und das Sample dadurch
l&énger klingt. Loop-Punkte kénnen zwar manuell gesetzt werden, doch die Funktion , Auto-Loop” zum
automatischen Setzen liefert meist bessere Ergebnisse und ist viel schneller.

So setzen Sie Loop-Punkte manuell:

1. klicken Sie in der Baumansicht auf das zu loopende Sample,

2. setzen Sie im Sample-Editor Anfang und Ende des Loops beliebig in der Grafik (WAV-
Anzeigebereich), sofern noch kein Loop festgelegt ist. Verwenden Sie einen Linksklick fur den
Anfang und einen Rechtsklick fur das Ende. Der rechte Loop-Punkt sollte zuerst gesetzt werden
(da der rechte Punkt standardméRig auf Position 0 liegt und ein linker Punkt nicht hinter den
rechten Punkt gesetzt werden kann).

3. drlicken Sie den Button Wiedergabe, nachdem Sie die Option Loop aktiviert haben,

4. passen Sie Anfang und [ oder Ende des Loops wéhrend der Wiedergabe des Samples an, bis
der Ubergang zwischen den beiden Positionen so flieRend wie moglich ist.
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Hinweis: Um den Loop in einem Instrument zu héren, massen Sie in der Zeile des Parameters Loop-
Wiedergabe in der Spalte Global oder in den Spalten der einzelnen Noten der Parametertabelle

auswdhlen. schaltet ihn ein, =™ oder ein leeres Feld schaltet ihn aus.

Veranschaulichung eines Loops

SampLes stimmen

SchlieRRlich muss eine Stimmung vorgenommen werden. Dazu steht auf der Bearbeitungsseite der
samples ein Kalibrierwerkzeug (Sinus) zur Verfugung. Fir jedes Sample gehen Sie wie folgt vor:

1. starten Sie die Wiedergabe (Button Wiedergabe driicken), méglichst mit aktivierter Option
Loop,

2. aktivieren Sie die Option Sinus,

3. stellen Sie den Lautstdrkeregler so ein, dass beide Kldnge méglichst deutlich zu héren sind,

4. andern Sie die Basisnote, bis die beiden Kl&inge méglichst gut Ubereinstimmen,

5. passen Sie die Korrektur (in Cent) an, um das Sample auf die Basisnote zu stimmen. Achten
Sie dabei auf auftretende Schwebungen und sorgen Sie dafdr, dass sie so langsam wie
moglich sind.

Die Frequenzanalyse kann ein guter Anhaltspunkt fUr den Beginn des Stimmens sein.

Weiterfiihrendes

Zum Bearbeiten von Samples stehen mehrere Werkzeuge zur Verflgung, zum Beispiel:
e Entfernen der Leere am Anfang,
e Entzerren des Klangs,
e Transponieren,

e Normalisieren der Lautstérke,
e Anpassen der Balance bei Stereo-Samples.

ERSTELLUNG DER INSTRUMENTE

Far diesen Schritt wird angenommen, dass ein oder mehrere Samples fur die Erstellung eines
Instruments zur VerfiUgung stehen.

Ein Instrument erstellen und SampLes hinzuf(jgen

135 [ 179



m POLYPHONE-DOKUMENTATION

Klicken Sie zundchst in der Werkzeugleiste auf Instrument hinzufiigen. Nun muss ein Name
eingegeben werden (sind in der Baumansicht Samples ausgewdnhlt, kénnen sie direkt mit dem neuen
Instrument verknUpft werden).

Andernfalls figen Sie dem Instrument per,, Drag & Drop” Samples hinzu. In der Baumansicht sehen
Sie, dass im Instrument Aufteilungen erscheinen.

Hinweis: Beim Erstellen von Aufteilungen werden die Samples nicht kopiert, sondern verknupft. Die
Anzahl der Aufteilungen ist nicht begrenzt.

Ver’reitung der Auf’reiLungen

Werden Samples zu Instrumenten hinzugefugt, erscheinen sie als Aufteilungen (Spalten) in der
Tabelle des Instrument-Editors. Jede Aufteilung muss dann auf der Tastatur positioniert werden,
indem der Tastenbereich in der Tabelle geéindert wird. Im Allgemeinen empfiehlt es sich, dass der
Bereich einer Aufteilung die Basisnote des dargestellten Samples enthdlt. Die gesamte Fléche der
Tdstatur)muss abgedeckt sein (zum Beispiel Taste 36 bis Taste 96 bei einer klassischen Synthesizer-
Tastatur).

Das Werkzeug, Sample-Autopositionierung” verteilt die Samples automatisch Uber die Tastatur.

Einstellung der Aufteilungen

Um in einem Instrument mit geloopten Samples den Loop-Wiedergabemodus zu aktivieren, wdhlen
Sie in der Zeile des Parameters Loop-Wiedergabe in der Spalte Global oder in den Spalten der

einzelnen Noten der Parametertabelle D aus.

D

o schaltet ihn ein,

o == oder ein leeres Feld schaltet ihn aus.

. D> schaltet den Loop ein, und der Rest des Samples wird nach dem Loslassen der Taste
abgespielt.

Mit der globalen Aufteilung kann, wie der Name schon sagt, ein Parameter fur das gesamte
Instrument eingegeben werden. Ein globaler Parameter gilt nur fur die Aufteilungen, in denen derselbe
Parameter nicht festgelegt ist. Das heil3t, die Parameter der normalen Aufteilungen haben Vorrang vor
den Einstellungen der globalen Aufteilung.

Im Rahmen dieses einfachen Tutorials missen keine weiteren Parameter bearbeitet werden, damit
das Instrument funktioniert. Es sollte bereits méglich sein, mit der virtuellen Tastatur zu spielen.

Um das Instrument zu verbessern, empfiehlt es sich jedoch, in der Zeile Vol env release (s) einen Wert
einzugeben, damit der Klang nicht abrupt abbricht, sobald eine Taste losgelassen wird. Die Ubrigen
Parameter werden in der Beschreibung der Tabellen erldutert.

ERSTELLUNG DER PRESETS

Far diesen Schritt wird angenommen, dass ein oder mehrere Instrumente fur die Erstellung eines
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Presets zur VerfUgung stehen.

Was ist ein Preset?

Ein Preset entspricht dem Namen eines Klangprogramms (Patch) bei Hardware-Synthesizern. Es ist
von aulRerhalb eines Soundfonts sichtbar und wird durch eine Banknummer und eine Presetnummer
identifiziert. Ein Soundfont kann ein oder viele Presets enthalten. Jedes Preset enthdlt ein oder mehrere
Instrumente, so wie Instrumente ein oder mehrere Samples enthalten.

Ein Preset erstellen und Instrumente hinzuf(jgen

Klicken Sie zundchst in der Werkzeugleiste auf Preset hinzufiigen. Nun muss ein Name eingegeben
werden (sind in der Baumansicht Instrumente ausgewdhlt, kénnen sie direkt mit dem neuen Preset
verknUpft werden).

Andernfalls figen Sie dem Preset per, Drag & Drop” Instrumente hinzu. In der Baumansicht sehen Sie,
dass im Preset eine oder mehrere Aufteilungen erscheinen. Oft gibt es nur eine, etwa bei einem Preset,
das ein einziges Instrument enthdlt.

Es k&nnen so viele Presets wie Instrumente (oder sogar mehr) erstellt werden, und jedes Preset kann
ein oder mehrere Instrumente enthalten.

Ein Preset einstellen

Méglicherweise mussen die Parameter des Presets gar nicht ge&indert werden, denn:
e beim Erstellen eines Presets werden Bank- und Presetnummer automatisch vergeben,
e beim Hinzuflgen eines Instruments zu einem Preset wird der Tastenbereich automatisch
anhand des Instruments berechnet.

Im Rahmen dieses Tutorials ist die Erstellung eines Soundfonts damit abgeschlossen!
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EIN SAMPLE VORBEREITEN

Ein in einem Soundfont aufgebautes Instrument besteht aus Samples, die zum Beispiel aus
Aufnahmen eines echten Instruments stammen. Dieses Tutorial beschreibt, wie man ein Sample zu
einem Soundfont hinzufigt und vorbereitet.

IMPORT

Zundchst brauchen Sie Samples auf Inremn Computer. Im Internet gibt es viele kostenlose Samples, die
entweder von echten Instrumenten aufgenommen (Flote, Gitarre, Cello, ...) oder mit verschiedenen
Arten der Audiosynthese erzeugt wurden.

Fur dieses Tutorial wird dieses Flétensample bereitgestellt: flute.wav &,

Sobald Sie es haben, erstellen Sie mit Polyphone einen neuen Soundfont (Menu » Neu) und
importieren das Sample (Sample hinzufiigen in der Werkzeugleiste).

2'1": Polyphone Scundfont Editor _

ntitled X ; E
e NED B $ U

General

Samples hd

Instruments -

Presets -

0.000s
1 ¥

Information Freguencies Equalizer (+15 dB)
Size 20441 - 0.4964s key 69, correction 4 (estimation)
Loop | ¥ |[11227 |%||20047 |2 i T

45761 Hz 70 32
41454 Hz 68 13

Tuning | ¥ || &9 ||+ rim|w 45158 H: 7O 12
Sample rate | 44100 - I I I I I I I I I

Type mono - ¥ | loop stereo sinus 32 64 125250500 1k 2k 4k 8k 16k

Link: - - preview H v

Search... Sample not linked to an instrument yet.

Sample importieren
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Loor

Einfuhrung

Ein Loop ist ein Bereich innerhalb eines Samples, der wiederholt werden kann, um die Dauer des
Samples zu verldngern. Dauert ein Sample zum Beispiel nur 0,5 Sekunden, kann der Klang mit einem
guten Loop auf 10 Sekunden oder mehr verl@ngert werden. Dies ist nur bei Samples nicht perkussiver
Instrumente wie Fléten, Trompeten, Orgeln oder Violinen sinnvoll. Schlagzeug dagegen braucht keine
Loops. Je nachdem, wie die Kl&dnge erzeugt werden, kann dies auch bei einem Klavier oder einer
Gitarre der Fall sein.

Dieser Abschnitt ist also nur dann nétig, wenn Sie die urspringliche Lénge eines Samples verldngern
méchten. Andernfalls gehen Sie direkt zum ndchsten Abschnitt ,Stimmung”.

Einen Loop einrichten

Klicken Sie in der Baumansicht auf das Sample, das Sie loopen mdchten, und konzentrieren Sie sich
auf die Loop-Parameter.

Infermation

Size 2044

Loop | 11227 || 20047

Root Key |€¥ 69

b
Correction (cents) O :
Sample rate 44100 b
Type maono W
Link = W

Sample loopen: Loop-Parameter

Mit etwas Gllck sind diese Werte bereits im .wav-Sample enthalten und die Felder schon ausgefullt.
Ist das nicht der Fall oder sind sie schlecht eingestellt (das kommt vor ...), klicken Sie beliebig links und
rechts in die Grafik (WAV-Anzeigebereich), um Anfang und Ende des Loops festzulegen. Dies
geschieht in der Regel im stabilen Teil des Klangs, nicht im Attack oder im Release. Zoomen Sie dann
um den Anfang des Loops herum und versuchen Sie, die griine (oder rote) und die blaue Kurve zur
Deckung zu bringen.
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Sample loopen: Ausrichtung der Wellen

Das Ergebnis anhdren

Wenn der Loop eingerichtet ist, driicken Sie im Player bei aktivierter Option Loop auf Wiedergabe, um

das Ergebnis zu prufen.
® v | loop steren sinus
| [

Sample loopen: Ergebnis prifen

Horen Sie den Ubergang nicht, wenn das Ende des Loops erreicht ist, ist der Loop gut. Andernfalls
lassen Sie den Player laufen und verschieben Ende und / oder Anfang des Loops leicht, bis Sie Punkte
mit einem moglichst flieRenden Ubergang finden. Héren Sie sich die folgenden Aufnahmen an, um
den Unterschied zwischen einem schlechten und einem guten Loop zu héren:

* schlechter Loop &
« guter Loop &

Hinweis: Es gibt ein Werkzeug, um zu ,schummeln”, wenn sich kein Loop leicht finden lésst: das
Werkzeug Auto-Loop. Es erstellt automatisch einen Loop, indem es das Sample schneidet und zwei
Abschnitte Uberlagert, sodass das Ende des Abschnitts genau zu seinem Anfang passt. Weitere
Informationen finden Sie in der zugehdérigen Dokumentation.

STIMMUNG

Alle Samples mussen gestimmt werden, wenn das Instrument nicht verstimmt sein soll. Wird im
Soundfont die genaue Tonhdhe aller importierten Samples angegeben, kann der Soundfont sie an die
Tasten anpassen. Manche Samples enthalten diese Information bereits; in diesem Fall sollten Sie die
Werte in Basisnote und Korrektur nicht dndern mussen. Zur Sicherheit ist es aber immer gut, sie zu
Uberprufen.
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Infarmation
Size 20441 - 0,464
Loop 31| 11227| || 20047 0

Root Key | 4%

Correction (cents)

Sample rate 44100 W
Type mono w
Link S b

Sample stimmen: Tonhéheninformationen

Aktivieren Sie den Loop, falls das Sample einen hat, und dricken Sie im Player auf Wiedergabe.
Aktivieren Sie dann das Kalibriersignal Sinus und stellen Sie die Lautstdrke so ein, dass beide Kldnge
moglichst deutlich zu héren sind.

® v | loop stereo || sinus
—_ [

Sample stimmen: Sample zusammen mit dem Kalibriersignal abspielen

Beginnen Sie mit dem Stimmen, indem Sie die Basisnote &ndern, bis die beiden Kl&inge méglichst gut
Ubereinstimmen. Passen Sie anschlieend die Korrektur an. Achten Sie bei diesem Schritt auf
auftretende Schwebungen und sorgen Sie dafur, dass sie so langsam wie méglich sind. Hier einige
Beispiele mit dem Klang einer Fléte und einem Kalibrier-Sinus:

« sehr schlechte stimmung & (die Basisnote stimmt nicht)

« schlechte stimmung £ (die Korrektur stimmt nicht, Schwebungen sind zu héren)

« gute stimmung Z (beide Werte stimmen)
Hinweis: Die Frequenzanalyse kann ein guter Anhaltspunkt fir den Beginn des Stimmens sein.

Bedenken Sie aber, dass kein Algorithmus fur diese Aufgabe perfekt ist und nur Ihre Ohren die richtige
Stimmung finden.
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Frequency

key 69, correction 3 (estimatien)
1.00 43877 Hz &9 5
0.06 457 61 Hz 70 32
0.05 414 .54 Hz &8 3
0.05 46299 H 70O 12

Sample stimmen: Frequenzanalyse

WEITERFUHRENDES

Im MenU Werkzeuge der \Werkzeugleiste stehen mehrere Werkzeuge zur Verflgung. Sie kénnen
Samples bearbeiten durch:

e Entfernen der Leere am Anfang,

e Entzerren des Klangs,

e Transponieren,

e Normalisieren der Lautstérke,

e Anpassen der Balance bei Stereo-Samples.

HINWEIS 2U STEREO-SAMPLES

Stereo-Samples bestehen aus zwei Mono-Sampiles. Die VerknUpfung ist in den Informationen eines
Samples gespeichert.

Information

Size 346101 - 7.8485s

Loop e || 20209|?|| 34509|?|
Root Key | 4% a8 |?|
Correction (cents) | -3 |?|
Sample rate 44100 v |

Stereo-Sample

Bei zwei Mono-Samples kann das Loopen schwieriger sein, da ein Loop auf der einen Seite gut klingen
kann und auf der anderen nicht. Scheuen Sie sich in diesem Fall nicht zu ,schummeln”, indem Sie auf
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der rechten und linken Seite zwei verschiedene Loops einrichten. Die Klangqualitét leidet darunter
nicht.
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EIGENE RELEASES IN EINEM INSTRUMENT VERWENDEN

Ziel dieses Tutorials ist es, ausdrucksstarke Instrumente mit geloopten Samples zu erstellen, deren
Release mit aufgenommen wurde. Sie lernen, die Mdglichkeiten eines solchen Samples voll
auszuschoépfen, indem Sie nicht nur Attack und Sustain des Samples, sondern auch sein Release
nutzen.

HERKOMMLICHES RELEASE VS. EIGENES RELEASE

Wenn Sie eine Note auslésen, héren Sie zuerst den Anfang des Samples (den Attqck) und dann,
solange Sie die Taste nicht loslassen, wird der Loop im Sample immer wieder abgespielt (die
gehaltene Phase). Wenn Sie die Taste loslassen, wird der Loop weiterhin verwendet, und der Klang
wird allmdhlich leiser, bis er nicht mehr zu héren ist. Das ist die herkbmmliche Art, ein Release in
Soundfonts umzusetzen: einfach einzurichten, aber ohne Berlcksichtigung der Einschwingvorgdnge
und Obertdne, die beim echten Release eines akustischen Instruments auftreten kénnen. Diese Art von
Release kann als einfache Verldngerung der gehaltenen Phase betrachtet werden.

Realistischer wdre es, das echte Release aus dem aufgenommenen Sample zu verwenden. Attack
und gehaltene Phase werden genauso umgesetzt, aber beim Loslassen der Taste bricht die gehaltene
Phase plétzlich ab und macht Platz fir das aufgenommene Release, das zu klingen beginnt. Statt den
Klang der gehaltenen Phase zu verldngern, wird ein eigenes Release verwendet, das dem Klang
Details hinzufugt.

Ein solches Instrument wird erstellt, indem das Problem in zwei Teile aufgeteilt wird:

¢ zuerst werden Attack und gehaltene Phase festgelegt,
e dann wird das Release ausgeldst.

Als Beispiel dient hier der Klang einer Trompete in einer Orgel, wegen ihres hohen Obertongehalts und
ihrer hérbaren Entwicklung.

Hinweis: Seit Version 2.4 kann Polyphone dank des Loop-Wiedergabemodus ~“® (siehe Instrument-

Ed'to') auch beim Loslassen einer Taste ein Sample auslésen, wodurch der unten beschriebene kurze
stille Loop Uberflussig wird. Dieser Modus ist jedoch im sf2-Format nicht dokumentiert und wird von
anderen Playern méglicherweise nicht unterstutzt, wdhrend die in diesem Tutorial beschriebene
Methode mit jedem Player funktioniert.

VORBEREITUNG DER SAMPLES

Zwei Fdlle sind mdglich: Sie haben eine Datei mit dem vollstéindigen Sample vom Attack bis zum
Release, oder Sie haben eine zusdatzliche Datei, die nur das bereits herausgeldste Release enthdlt.

VoLLs’r'dndiges SampLe mit Release
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Laden Sie das Sample zweimal in Polyphone und entfernen Sie dann in der zweiten Instanz des
Samples alles auRer dem Release. Zum Entfernen halten Sie die Taste [ill: gedruckt und legen dann in
der Grafik des Samples einen Bereich fest. Um den Punkt zu finden, an dem das Release beginnt,
spielen Sie das Sample mehrmals ab und versuchen Sie, den Punkt zu bestimmen, ab dem Ihrer
Meinung nach keine Energie mehr den Klang angeregt hat. Dieser letzte Teil ist das Release. Folgen Sie
dann den Anweisungen unten.

Getrenntes SampLe und Release

Samples fur das Beispiel: Sample 15, sample 2 £,

Haben Sie 2 Samples, von denen das erste den Anfang und die gehaltene Phase des Klangs und das
zweite das Release enthdlt, mUssen Sie nur sicherstellen, dass das Release mit einer sehr kurzen
Leerstelle (ein paar Punkte) nahe 0 beginnt. Mit diesem Abschnitt wird ein kurzer, unhérbarer Loop
erstellt.

Stimmen und loopen Sie das erste Sample, wie im Tutorial , Ein Sample vorbereiten” erklart.

Loopen Sie das zweite Sample Uber einen sehr kurzen Abschnitt am Anfang, zum Beispiel von Punkt 1
bis Punkt 2 oder 3. Geben Sie dieselbe Basisnote und Korrektur an wie beim ersten Sample.

ERSTES INSTRUMENT: ATTACK UND GEHALTENE PHASE

Erstellen Sie ein erstes Instrument mit den Samples, die Attack und gehaltene Phase des Klangs
enthalten. Stellen Sie die globale Aufteilung folgendermalien ein:

D

e wdhlen Sie beim Parameter Loop-Wiedergabe aus,
* geben Sie beim Parameter Vol env release (s) 0,01 s an (sehr kurzes Release).

Nun haben Sie ein Instrument ohne Release.

ZWEITES INSTRUMENT: RELEASE

Erstellen Sie ein zweites Instrument fUr das Release mit den Release-Samples, die am Anfang einen
sehr kurzen leeren Loop haben. Stellen Sie es folgendermalien ein:

* wdahlen Sie beim Parameter Loop-Wiedergabe = (Loop ein + Release) aus,

 wdhlen Sie beim Parameter Vol env release (s) einen hohen Wert wie 100 Sekunden, damit
das Release nicht geddmpft wird,

* bestimmen Sie ungefdhr die Dauer des Attacks im ersten Sample und verwenden Sie diesen
Wert beim Parameter Vol env attack (s).

Nun haben Sie ein Instrument, das stumm bleibt, solange Sie keine Taste loslassen; danach ist die
Release-Phase zu héren. Méglicherweise fdllt Ihnen auch auf, dass ein sehr kurzer Tastenanschlag das
Release geddmpft auslést. Im Beispiel ist das kaum wahrnehmbar, da der Attack einer Trompete sehr
schnell ist. Die Dauer des Attacks wurde im Beispiel leicht ernéht.
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BEIDE INSTRUMENTE ZUSAMMENFUHREN

Erstellen Sie ein Preset mit diesen beiden Instrumenten. Das erste Instrument ist zu héren, wenn eine
Taste angeschlagen wird, und das zweite Instrument wird ausgeldst, wenn die Taste losgelassen wird.
Horen Sie sich dann das Ergebnis an und versuchen Sie, den Ubergang zwischen der gehaltenen
Phase und dem Release flieRender zu gestalten:

* indem Sie das erste oder das zweite Instrument dampfen,
* indem Sie die Release-Dauer des ersten Instruments verlédngern.

Das Ergebnis mit den Beispieldateien finden Sie hier .
Hier kénnen Sie sich die Unterschiede zwischen folgenden Varianten anhéren:
e einem herkémmlichen Release &

* und einem eigenen Release 2
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POLYPHONE ALS SYNTHESIZER VERWENDEN

Polyphone ist nicht nur ein Soundfont-Editor, sondern auch ein vollwertiger Synthesizer, auf dem Sie
mit einer MIDI-Tastatur spielen kdnnen. Dieses Tutorial zeigt, wie man Polyphone im Synth-Modus
startet.

VORAUSSETZUNGEN

Zundchst bendtigen Sie ein Masterkeyboard oder einen anderen MIDI-Controller, den Sie Uber einen
MIDI-USB-Adapter mit dem Computer verbinden.

Laden Sie die neueste Version von Polyphone hier (2 herunter, installieren und 6ffnen Sie das
Programm. In den Einstellungen sollte Ihr MIDI-Gerdt unter den MIDI-Eingdngen zu finden sein. Ist das
nicht der Fall, ist wahrscheinlich der Treiber des MIDI-Adapters nicht auf dem Computer installiert
(beheben Sie dies, bevor Sie fortfahren).

Prufen Sie, ebenfalls in den Einstellungen, ob der Audioausgang korrekt ist.

PoLYPHONE IM SYNTH-MODUS OFFNEN

Windows

Erstellen Sie eine VerknUpfung zu polyphone.exe mit dem Argument - s, wie im Abschnitt
Startoptionen von Polyphone unten erklért.

Linux

Offnen Sie ein Terminal und geben Sie die folgende Kommandozeile ein:

pol yphone -s

Mac

Offnen Sie ein Terminal und geben Sie die folgende Kommandozeile ein:

/ Appl i cati ons/ Pol yphone. app/ Cont ent s/ MacOS/ Pol yphone -s
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Hinweis: Wenn Sie die Anwendung Polyphone in einen anderen Ordner als Applications verschoben
haben, mussen Sie den obigen Pfad anpassen.

EIN INSTRUMENT SPIELEN

Um ein Instrument zu spielen, 6ffnen Sie einfach einen Soundfont, den Sie zum Beispiel aus der
Fundgrube [ herunterladen kénnen, und wdhlen Sie ein darin enthaltenes Instrument aus. Die

Instrumente sind nach Banken geordnet: Wahlen Sie eine Bank aus, um darunter die Liste der
Instrumente anzuzeigen.

ﬁ Claviorganum X

Channel _ Multiple selection Selection by keys

Banks (number of instruments)

Bank 0

(8)
Instruments
000 001 002 003 T
Flute 8' Flute 4' Principal 2° Fifth 1" 1/3
004 005 006 007
Regale 8' Harpsichord Harpsichord Il Luth

-

Pitch wheel = e

CC-001 Modulatior ~ || CC-010 Pan positic ~ || CC-031 Undefined ~ || CC-064 Hold pedal ~ |

0,00

Sensitivity
- ._ | Q . Q o
Pressure

) 0 64 0

0 ((—

off

feelerltelterlee e . tlterltrlreitel

Polyphone, gedffnet mit der Option fur den Synth-Modus

Sobald Sie ein Instrument ausgewdhlt haben, wird sein Tastenbereich auf der virtuellen Tastatur
angezeigt, und Sie kénnen es mit den entsprechenden Tasten lhres MIDI-Controllers spielen. Der

Button MIDI-Panik stoppt alle gerade klingenden Téne (nutzlich, wenn eine Note héangt), und der
Button Rekorder &ffnet den Rekorder.

OPTIONEN

Mehrere Instrumente gleichzeitig spielen
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Um beim Drucken einer Taste mehrere Instrumente zu spielen, setzen Sie einfach die Option
Mehrfachauswahl auf Ein. In der Instrumentenliste kdnnen nun mehrere Instrumente ausgewdhlt
werden.

Mehrere Instrumente 9e+renn+ spieLen

Sind mehrere MIDI-Controller mit dem Computer verbunden, kédnnen Sie mehrere Soundfonts éffnen
und fur jeden gedffneten Soundfont einen bestimmten Kanal wdhlen. So wird zum Beispiel mit einer
ersten Tastatur ein Instrument und mit einer zweiten Tastatur ein anderes gespielt. Derselbe
Soundfont kann mehrmals gedéffnet werden, um mehrere seiner Instrumente gleichzeitig zu spielen.

Die Kanalzuordnung erfolgt durch Andern des Werts von Kanal. Zum Beispiel hort der zuerst gedffnete
Tab auf Kanal 1, der zweite auf Kanal 2. Der Wert alle (Standard) hért auf alle Kanéle, und der Wert
erkennen... wahlt den Kanal der ndchsten Taste, die auf Ihrer Tastatur gedrtckt wird.

. 3 - -
m[’l]ﬂlawnrganum b E][E]Clau‘lurganum x

Channel Multiple selaction m Selection by keys m

Synthesizer-Konfiguration mit 2 Kandlen

Hinweis: Manche Tastaturen lassen sich in zwei Bereiche aufteilen (Split), sodass mit einer einzigen
Tastatur Tasten an 2 verschiedene Kandle gesendet werden kénnen.

Instrumente mit einer Taste wechseln

Das Wechseln des Instruments erfolgt in der Regel Uber eine MIDI-Nachricht vom Typ ,Program
Change”, und Polyphone kann diese auswerten.

Es kann jedoch auch ein anderer Mechanismus verwendet werden: Tasten, die so programmiert sind,
dass sie Nachrichten vom Typ ,Note On“ [ ,Note Off* senden, wobei die Notennummer der
Instrumentnummer entspricht. Dieser Mechanismus kann nutzlich sein, wenn der Soundfont nur
wenige Instrumente enthdlt und sich Tasten so programmieren lassen, dass sie bestimmte Noten
senden (zum Beispiel die Pads eines Masterkeyboards).

Ist die Option Auswahl nach Tasten auf Ein gesetzt:

e wird ein Instrument aktiviert, wenn eine MIDI-Nachricht ,Note On” empfangen wird,
e wird ein Instrument deaktiviert, wenn eine MIDI-Nachricht ,Note Off* empfangen wird.

Diese Option eignet sich, wenn das Pad eines Masterkeyboards als Umschalter konfiguriert ist (ein
Druck aktiviert die Note, ein weiterer deaktiviert sie).

Ist umschalten ausgewdnhlt:

* wird ein Instrument aktiviert, wenn eine MIDI-Nachricht ,Note On” empfangen wird,
* wird ein Instrument deaktiviert, wenn eine weitere MIDI-Nachricht ,Note On” empfangen wird.
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In diesem Fall erfolgt das Umschalten in Polyphone.

STARTOPTIONEN VON POLYPHONE

Alle oben beschriebenen Optionen kdnnen beim Offnen von Polyphone aufgerufen werden, indem der
Kommandozeile Parameter hinzugefugt werden. Es kann auch der zu 6ffnende Soundfont angegeben
werden.

Unter Linux oder macOS ergdnzen Sie einfach die Kommandozeile. Unter Windows erstellen Sie eine
VerknUpfung, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die ausfuhrbare Datei polyphone.exe klicken
und dann Senden an - Desktop (Verkniipfung erstellen) wahlen (unter Windows 11 Uber Weitere
Optionen anzeigen im Kontextmen). AnschlieRend kénnen Sie in den Eigenschaften dieser
VerknUpfung dem Ziel Parameter hinzufigen, zum Beispiel:

"C:\ Program Fi | es\ Pol yphone\ pol yphone. exe" -s -c¢ "all|on|toggle"

Die verschiedenen Optionen werden auf dieser Seite beschrieben.

EINSATZMOGLICHKEITEN DES SYNTHESIZERS

Jetzt, da Sie wissen, wie man Polyphone in einen Synthesizer verwandelt, warum nicht mit einem
Raspberry Pi ein Musikinstrument bauen?

Der Synth-Modus von Polyphone kann auch zum Abspielen von MIDI-Dateien verwendet werden.
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EINEN SYNTHESIZER MIT EINEM RASPBERRY PI BAUEN

Ein Raspberry Pi ist ein Computer im Scheckkartenformat, auf dem Polyphone installiert werden kann.
Baut man ihn in ein Gehduse mit Lautsprechern ein und verbindet ihn mit einem Masterkeyboard,
entsteht ein echter Synthesizer!

Selbstgebauter Synthesizer — Vorderseite
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Selbstgebauter Synthesizer — Ruckseite

BENOTIGTES MATERIAL

Diese Liste kann an Ihr Projekt angepasst werden:

ein Raspberry Pi,

eine microSD-Karte mit 32 GB oder mehr,

ein Netzteil fur den Raspberry Pij,

ein Digital-Analog-Wandler (DAC), der einen USB-Ausgang in eine Audio-Klinkenbuchse
umwandelt,

e Computerlautsprecher, die den Vorteil haben, sowohl die Lautsprecher als auch die
Signalverstdrkung zu enthalten,

ein Hauptschalter (Ein/Aus),

ein doppeltes USB-Einbaukabel (Stecker auf Buchse),

ein Gehduse, in dem alles Platz findet,

und naturlich ein Masterkeyboard zum Spielen.

Um den Raspberry Pi bequem einzurichten, empfiehlt es sich, aulerdem Folgendes bereitzuhalten:
¢ einen Bildschirm mit einem Micro-HDMI-Kabel zum Anschluss an den Raspberry Pi,
¢ eine Tastatur,
* eine Maus.

Im Beispiel auf dieser Seite wurden gebrauchte Lautsprecher vom Typ Edifier R1280T verwendet. Sie
sind preisgunstig, geben tiefe Téne relativ gut wieder, und wie Sie unten sehen werden, lassen sich
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Schwdchen im Frequenzgang korrigieren.

Als Masterkeyboard dient ein Akai MPK Mini Plus, das per USB angeschlossen werden kann. Der
USB-/Klinkenadapter ist ein Einstiegsmodell von UGREEN, und der Raspberry Pi ist die Version 5.

(Diese Angaben sollen keine Werbung fur eine bestimmte Marke sein, sondern eine funktionierende
Kombination vorstellen.)

DAs GEHAUSE VORBEREITEN

Dieses Tutorial konzentriert sich nicht auf eine bestimmte Bauweise des Gehduses. Holz bringt Ihr
handwerkliches Geschick zur Geltung, wie in diesem Beispiel, aber Karton funktioniert genauso gut.
Lassen Sie Ihrer Kreativitat freien Lauf! Insgesamt brauchen Sie einen Deckel, um an die Bauteile zu
gelangen, sowie Offnungen fur:

die Lautsprecher,

das Netzkabel,

den Ein/Aus-Schalter,

den Lautstdrkeregler und — falls nétig — die Klangregler,
die HelImholtz-Resonatoren fur die Bassreflexéffnung usw.

Eine moégliche Reihenfolge beim Einbau in das Gehduse:

e zuerst den Ein/Aus-Schalter, die USB-Anschllsse an der Ruckseite und alle weiteren
Bedienelemente der Lautsprecher einbauen,

« das Netzkabel verlegen und an den Eingang des Ein/Aus-Schalters anschlieRen,

« das Netzteil der Lautsprecher einsetzen und an den Ausgang des Ein/Aus-Schalters
anschliefl3en,

* die Platine der Lautsprecher einsetzen und an das Netzteil anschlief3en,

* die Lautsprecher befestigen und an die Platine anschlieRen,

» den Raspberry Pi befestigen,

« das Netzteil des Raspberry Pi an den Ausgang des Ein/Aus-Schalters anschlieRen (der
Ausgang des Schalters versorgt sowohl die Lautsprecher als auch den Raspberry Pi mit
Strom),

» das doppelte USB-Kabel an den Raspberry Pi anschliefden,

 den USB-/Klinkenwandler an eine weitere USB-Buchse anschlieRen,

« die Platine der Lautsprecher Uber ein Klinkenkabel anschlielzen.

Im folgenden Bild sind das Netzteil und die Elektronikplatine der Lautsprecher orange eingekreist. Der
Raspberry Pi ist blau eingekreist.
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Das Innere des Synthesizers

Hinweis: Die Lautsprecher mussen so angeordnet sein, dass kein Schall vom Lautsprecherausgang ins
Innere des Gehduses zurickgelangen kann, sonst entsteht eine Resonanz. Also nicht wie in diesem
Beispiel! Manchmal muss man experimentieren, um die Fallstricke zu entdecken ...

Der Raspberry Pi

3 USB-AnschlUsse werden verwendet:

* einer, um einen Klinkenausgang zu erhalten,
 die anderen 2 werden zur RUckseite des Gehduses gefuhrt und dienen zum Anschluss des
Masterkeyboards bzw. beim Einrichten des Raspberry Pi einer Tastatur und einer Maus.

DeEN RASPBERRY PI VORBEREITEN
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Debian installieren

Einer der ersten Schritte nach dem Erhalt eines Raspberry Pi ist die Installation von Debian auf einer
microSD-Karte. Anleitungen dazu finden sich leicht im Internet, zum Beispiel hier 2.

Sobald die microSD-Karte vorbereitet ist, stecken Sie sie in den daftr vorgesehenen Steckplatz des
Raspberry Pi. Schliefden Sie dann Netzteil, Bildschirm, Maus und Tastatur an, und Ihr Computer ist
einsatzbereit!

PoLyphone installieren und einrichten

Aktualisieren Sie zun&chst das System mit:

sudo apt-get update
sudo apt-get upgrade

Installieren Sie dann Polyphone mit dem .deb-Paket, das auf dieser Seite [ verfugbar ist. SchlieRen
Sie die MIDI-Tastatur per USB an den Raspberry Pi an (ziehen Sie die Computertastatur ab, falls kein
USB-Anschluss frei ist), 6ffnen Sie dann Polyphone und wéhlen Sie in den Einstellungen die MIDI-
Tastatur in der Dropdown-Liste der MIDI-Eingdnge aus. Laden Sie einen Soundfont herunter, zum
Beispiel aus der Fundgrube £, und schon kénnen Sie mit der am Raspberry Pi angeschlossenen MIDI-
Tastatur ein Instrument spielen!

PoLyphone automatisch starten

Dieser Schritt ist nétig, um auf den Bildschirm verzichten zu kénnen. Polyphone kann beim Hochfahren
des Raspberry Pi automatisch gestartet werden, indem eine Datei synthesizer.desktop mit
folgendem Inhalt erstellt wird:

[ Deskt op Entry]

Nane=Synt hesi zer

Exec=pol yphone -s /hone/ pi/ Deskt op/ my-soundfont. sf2
Ter m nal =f al se

Type=Appl i cation

StartupNotify=true

| con=/ hone/ pi / Deskt op/ my-i con. png

Cat egor i es=Audi oVi deo;

Diese Datei wird anschlieRend im Ordner [home/pi/.config/autostart abgelegt.

Die Kommandozeile kann um Optionen ergénzt werden, um auf einen bestimmten MIDI-Kanal zu
héren, mehrere Instrumente gleichzeitig zu spielen oder Instrumente Uber Tasten zu aktivieren /
deaktivieren. Diese Seite beschreibt die Optionen fur die Verwendung von Polyphone im Synth-Modus
im Detail.
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WEITERFUHRENDES

KLangen’rzerrung

Jeder Lautsprecher reagiert aufgrund seiner Bauform mehr oder weniger unterschiedlich auf die
Frequenzen, die er wiedergeben soll. Um einen linearen Frequenzgang zu erhalten und den Klang so
originalgetreu wiederzugeben, kann eine Entzerrung erstellt werden, die die Schwéchen des
Lautsprechers ausgleicht. Das Werkzeug HiFiScan & berechnet die Parameter der Entzerrung
automatisch; das Vorgehen ist auf der Projektseite beschrieben.

Nach der Berechnung der Entzerrungskurve kann HiFiScan Koeffizienten zur Einbindung in Equalizer
exportieren. FUr uns ist die 12-Band-Entzerrung interessant, die mit Calf verwendet werden kann.

Fernzugriff

Bisher erforderte die Einrichtung des Raspberry Pi einen Bildschirm zur Anzeige des Desktops. Das
System kann jedoch so eingerichtet werden, dass ein Fernzugriff Gber das VNC-Protokoll méoglich ist,
und im Internet finden sich viele Anleitungen dazu.
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EiNe MIDI-DATEI MIT EINEM SOUNDFONT ABSPIELEN

MIDI-Dateien enthalten MIDI-Nachrichten, die zusammen eine Melodie ergeben. Sie lassen sich mit
einem Synthesizer kombinieren, der einen Soundfont verwendet, und dieses Tutorial zeigt, wie man mit
einer MIDI-Datei die Wiedergabe eines Soundfonts testet.

EIN WENIG HINTERGRUND

Beim Spielen auf der Tastatur eines Synthesizers werden MIDI Z-Signale gesendet, die Informationen
wie die gespielten Noten und ihre Anschlagsstdrke enthalten (ein Begriff fur die Kraft, mit der die Taste
angeschlagen wird). Eine MIDI-Datei enthdlt, vereinfacht gesagt, eine chronologische Aufzeichnung
der von einer solchen Tastatur gesendeten Signale. Bis hierhin ist noch kein Klang entstanden.

Damit der Lautsprecher einen Klang ausgibt, ist ein Umwandlungsschritt nétig, und hier kommt der
Synthesizer ins Spiel: Er 16st anhand der empfangenen MIDI-Signale Kldnge aus. Es gibt verschiedene
Arten von Synthesizern; hier geht es um samplebasierte Synthesizer, genauer gesagt um Synthesizer,
die Klangbibliotheken im SoundFont-Format verwenden.

Eine MIDI-Datei kann bis zu 16 verschiedene Kandle steuern, sodass 16 verschiedene Instrumente
parallel verwendet werden kénnen. Neben der Angabe, welche Noten gespielt werden sollen, enthdlt
die MIDI-Datei Anweisungen, die den Synthesizer auffordern, fr die folgenden Noten auf Kanal Z das
Instrument X aus Bank Y zu verwenden. Damit die Instrumente korrekt ausgewdhlt werden, muss die
vom Synthesizer verwendete Klangbibliothek dem Standard General MIDI 2 entsprechen, der jeder
Nummernkombination X und Y ein bestimmtes Instrument zuordnet. Zum Beispiel muss das
Instrument 001 im Soundfont einem Klavier entsprechen.

Zusammengefasst geht es hier also um die Wiedergabe einer MIDI-Datei, die einen Synthesizer

steuert, der Kl&inge aus einem Soundfont auslést, der dem Standard General MIDI entspricht. Was nun
folgt, ist einfacher!

VORAUSSETZUNGEN

Um eine MIDI-Datei mit der unten beschriebenen Methode abzuspielen, benétigen Sie:

einen Internetzugang,

¢ einen Webbrowser,

eine MIDI-Datei, zum Beispiel diese hier 5,

optional einen Soundfont, den Sie testen méchten und der dem Standard General MIDI
I entspricht (in der Fundgrube & gibt es dafur einen Filter),

« optional die neueste Version von Polyphone, die auf dieser Seite £ verfugbar ist.
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Eine einfache Methode ist die Verwendung des Synthesizers , der zugleich MIDI-Player
und Soundfont-Synthesizer ist. Er hat den Vorteil, online verfigbar zu sein, und erfordert keine
besondere Installation.

Klicken Sie auf den Button Load MIDI file, wéhlen Sie Ihre MIDI-Datei aus, und schon kann es losgehen.

Voices: 46 ff?ChUCD

Synthesizer controller ff7choce.mid Save Audie Upload the scundfont Deownload

Settings GF
Toggle music player mode
Hide top bar

LA 3 A

00:16 / 03:42

Um einen Soundfont Ihrer Wahl zu verwenden, klicken Sie auf den Button Upload soundfont und
wdhlen Sie Ihre Datei aus.

Wie oben erwdhnt, ist SpessaSynth zugleich MIDI-Player und Synthesizer. Es ist mdglich, nur die


https://spessasus.github.io/SpessaSynth/
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Funktion des MIDI-Players zu nutzen und die Signale an Polyphone zu senden, das dann die
Klangsynthese Ubernimmt. Das kann nutzlich sein, wenn der Soundfont zu grof3 ist, um Uber das
Internet Gbertragen zu werden.

So verbinden Sie SpessaSynth mit Polyphone (unter Linux getestete Methode):

e starten Sie Polyphone im Synth-Modus und 6ffnen Sie die Einstellungen,

« wéhlen Sie ,MIDI through” als MIDI-Eingang (merken Sie sich den Namen),

 offnen Sie Spessasynth in lhrem Webbrowser und 6ffnen Sie dessen Einstellungen,

« wdhlen Sie den MIDI-Ausgang ,MIDI through” (derselbe Name wie der MIDI-Eingang von
Polyphone).

Da eine MIDI-Datei Nachrichten an 16 Kandéle senden kann, mussen Sie den Soundfont 16-mal éffnen
und fur jeden Tab einen anderen Kanal von 1 bis 16 festlegen. Bequemer ist es, beim Offnen von
Polyphone den zu é6ffnenden Soundfont und die Option ,each” anzugeben, um alle 16 Tabs auf einmal
zu 6ffnen. Der Befehl lautet dann zum Beispiel:

pol yphone -s -i "/hone/davy/ Downl oads/ gm sf2" -c "each|off]|off"

Weitere Informationen zu Kommandozeilen finden Sie auf dieser Seite.
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Alle Quellen der Software werden auf GitHub gehostet, und Entwickler, die am Projekt mitarbeiten
méchten, finden sie hier 7.

Einige Anleitungen finden Sie unten. Ist etwas nicht mehr aktuell, melden Sie es gerne im Forum .

PoLyphone fiir Windows kompiLieren

Anleitung zum Kompilieren von Polyphone fur Windows.

Polyphone fiir Mac OS X kompilieren

Anleitung zum Kompilieren von Polyphone fir Mac OS X.

Polyphone fiir Fedora kompilieren

Anleitung zum Kompilieren von Polyphone unter Fedora.

PoLyphone fiir Ubuntu kompiLieren

Anleitung zum Kompilieren von Polyphone unter Ubuntu.

PoLyphone mit Qt Creator kompiLieren

Anleitung zum Kompilieren von Polyphone mit Qt Creator.

Polyphone iibersetzen

Far alle, die Polyphone in ihrer eigenen Sprache sehen méchten.
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PoLYPHONE FUR WINDOWS KOMPILIEREN

Mit dieser Anleitung kompilieren Sie Polyphone fur Windows aus der neuesten Version der Quellen auf
GitHub . Sie erhalten die Software auf dem neuesten Entwicklungsstand, einschlieRlich der neuesten
Funktionen, aber méglicherweise auch mit einigen Instabilitéaten.

VORAUSSETZUNGEN

Installation von Qf

Polyphone ist in C++ mit der Entwicklungsumgebung Qt (Version 6) geschrieben. Um Qt zu installieren,
gehen Sie auf diese Seite & und laden Sie das Installationsprogramm herunter. Dazu mussen Sie
zuerst ein Konto anlegen.

Starten Sie dann das Installationsprogramm und wdéhlen Sie die folgenden Komponenten aus:

b Qt Design Studio
» Extensions

beta2 6 0-202407101146 2024-07-10
2 | 6 40611033
MinGW 11.2.0 64-bit
~ & Developer and Designer Tools
LIVM-MIinGW 17.0.6 64-bit

68.47 Mo
reator 14.0.1 Debug Symbols
ator 14.0.1 Plugin Development
MinGW 13. .
MinGW 11.2.0 64-bi 9.0.0-1-202203 G i 20 2 571.68 Mo
MinGW 8.1.0 :
MinGV
MinGV
MinGV
MinGW 5.3.0
MinGW 4.9
MinGW 4.9.1
MinGW 4.8
MinGW 4

CMa ) 20240515... 3 2024 i 112.55 Mo
Ninja 1.12.0 J12.0-20240515...  1.12.0-20 i 555.54 Ko
OpenSSL 3.0.12 Toolkit : 0

Ot Maintenance Tool 4.1 405141... 4.8 40 156 2024 14 47.44 Mo

O
O
O
O
O
|
O
O
O
|
O
O
O
O
O
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Auszuwdhlende Komponenten

Nehmen Sie die neueste verfugbare Version, falls die Auswahiméglichkeiten nicht genau
Ubereinstimmen.

Installation des CompiLers und der Abhdngigkei’ren

Qt bendétigt einen Compiler, um die Quellen von Polyphone zu kompilieren. Aus folgenden Grinden
muss MinGW verwendet werden:

* vor allem aus einem praktischen Grund, da die unten genannten Abh&ngigkeiten mit MinGW
kompatibel sind,

e aber auch, um den korrekten Import / Export von Dateien im sfArk-Format zu erméglichen (die
Kompilieroption -ffloat-store ist erforderlich).

Der Compiler und die von Polyphone verwendeten Bibliotheken werden mit MSYS2 & installiert.
Installieren Sie es im Standardverzeichnis C:[msys64 (die Projektdatei polyphone.pro sucht die
Bibliotheken in C:[msys64/mingw64), 5ffnen Sie das Terminal MSYS2 MINGW64 und fuhren Sie
diesen Befehl aus:

pacman -S m ngw wb4- x86_64-t ool chai n m ngw w64- x86_64-zl i b m ngw w64-x86_64-1i bogg m
ngw w64- x86_64-1i bvorbi s m ngw w64- x86_64- openssl m ngw we4-x86_64-fl ac m ngw
w64-x86_64-11i bsndfile

Fugen Sie dann in den Windows-Systemeinstellungen den Ordner C:[msys64/mingw64/bin zum Path
hinzu:

offnen Sie das Windows-Mend,

geben Sie ,Umgebungsvariablen” ein,

6ffnen Sie die Systemeigenschaften und klicken Sie auf ,Umgebungsvariablen”,
doppelklicken Sie in den Systemvariablen auf ,Path”,

und fugen Sie C:/msys64/mingw64/bin zu den in der Variablen ,Path” aufgefihrten
Verzeichnissen hinzu.

Dadurch kann Qt die ausfihrbaren Dateien und Bibliotheken von MinGW finden.

KOMPILIEREN

Quellen

Laden Sie zundchst die Quellen von Polyphone hier (2 oder von GitHub [ herunter und entpacken Sie
die Dateien zum Beispiel auf Inrem Windows-Desktop.
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Mit Qt Creator kompiLieren

Fahren Sie nun mit dieser Anleitung zum Kompilieren von Polyphone mit Qt Creator fort: Polyphone
mit Qt Creator kompilieren. Eine Anderung der Datei polyphone.pro ist nicht nétig.

Uber die Kommandozeile kompiLieren

Offnen Sie das Terminal MSYS2 MINGW64, fiigen Sie Qt zum Path hinzu und kompilieren Sie das Projekt
in einem neuen Verzeichnis (passen Sie die Pfade vorher an):

export PATH="/c/Q/6.6.2/ m ngw_64/bi n: $PATH'
nkdir build

cd build

gmake ../ sources/ pol yphone. pro CONFlI G+=r el ease
m ngw32- make -j4

Ist die Kompilierung gut verlaufen, sollte sich die ausfuhrbare Datei polyphone.exe im Verzeichnis
build/release befinden.

PoLyphone starten

Damit die ausfuhrbare Datei eigenstéindig laufen kann, muss ihr Ordner um die Qt-Bibliotheken
ergénzt werden. Fihren Sie in einem Terminal folgenden Befehl aus (passen Sie die Pfade vorher an):

C\Q\6.6.2\nm ngw_64\ bi n\wi ndepl oyqgt. exe "C:\ Users\ User\ Deskt op\ bui | d\r el ease\ pol ypho
ne. exe"

Die Qt-Bibliotheken erscheinen (zum Beispiel Qt6Core), und ein Doppelklick auf die Datei
polyphone.exe startet die Software. Damit Polyphone auch auf einem anderen Windows-Computer
gestartet werden kann, werden zusétzlich folgende Dateien aus C:\ msys64 \ mingw64 \ bin benétigt,
um den Ordner zu vervollsténdigen:

libgcc_s_seh-1dll
libstdc++-6.dll
libwinpthread-1.dll
libssp-0.dll
libsndfile-1.dll
libFLAC.AII
libogg-0.dll
libvorbis-0.dll
libvorbisenc-2.dll
libvorbisfile-3.dll
libopus-0.dll
libmp3lame-0.dll
libmpg123-0.dll
libcrypto-3-x64.dli
libssl-3-x64.dll
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e zlibl.dll

FEHLERBEHEBUNG

Diese Kategorie & des Forums hilft Innen bei Bedarf weiter.
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PoLyPHONE FUR MAac OS X KOMPILIEREN

Verwenden Sie diese Anleitung, wenn Sie Polyphone auf Inrem Mac nicht mit den im Bereich ,Software
[ verfugbaren Installationsprogrammen installieren kénnen.

VORAUSSETZUNGEN

Folgende Anwendungen werden benétigt:

 Qt Creator mit seinem Framework & (Version 6),
 Xcode oder nur die ,Command Line Tools” (die zu verwendende Version ist auf der Qt-Website
angegeben — zum Beispiel hier [£),

AuRerdem benétigen Sie die Quellen von Polyphone, die hier & oder auf GitHub & verfugbar sind.

Damit Qt Creator ein Projekt korrekt 6ffnen kann, muss ihm zunéchst die Berechtigung erteilt werden,
alle Dateien auf Inrem Computer zu lesen (unter ,Datenschutz & Sicherheit” => ,Festplattenvollzugriff”
=>,Qt Creator.app” hinzufigen, das sich in seinem Installationsverzeichnis befindet).

Die von Polyphone verwendeten Bibliotheken lassen sich einfach mit Homebrew & installieren. Fihren
Sie nach der Installation dieses Werkzeugs folgenden Befehl aus:

brew install libsndfile libogg |ibvorbis flac | ane npgl23 opus openssl

Die Projektdatei polyphone.pro sucht die Header und Bibliotheken in fopt/homebrew (Apple Silicon),
in Jusr/local (Intel) und im Verzeichnis macos, das sich neben dem Verzeichnis sources befindet. Das
hier @ verfugbare Archiv mit statischen Bibliotheken kann ebenfalls entpackt werden, um das
Verzeichnis macos zu erhalten, sein Inhalt ist aber méglicherweise veraltet.

Sind einige Bibliotheken nicht aktuell oder nicht mit der Version lhres Macs kompatibel, wie zum
Beispiel SSL, mUssen Sie ihre Quellen im Internet suchen und sie mit aktivierter statischer Verlinkung
neu kompilieren:

configure --enable-static --disable-shared --prefix=...
make
make install

Kopieren Sie dann alle .h-Dateien (Header) nach macos/include und alle .a-Dateien (statische
Bibliotheken) nach macos/lib.

KOMPILIEREN
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Offnen Sie die Datei polyphone.pro mit Qt Creator (siehe Polyphone mit Qt Creator kompilieren) und
kompilieren Sie das Projekt. Im Verzeichnis macos neben dem Verzeichnis sources sollte ein Bundle
Polyphone.app erscheinen.

Das Kompilieren kann auch tber die Kommandozeile erfolgen:

cd sources

gmake pol yphone. pro CONFI G+=r el ease
make -j 4

Beschwert sich der Compiler, dass einige Funktionen mit dem angegebenen macOS-Ziel nicht
verfugbar sind, kénnen Sie diese Variable in der Datei polyphone.pro erhdhen (der Standardwert ist
12.0):

QVAKE_MACOSX_DEPLOYMENT _TARGET = 12.0

Dieser Wert muss auch in der Datei packaging/mac/polyphone.plist unterhalb von
LLSMinimumSystemVersion” eingetragen werden.

DAs BUNDLE VERVOLLSTANDIGEN

Fahren Sie folgenden Befehl aus, um Bibliotheken und Frameworks in das Bundle aufzunehmen
(passen Sie zuerst den Pfad ant):

/ Pat h/ To/ @ /6. 7. 3/ macos/ bi n/ macdepl oyqt / Pat h/ To/ macos/ Pol yphone. app

Auf einem Mac mit Apple-Silicon-Prozessor muss das Bundle auRerdem signiert werden (selbst mit
einer Ad-hoc-Signatur), damit es ausgefuhrt werden kann:

xattr -cr /Path/To/ macos/ Pol yphone. app
codesign --force --deep --sign - /Path/To/ macos/ Pol yphone. app

AnschlieRend kénnen Sie das Programm ausfuhren oder es als .zip- oder .dmg-Datei komprimieren,
um es weiterzugeben.

FEHLERBEHEBUNG

In diesem Thema & finden Sie weitere Informationen oder Hilfe.
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PoOLYPHONE FUR FEDORA KOMPILIEREN

Verwenden Sie diese Anleitung, wenn Sie Polyphone auf Ihrer Fedora-Distribution nicht mit den im
Bereich ,Software 2" verfigbaren Installationsprogrammen installieren kénnen.

VORAUSSETZUNGEN

Installation von Qt

Installieren Sie nach einer Grundinstallation von Fedora die folgenden Pakete (einschlieRlich eines
Compilers) als Voraussetzung fur die Entwicklung mit Qt:

sudo dnf update
sudo dnf install @level opnent-tools

Installieren Sie dann das Qt-6-Framework mit folgendem Befehl:

sudo dnf install qt-creator gt6-qtbase-devel qt6-qgtsvg-devel qt6-qttools-devel

Abhdngigkei’ren von PoLyphone

Installieren Sie die folgenden Abhdéngigkeiten (ist ein grafischer Paketmanager installiert, kdnnen Sie
alternativ auch diesen verwenden):

sudo dnf install alsa-Ilib-devel jack-audio-connection-kit-devel rtaudio-devel zlib-de
vel |ibogg-devel flac-devel |ibvorbis-devel glib2-devel openssl-devel rtmdi-
devel stk-devel 1ibsndfile-devel

Hinweis: In neueren Fedora-Versionen kann das Paket jack-audio-connection-kit-devel durch
pipewire-jack-audio-connection-kit-devel ersetzt sein.

KOMPILIEREN

Quellen
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Besorgen Sie sich zunéchst die Quellen von Polyphone hier & oder von GitHub .

Wenn Sie mit Qt Creator weiterkompilieren méchten, folgen Sie nun diesem Tutorial: mit Qt Creator
kompilieren. Andernfalls lesen Sie dieses Dokument weiter.

Die ausfiihrbare Datei erzeugen

Wechseln Sie in das Quellverzeichnis (in dem sich die Datei polyphone.pro befindet), éffnen Sie ein
Terminal und kompilieren Sie Polyphone mit diesem Befehl:

gmeke6 && nake

Lauft alles gut, befindet sich die kompilierte Datei polyphone im Unterverzeichnis bin. Wird mit Qt
Creator kompiliert, befindet sich diese Datei dagegen im Verzeichnis build-XXX, das neben sources
erstellt wird.

FEHLERBEHEBUNG

Diese Kategorie 2 des Forums hilft Innen bei Bedarf weiter.

170 [ 179


https://www.polyphone.io/de/software
https://github.com/davy7125/polyphone
https://www.polyphone.io/de/forum/support-bug-reports

m POLYPHONE-DOKUMENTATION

PoLyPHONE FUR UBUNTU KOMPILIEREN

Verwenden Sie diese Anleitung, wenn Sie Polyphone auf lhrer Linux-Distribution nicht mit den im
Bereich ,Software 2 verfugbaren Installationsprogrammen installieren kénnen. Mit dieser Methode
werden die Linux-Versionen von Polyphone unter Ubuntu 24.04 kompiliert.

VORAUSSETZUNGEN

Folgende Werkzeuge und Bibliotheken werden benétigt:

ein Compiler (build-essential)
gt 6 (qt6-base-dev, qt6-svg-dev, qt6-tools-dev, qt6-tools-dev-tools und qt6-110n-tools)
alsa (libasound2-dev)

jack (libjack-jackd2-dev)
rtaudio (librtaudio-dev)
rtmidi (librtmidi-dev)

stk (libstk-dev)

vorbis (libvorbis-dev)

ogg (libogg-dev)

flac (libflac-dev)

zlib (zliblg-dev)

ssl (libssl-dev)

sndfile (libsndfilel-dev)

Sie kénnen mit folgendem Befehl installiert werden:
sudo apt-get install build-essential qt6-base-dev qt6-svg-dev gt6-tool s-dev qt6-tools
-dev-tools qt6-110n-tools |ibasound2-dev I|ibjack-jackd2-dev |ibrtaudio-dev librtm di-

dev |ibstk-dev Iibvorbis-dev |ibogg-dev |ibflac-dev zliblg-dev libssl-
dev libsndfil el-dev

AuRerdem benétigen Sie die Quellen von Polyphone, die hier & oder auf GitHub £ verfugbar sind.

KOMPILIEREN

Offnen Sie im Verzeichnis sources des Projekts (in dem sich die Datei polyphone.pro befindet) ein
Terminal und kompilieren Sie Polyphone mit folgendem Befehl:

gmake6 pol yphone. pro PREFI X=/ usr && nake

Ist alles gut gegangen, sollte dann im Verzeichnis bin eine ausflihrbare Datei polyphone erscheinen.
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Mit dem Befehl sudo make i nstall kann sie im System installiert werden.

Standardmafig wird eine lokale Kopie der Bibliothek RtAudio verwendet. Fehlen in Ihrer Distribution
Bibliotheken wie RtMidi oder Stk oder liegen sie nicht in einer kompatiblen Version vor, kdnnen Sie die
.pro-Datei bearbeiten, um lokale Kopien davon zu verwenden. Entfernen Sie dazu die
Kommentarzeichen in den entsprechenden Zeilen. Zum Beispiel wird

#DEFI NES += USE_LOCAL_RTM DI

Zu

DEFI NES += USE_LOCAL_RTM Di

(ohne vorangestelltes ,#*).

Hinweis: Wenn Sie Qt Creator verwenden, kann das Projekt Uber seine .pro-Datei im Verzeichnis
sources geodffnet werden.
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PoLypHONE MIT QT CREATOR KOMPILIEREN

Diese Anleitung zeigt, wie man Polyphone mit Qt Creator kompiliert. Es wird vorausgesetzt, dass auf
Ihrem Computer bereits Qt Creator mit dem Qt-Framework, ein Compiler und die zum Kompilieren
von Polyphone nétigen Abhdngigkeiten installiert sind (siehe die entsprechenden Seiten).

VORAUSSETZUNGEN

Folgende Elemente werden benétigt:
* ein C++-Compiler (VC++, Clang, GCC, ..),
e Qt Creator mit seinem Framework (Qt 6),
 die Abhdngigkeiten von Polyphone.

Die Installationsanleitung h&dngt vom verwendeten Betriebssystem ab; siehe dazu die entsprechenden
Seiten der Dokumentation.

POLYPHONE KOMPILIEREN

Die Quellen kopieren

Besorgen Sie sich die Quellen von Polyphone hier [Z oder von GitHub .

Das Projekt 6ffnen und konfigurieren

Offnen Sie zundchst die Datei polyphone.pro und bearbeiten Sie sie, um gegebenenfalls die
mitgelieferten Versionen von rtmidi und stk zu verwenden, falls Ihr Betriebssystem sie nicht bereitstellt
(die mitgelieferte Version von rtaudio wird standardmaRig verwendet). Entfernen Sie dazu das
vorangestellte ,#" in den folgenden Zeilen:

DEFI NES += USE_LOCAL_RTM DI
DEFI NES += USE_LOCAL_STK

Diese Anderungen kénnen Sie Gberspringen, wenn Sie bereits auf Inrem Computer installierte
Bibliotheken verwenden méchten (stellen Sie sicher, dass sie vorhanden sind!). Unter Windows und
macOs ist dieser Schritt nicht nétig, da dort immer die mitgelieferten Versionen verwendet werden.

Starten Sie Qt Creator und 6ffnen Sie die Datei polyphone.pro.
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-+ New Project

= Open Project

Examples{ Open File X
Tutorials | Leokin: [ J/homeftomotello/Devipolyphone-1. 7/trunk v | & @ By [ |[E
B computer| Name + Size Type Date Modified =
tomotello || ! main.cpp 6 KB cpp File  11/8/1...:23 PM
|| mainwindow.cpp 107 KB cpp File  11/8/15 3:09 PM
New to Q | | mainwindow.h 10 KB hFile 11/7/1...:43 aM
L [— || mainwindow, ui 68 KB ui File 8/28/15 2:11 PM
si;nowﬁm; o || options.cpp 6 KB cpp File  11/8/1...:28 PM
Znd explore ¢ [ options.h 3KB hFle  11/8/158:29 PM
|| pelyphone_de.ts 1580 KB ts File 11/7/1...:29 AM
| ] pelyphone_en.ts 186 KB ts File 11/7/1..:29 AM
Get Start | | pelyphene_es.ts 194 KB ts File 11/7/1...:31 AM
|| polyphone_it.ts 188 KB ts File 11/7/1...:32 AM
|| polyphone_sr.ts 206 KB ts File 11/7/1..:33 AM
|| polyphone.icns 54 KB icns File  2/14/1...:35 AM
polyphone. plist 1 KB plist File 11/8/15 6:45 PM
4 ot Accoun B polyphone.pro 11 KB pro File  8/7/16 5:14 PM
|| polyphone.rc 136..tes rc File 2/14/1...:35 AM
) | | README 3 KB File 11/8/15 5:35 PM
- Online Co || ressources.qgrc 23 KB grc File  11/8/15 2:17 PM =
N\ Blogs File name: | polyphone.pro Open
User Guid| Files of type: | All Files (¥) - Cancel
YP L
Qt Creator 6ffnen
Konfigurieren Sie dann das Projekt.
polyphone - Qt Creator b

File Edit

Build Debug Analyze Tools Window Help

polyphone

EEE G ENGGIESS | Editor | Code Style | Dependencies |  Clang Static Analyzer |
Welcome
= Configure Project
Edit Qt Creator can use the following kits for project polyphone:
The project polyphone is not yet configured.
Ot Creator uses the kit Desktop Qt 5.7.0 GCC 64bit to parse the project.
¥ Select all kits
i
L | [P Desktop Qt 5.7.0 GCC 64bit Details «
Debug
> Import Build From... Details «
Projects
9 Android has not been configured. Create Android kits. Details =
Help

Cancel

Configure Project

Projekt konfigurieren
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qmake ausfiihren und das Projekt kompilieren

Offnen Sie das MenU Build und wdhlen Sie den Eintrag Run gmake.

Edit Debug Analyge Tools Window Help
A% Build all Ctri+Shift+B  IaEhies
#* Build Project "polyphone" Ctri+B
Build Subproject
Run gmake
Build File Ctrl+Alt+B
%2 Rebuild All

Rebuild Project "polyphone”
Rebuild Subproject

&+ Clean All
Clean Project "polyphone”

Clean Subproject

File = Op

File = Ret

Run Ctrl+R Tools > L
Run Without Deployment -type to
Open Build and Run Kit Selector... - bype c<t
| - ype m=:

gmake ausfuhren

Die Ausfihrung von grake ist abgeschlossen, wenn der Fortschrittsbalken unten rechts grin 100 %
erreicht hat.
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polyphone - it Lreator X

File Edit Build Debug Analze Tools Window Help

Projects =no document=
= polyphone
polyphone. pro

Headers

[ Sources
Forms
Resources
Other files

v wvrwow
ESINENEE

) Open a document
A

Debug

* File = Open File or Project (Ctrl4-0)
P * File > Recent Files
S * Tools > Locate (Ctrl+K) and
- type to open file from any open project
-type c=space><patiern=to jump to a class definition
-type m=space=<pattern=to jump to a function definitic
-type T=space=<filename=to open file from file system
- select one of the other filters for jumping to a location
= Drag and drop files here

[N . Type to locate (Ctrl+K)

gmake abgeschlossen

Wadhlen Sie im Bereich Project in der linken Spalte und dann im Bereich Build&Run die Build-
Konfiguration aus (Release wird empfohlen).

Klicken Sie schlieRlich im Menu Build auf die Aktion Build project Polyphone. Wahrend des
Kompilierens kbnnen Warnungen erscheinen, es sollten aber keine Fehler auftreten.

Nun sollte sich die ausfuhrbare Datei in dem von Qt Creator erstellten Build-Verzeichnis befinden (zum
Beispiel build-=XXX neben den Quellen), je nach Ihrer Wahl in der Build-Konfiguration von Qt Creator:

* unter Linux befindet sich die Datei polyphone im Unterverzeichnis bin,
» unter Windows befindet sich die Datei polyphone.exe im Unterverzeichnis release oder debug,

e unter macOS befindet sich das Bundle Polyphone.app im Verzeichnis macos neben dem
Verzeichnis sources.

FEHLERBEHEBUNG

In dieser Kategorie [ finden Sie weitere Informationen oder Hilfe.
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Besonderer Dank an Tomotello 2 fur diesen Artikel.
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PoLYPHONE UBERSETZEN

Polyphone wurde so konzipiert, dass es Ubersetzungen unterstutzt, um die Zugénglichkeit zu
verbessern. Jeder kann dabei helfen: Eine Ubersetzung kann von Grund auf neu erstellt oder eine
bestehende Ubersetzung vervollstandigt oder verbessert werden. Seit Version 2.6 wurden alle
unvollsténdigen Ubersetzungen mithilfe einer KI vervollstéindigt; sie verdienen eine Uberprafung durch
Muttersprachler.

VORAUSSETZUNGEN

Ubersetzungsdatei

Laden Sie das Ubersetzungspaket fur die Sprache, die Sie Ubersetzen mochten, von dieser Seite

[Z herunter. Ist die Sprache noch nicht in der Liste, fragen Sie Uber das Kontaktformular [Z danach (sie
mussen nur die gewlnschte neue Sprache angeben). Sie erhalten dann schnell ein neues
Ubersetzungspaket.

Die Ubersetzungsdateien sind auch im GitHub [Z-Repository im Verzeichnis sources verfugbar (eine
Datei polyphone_XX.ts pro Sprache).

Qt Linguis+

Die einzige Software, die Sie zum Ubersetzen brauchen, ist Qt Linguist: ein Werkzeug zum Erstellen von
Ubersetzungsdateien. Diese Software wird mit Qt installiert (siehe die Entwicklungsseiten) und ist far
windows-Nutzer auch hier & oder in den Paketquellen von Linux-Distributionen erhdéiltlich (Paket
linguist-qt6 unter Debian und Ubuntu, qté-linguist unter Fedora).

Die UBERSETZUNGSDATEI OFFNEN

Entpacken Sie das soeben heruntergeladene Ubersetzungspaket. Sie finden darin eine .ts-Datei
polyphone_XX.ts, wobei XX fur Ihre Sprache steht. Offnen Sie polyphone_XX.ts mit Qt Linguist, und
Sie kénnen mit der Ubersetzung beginnen.

UBERSETZEN

Jeder Eintrag in jedem Kontext muss Ubersetzt werden. Sie mUssen lediglich die Elemente
nacheinander durchgehen und Ihre Ubersetzung eintragen. Je nachdem, wie sicher Sie sich sind, gibt
es drei Fdlle.
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* Wenn Sie nicht wissen, wie Sie etwas Ubersetzen sollen, tberspringen Sie das Element ruhig.
Das ist kein Problem: Andere kédnnen es ergdnzen.

* Sie glauben, die richtige Ubersetzung zu haben, sind sich aber unsicher: Tragen Sie Ihren
Vorschlag ein und driicken Sie dann [&1{+]. Der Eintrag wird nicht bestéitigt, die Ubersetzung
wird in der Ubersetzten Oberfldche aber trotzdem verwendet. So wissen andere, die die
Ubersetzung verbessern, dass Sie sich unsicher waren.

* Sie haben die richtige Ubersetzung: Tragen Sie sie ein und dricken Sie [&+Hi%). Dieser
Eintrag wird bestatigt.

Eine Ubersetzung erfordert Aufmerksamkeit (in einer Welt, in der alles darauf ausgelegt ist, sie zu
vereinnahmen ). Achten Sie bitte auf:

die Zeichensetzung,

Leerzeichen am Anfang und am Ende,
die GroR- und Kleinschreibung,
Singular- und Pluralformen.

Ein letzter Rat: Nehmen Sie sich Zeit! Und vergessen Sie nicht, Inre Arbeit mit @11+ zu speichern.

IHRE ARBEIT TESTEN

Sie kénnen lhre Arbeit jederzeit Uberprufen. Wahlen Sie in Qt Linguist den MenUpunkt File » Release
As... und erstellen Sie eine .gm-Datei fur die Ubersetzung, die Sie bereitstellen. Folgen Sie den
Anweisungen im Ubersetzungspaket (Datei readme.txt), um sie zu installieren, und 6ffnen Sie dann
Polyphone. Offnen Sie die Einstellungen, wéhlen Sie Ihre Ubersetzung in der Liste der Sprachen aus
und starten Sie Polyphone neu. Nun kénnen Sie lhre Ubersetzung Uberprufen.

Hinweis: Der Vorgang Release As... Ubersetzt mdglicherweise nur Text ohne Akzente. Tritt dieser Fehler
auf, 6ffnen Sie ein Terminal und verwenden Sie folgenden Befehl: | r el ease pol yphone_XX. ts
(passen Sie ihn an Ihre aktuelle Datei an). Eine Ubersetzungsdatei polyphone _XX.qm kann auch aus
einem Verzeichnis namens translations geladen werden (im aktuellen Verzeichnis oder im
Konfigurationsverzeichnis von Polyphone), statt in die Software eingebettet zu sein.

Di UBERSETZUNG EINREICHEN

Wenn Sie fertig sind (oder genug haben!), senden Sie die bearbeitete .ts-Datei (nicht die .gm-Datei!)
an contact@polyphone.io. Das Ubersetzungspaket auf dieser Seite I wird dann aktualisiert.

Wenn Sie mit GitHub vertraut sind, kbnnen Sie lhre .ts-Datei auch mit einem Pull Request im Repository
Z vorschlagen (siehe den Leitfaden fur Beitrage).
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